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Masterwerks for the Millenbem

We have more than profit for us and our pro-
grammers when we publish o Logotron game.
We are aware that as the months tick oway
the and of the millenlum. most of the games we
play now will be lost in time. Only the very bast
will be remembered. We hope quite a few of
them will be owrs!

Logotron does not specialise in ony one genre.
We’'ve published maze games and 3D strategles.
shoot ‘em ups and chass programs. All our
games find the missing mateh between progrom-
ming wizardry and gomepiay. The only thing In
comman is an ingredient "X’ to make them stand
out from the crowd,

It’s not easy, publishing excellence out of left-
field, Thot's why we are always on the look out
far new folent,

TALENT WANTED - APPLY WITHIN s

If you have soma soffwara that you feel we may ba
interested In then why not send it to us. You'll be
under no obilligation to publish with us and all
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aftention of Tany Beckwith af our London address.



Loading Instructions.

1 IBM FC and sempatihies

1. Insaert the "Eye of Horus' boot disk into the
drive and from the M5D0S5 prompt, select the
cormect drive specifier.

2. Type horus ond press RETURN. The gome will
now begin fo load.

Mote: Eye of Horus is not copy protected and we
severaly recommend that you make o bock-up
copy of the game. You ore remindad that back-
up coples are for your own personal use only.

Aterl 5T and Commaders Amige

1. Tum off the computer and disconnect all
unnecessary peripherals. We recommend that
You leave your computer switched off for thirty
seconds in cose a virus has installed itsalf iIn your
memaory. This will kil o virus If one Is present.

2. Insert the "Eye of Horus' disk into the drive and
switch the computer on. The gome will now
begin to lood. Do not remove the disk from the
drive whilst the game s playing.

CBM 64 on tape

1. Switch your computer on and Insert the 'Eya
of Horus' tape into your CBM cassette player,
Rewind the fape to the beginning.

2. Hold down the SHIFT key and press RUN/STOP
2. Press play on your cassette player. The gome
will now bagin to load.

4CBM 64 on disk

I. Switch your computer on and insart the 'Eve

of Horus™ disk info your CBM disk drive

2. Type LOAD ~BOOT" B.] ond press RETURN. The

2

game wik now begin to lood.

Please note that this product Is manual pro-
tected. Before you con play the gome. the
computer will ask you to type In o word from o
@ven postion in the instruction manual.

Introduction.

Leng. long ago. before the time of mortal men,
gods walked the Earth. One such god, Osirs,
relgned as a benevolent king omongst the
swaltering yellow sands of Egypt. Under Osiris’
redgn, everyone was haoppy and the land fiour-
ished, But some were jealous, and it was Set, his
half-brother who became overwhelmead by this
avil

somehow, Set parsuaded Osirs to lie In a chest,
ond when he lay thare, Set nailed the lid shut
and then had it sent out Into the Nile, When word
reached Osrns’s wife, sz, of Sat's evil dead she
sat out to find tha chast and with the aid of
Anubis, she found It washed up dowrviver,
Opening tha chest, tha beautiful Isis found her
dying king and In thelr closeness concelved o
child. She tried to hide the body of her husbond
but It was rediscovered by Sat who tore the
corpsa Into seven pieces ond scattered tham
throughout tha land. Later, lsis gove birth to o son
and named him Horus, As Horus grew older, he
vowed to avange his fother's death, and set out
to destroy Set, whilst [sis could not rest until every
place of her lafe husband had been proparhy
ploced in o sarcophagus. isis managed to do

" this. and Csiris, with his body whaole once mora,

moved on from the Earth to the Heavens. Mean-
while, Horus's sfruggle continued and affer much



battiing, victory was his and Set was finally
destroyed.

Many oaons later, in the time of man, a tomb of
an unkown king lie buried deep in the Sahara,
lost o men for many thousonds of vears. Within
this tomb, ware hald coptive the souls of the
dead buried there They had waited hopafully for
their god., Osiris, to release them 1o the promised
afterworld for many milenia. But as time possed.
thair hope was replaced by desperation, Thay
called for Osirls. Than they screamed for Rim! But
Cslris did not coma.

The great Osirs was Indeed listening, but he
could not release tham for they hod made o
areadful mistake. The men who had made the
temb had painted many hieroglyphical murals
on e walls in tribute to their god but in their rusn
to finish the tomb before their kings death, the
man had negiected to finish the most important
mural, It was that which told of how 5et hod
deceived Osirs and of how Horas was con-
ceived. The mural did not fell of the restoration of
Osiris” body ond his ascension to the Heavens or
of Horus” eventual victory over Set.

Only one solution remalned, Osirs looked down
to the tomb and breathed life into the wall
paintings in the hope that Horus could once
more defeat Set. Slowly, with the aches of
mousands of years, the figures shifted. Horus, sis.
Anubis and the dreaded Set were aliowed to
baftle as they hod done so leng ago.

Set, reclising that Horus was once more out to
dastroy him, took the body of the unknown king
from the burial chamber and tora it into seven

pieces. and scaftered the pieces throughout the
tomb. He knew that with the unknown king's
body in pleces. Osiris could not give Horus the
strangth to defeat him. He then retreafed to the
lowest depths of the tomb, tainting the now
animated hieroglyphs with his own evil as he
want. When at last he reached the very bottom
of the tomb. he hid and waited. .. this time he
would win!

Qsiris looked down to the tomb with great 5
dismay. He could do nothing now but await the

autcomea
The Egyptian Gods.
Horus was the Egyption embodiment of all that is ¢
light and good. He fakes the form of a hawk headed
humanoid. actually becoming a hawk to fiy and do
battie. Initially his magic is
weak, he must find charms Q -
and gain assistance from I '::}
Isis and Anubis to
strangthen himsell, He must reconstitute the seven
parfs of the Unknown King'sbody to gain the strength
he neads fo destroy Set.
. Isls was the beautitul wite of Osirs. 7
i JJ ﬁ Her courage and beauty shine
_] E} through her grief os she contin-
ues her task. 5he con be sum-
moned by Horus to aid him but she is only interasted
in the reconstifution of the Unkown King's body. Set
Is her halt brother and it is for this reason that she
cannot help Horus destroy him

Anubls wasrecognised by the Egyptions asa guide g



to tha deod, olso the son of Osrns ond Nephthys
(Set’'s wifa). He usually tokes A

a human form with the head

of o jockal. At birth he was 0 gb ﬁ
abandoned by MNephthys

ond was found by Isis who rear o &l
protector. Ha will show the saome loyalty fo Horus os
he does 1o 185 and con be summaoned but e will
not help Honus destroy Set diractly.

Set wos once o revered god,

Ll but since his reachary he has
—— become the emboadimant of
evil and night. When en-

roged, he may take the form of a dragon. Whilst
Horus is alive his life is fweatenad. S8t B over-
confident ofvictory however, ond hos talnfed some
of ihe tombs hleroglyphs with evil fo do his fighting
for him. He has hidden away In the deepest vaulfs
of the fomb ond left these minions 1o destroy Horus,
It Horus gets too close fo Saf’s hiding place how-
ever. then 5at will come to destroy Horus himsalf
When Sat is In o nelghbowing chamber, the very
walls of the fomb will shoke!

2 Osdrls, the “King of Life” embodies all benevolent
forces of noture as well as the power which can
defeat evil forces. His symbol or cosmological
eguivalent |s the setting sun. He hands over his
earthly realm to his son. Horus, and withdrows
into the world of the Deod. Osinis is represented in
human form, with o hiuman head, usually as o
mumimy. with his arms crossed.

Your Task.

You confrol Horus on the side of good. against
the evil e, lsls ond Anubls will oid you as best

they can but you will need to find the right
omulefts fo be able o summon them, inside the
confines of the tomb. you must locate and return
all seven of the pieces of the Unknown King's
body to the burlal chomber, and then reconsti-
tute the pleces. You will then receive the strength
that you need to confront Set. To complete this
dual task you must discover and leam how to use
all of the found weapons and amulats which will
Increase your powers ond ald you, You will need
fast refexes and guick thinking to guide Horus
propefly.

You travel thae fomb through a maze of various
sized chombears and ancient mysticol lifts. Within
the tomb, there are four ditferent areas. Some of
the lifts will be locked thus blocking access to
some of these areas. To use thase lIfs you will
need fo find variows coloured keys that cofre-
spond 1o the coloured locks.

in the final orea, which can only be occessad
with o blue key, Sat will hunt you out to destroy
you himsalf using hordes of envaged serpents that
hls malevolence has unieashed from the walls, it
is not wise to affack him early in the game os
your strength and sfamina will be low,

The Status Display.

Press fire to start the gome You will see that the
screan is split into fwo windows, The top window
shows the gamea aclion. The lowar window shows:
the omulets you are carnying (Horus can carry up
to sevan); the body plece caried (Horus can
only carry one at a time!}; the score and the
amount of ives that Horus has laft,



3 If you have found the amulet that invokes the

maop facility Into the game hen a map icon will
be disployed in the lowar right of the display fo
show that this facliity is availoble to you, Prass fire
on this map icon fo pull the maop down.

in tha lower window you will 588 o scarab beetle
on o ropa. Tha posifion of the scarab beeatie
along the rope indicates Horus's strength.
Everytime Horus is hit, the beetie will move further
to the left, indicoting o loss of strength. Whan fhe
beatie reaches the far-left, Horus will die. Osiris
can breatha life bock into Horus but he only has
fhe power to do this three fimes. One of tha
amulets will give Csirs the power to do this more
often.

The Controls.
5T end Amige’

Use o joystick to contral Horus,

IBEM PC and compatibles

Use an IBM joystick or define your own keys to
contral Horus.

" Amiga and 5T owneds should note that they can
use a mouse insteéad of a joystick 1o select
amulets. This facility is described in more detail in
tha Playing the Game section of this guide.

CBM &4

Use o joystick in port two to confrod Horus
Abort  Pouse Music on/olf

ST/ Amiga ESC P ¥}

PC's ESC B |

CBM &4 RESTORE P M

Playing the Game.

Horus starts off in his demi-human form in the
burial chamber, next 1o an empty alcove. As a
god. he has the power to transform to o howk
Pressing up whilst anywhere other than a iift
shaftwill transform him to howk form. He can fiy
anywnare in the chamber but if he swoops too
low fhen he will fransform bock fo human form.
Prass fire to spit bullets from his beak, Mote that it
1§ nat possible for Horus to refurn to human form
whilst ha is finng. He should use this form whilst
aftacking the animated hieroglyphs.

When in human form, pressng left or right will
make Horus walk in that direction. Prassing fire will
couse him 1o project papyrus darts at very high
speads. He does have tha ability to fire even
more devastating weaapans bu! he neads the
power from certaln amulets to do this first, If o
weopon aver becomas deplated, Hotus can
always rely on his papyrus darts.

it is only in human form that Horus con pick up
and use keys, omulels and body pleces. To pick
them up. he nead only walk post tham. Some of
the omulets will be hidden well amongst the
hiaroglyphs - an avil ploy of Set’s to distract Horus
from his cause

T



1 To use a key or omulet make sure that Horus s
not standing on a lIft, then press fire and down
togathed. A cursor will cppear in the status bar
Press left o right to select the key or amulet re-
Juired and then prass fire fo use it, If you don't
wish To use an omulet, press up and this will return
you 1o the control of Horus. Alternatively, Amiga
and 5T owners can use o mouse fo access the
amulet display. Smphy click on the leff mouse
button to bring up the mouse pointer - this
pointer may only be moved around the amulet
display orgg. Polnt the mouse pointer ot the
amulet that you wish to use and click on the left
mouse button to use 1. If you do not want fo use
an amulat then click on the leff mouse button
when the mouse pointar is polnting 1o o blank
fpoce on fhe amulet panel. Note that some
amul@ts may only work in certain instances - it an
omulet connot be used then the computer will
emit o smoll 'bleep’ when you try'to use it

2 To refurn o body piece to the bural chambar,
Horus must walk past the alcove in the burial
chamber and the body piece will automatically
Be left in the chambar

3 Pressing up or down whilst sfanding on a Iift wall
enable Horus o go up and down betwean
chambers, If tha lift does not move than either it
does not continue In the selected direction or it is
locked (indicated by o coloured lock next te the
ifftshaft). To unlock o lift. you must use the rele-
want coloured key for the lock You con use a key
arywhere in the same chamber as a locked lift

The Amulets.

AMULET OF THE HEART
The seat of the power of life, and the source of 4
e good ond evil thoughts. This Amulet
complete with its maglcal inscriptions
l will summon Isis only when she can
help Horus. I1sis loved Osiris vary much
and will help Horus as much as sha can in
reconstituting the Unknown King's body.
AMULET OF THE SAM
The typical Egypfion representafion of a
panis. It will summon Anubis o oid Horfus
with a gift,

LET OF THE BUCKLE

This buckie of lsis protects the weare! from @
‘him that would do unto him anything that
ne hoideth in abomination’. Archoelogists
have taken this to mean "the passing of
wafer upon a foa'!

AMULET OF THE SCARAB T

An insect of remarkable power, Its abil- )

Ity 1o rof balls of dung along the ground 4

was associated with rolling the sun

around the heaovens. it is believed that if

a God had such powers he would be
most owasome indeead,

AMULET OF THE EYE OF HORUS &
Represantation of the Sun. It is said

that no evil can stand In the woy of
strong lignt



1 &7, AMULET OF THE SOUL
T =X\, A numon heoded hawk made of gold
7 inlald with precious stones. They say thae
man who breathas life fo the golden
. Nowk will hove the howk by his side
until death

2 8 AMULET OF THE TET
=28 This amulet represents the tree trunk that Isis
K used to conceal the body of her dead nus-
band. itis a highly religlous symbol reprasent-
ing the act of reconstitution of a body.

3 AMULET OF THE PlLLOW
This pillow is found ploced under the
neck of o mummy In a coffin. Thus It (s
usually used fo lay a creature or crea-

tures to rast parmanantiy.

4 AMULET OF TWO FINGERS
Represents index ond medus fin-
gers. Use It with care to temporarily
vargquish all fhat |ufks,

] AMULET OF THE SHEN
A symbol of eternity used to incapaci-
tate new foas,

AMULET OF THE VULTURE

Thie powear of [sis ot the "diving mother” i3
given fo Horus with this symbol. It con be
used 1o vangulsh Sat's minkorns fom a
chambear but it only Rolds strangth in
cerfain areqs of the tomb.

AMULET OF THE SERPENT S HEAD
Tha power of sis as the “divine mother’

Is also given to Horus with this symbol, Like the
amulet of the Vultwe. it con be used to vanguish
Set's minlons from a chamber but it will only work in
different areas of the tomb to the Vultura.

AMULEIT OF THE COLLAR OF GOLD &
Whan wormn around the neck, this
holy iymbol will ree o man's soul
from his body for a short time.

AMULEIT OF THE PAPYRUS SCEPTRE 8
This amulet turns light, water and dung to
Papyrus.

AMULET OF THE LADDER

This ladder Is used to escope from 18
Earth to heoven from the top of @ moun-
tain, where the two are closest. Osirs
cannot allow any soul to leavae the tomb
unfil the mural Is complete, 80 ute of This
amulet by Horus will bring him to the
plaoce wheare he wos given life.

AMULET OF THE NEFER 11
This amuiet is in he form of o musical instru-

ment ond represents good luck. It"s bilisstul

music will aggravate Set and tell you what

he Joasn't want you to know.

AMULET OF THE MEMAT
When worn around the neck of cor-

red In the hand this symbol represents12
good health.

AMULET OF THE STEPS
These steps up to the throne of Osirls In
heaven ara used o axaomine o situ-

T




ation from a disfance. The "situafion’ howeavar, will
only be that discovered so for

AMULET OF THE FROG
1 Teeming withiife and resurrection, this
symbol gives Horus new life.

THE KETS

2 Aswell asthe nineteen omulets, there are also eight
kays of varlous colours - yellow, red, green and blue
scaftered abouf the fomb which Horus must use o
unlock various lifts. These §fts give acces: to the
various “sectlons’ of the tomb

3 Logotron Recreational Product Range.

Eye of Horus Afarl 5T
Amiga
PC{CGA & EGA)
CBM &4 fape
CBM &4 disk
Archipslagos Atari 5T
Amigo
PC (CGA & EGA)
PC (CGA, EGA & VGA)
Prospector In the mazes of XOR
Amiga
StarRay Atari 5T
Amiga
PC (EGA, CGA & Harculas)
PC (VGA, EGA, CGA & Harcules)
CBM &4 tape
CBM b4 disk
StorGoosel  Atar 5T
Amiga
PC (CGA & EGA)

Suadralien Atari 57

Sargon Il Chess

* Mall Order only.

Amiga

PC (CGA)
Atori 5T
Amiga



Ladeanleitungen
IBM PC und Kompaotible

1. Eye of Horus Programmdiskette in dos Loufwerk
legen und noch dam MS DOS Prompt den nchtigen
Kennbuchstaben fir das Loutwerk engeben.

2. homs eingeben und RETURN dricken. Dadurch
wird der Lodevorgang gestartat

Hinweis: Bai EYE OF HORUS wurde auf enen Kopler-
schufz verdichtat, Es empliahlt sich, aing Rasery-
ekople des Programms anzuferigen. wobel jedoch
ausdricklich dorouf hingewlasen wird, dod alle
Kopien zum ausschlieBichen Gebrauch durch den
rechimaBigen Besifzer bestimmt sein mdssen.

Atarl 5T wnd Commeders Amiga

1. Computer ausschalten und alle Uberfiussgen
Peripheriegerdte vom System trennen. Es empfiehit
sich, das Gerdt eine halbe Minute lang ousgeschal-
tet 1 lassen, for den Foll, daB sich im Speicher ein
Wirus eingenistet hat. Er wird auf diese Weise
unschadlich gemaocht,

2. EYE OF HORUS Disk in das Laufwerk legen und
Computer sinschalten. Der Laodevorgang beginnt
automatisch, Wahrend des Splels Disk Im Loubwerk
Digiben logen

CBM 64 — Kossettenversion

. Computer aeinschalten und EYE OF HORUS
Kossette in den Rekorder legen Das Bonad bis on
den Anfang rurGckspulen.

2. SHIFT festhalten und gleichzeitig RUN/STOP
dricken.

3. Die PLAY-Taste des Kosseftenrekorders batdfigen,

woroul der Lodevorgang startet

"

CBM 64 — Dink wfHenyersion

. Computer einschaffen und EYE OF HORUS

Diskele in dos Loufwerk einschiebean

2. LOAD ~RHOOT" 8,1 eingeben und RETURN dricken.
woroul das Programm outomatisch geloden wird

Iur Baachtung: Bevor mit dem 3pial begonnen
werden konn, fordert aas Programm den Benutzer
zur Eingobe aines Worles von ainer besimmtan
Stalle im Hondbuch ouf,

Vorgeschichte

Vor undenklichen Zeiten, als noch kein menschii-
cher FuB auf der Erde wandefte, gab es die Dy-
nastien der Gotter. Einer unter ihnen, Qsirls, waltete
s@gensreich als waiser Kdnig in den glihend heiben
Wisten Agypters. Gidck und Wonlstand gingan mit
seined Hemrschoft ainhar, wos jadoch Geflhle der
Eifersucht schirte, die schileliich seinen eigenen
Holbbruder, Sat (5eth), ru einer schvacklichan Tat
viarlaitoten

Es gelong Set, Osirg dazu 2u Uberraden. sich in eine
Truha zu legen, caten Dackel mif Nagein fast
verschiold. ene er den Bafehl gab, sie in die Fluten
des NIl 2u werfen. Als Osris” Gemahilin, Isis, von Sats
schandlicher Tat Kunde erhiall, schweifte sia n
Trouar im gorzen Land umher, iven Kdnig zu
suchen, bis sie mit Hilfe des Anubis dia Truhe
entdeckte, de von den Wellen on Land gespant
worcen wor, Noch dem Aufbrechen der Truha fand
che schone Isis ihren Gatten in den letzten Zigen.
und in dieser lefzten, lisbenden Verainigung
zeugten sie ain Kind. Isis versuchte, die Leicha ihres
Gemahis U verbergen, doch Sef entdeckte ihn,
rerstUckelte den Kdorper und verstraute die



GhedmaBen Gber dos ganze Land. kis gebar ainen
Sohn und gab ihm den Namen Horus, der. herange-
wachsen, Roche an sainem Voler schwor, Bis faonad
keina Rune, irte Uoerall umber, um die Glledmalen
ihres Gemahls 2u sammein und legte se sorghatg in
ainen Safkophag. Al sein Képer wisder gonz war,
konnte Osiris die Reise von der Erde in den Hirmme
anfraten, Miffferwale schiug sich Horus in vielen
Schiachten, bis es ihm gelong. Set endgiitig 2u
besiegen und 2u vernichten,

Viele Aonen spater, nochdem die Stemniichen
Eireug ouf der Erde genalten hatten, lag tiet
vergraben und vergessen unter dem Sand der
Sahara dos Grab eines unbexannten Konigs. Diesas
Grab enthialt die Seelen der Toten, dia voller
Hoffnung ouf inren Gort, Csiris, gewartat hatten,
aamit er sie in cos verheiBene Parodies iberfihre
Doch die Zeit verstrich, und inre Hotfrung verwan-
deite sich nusehends in Verweiliung Sie fenten
Osiris an, sie riefen mit lauter Stmme noch im_ Aber
er ruhrfe sch micht

Micht, 0ol ger groBe Ositis i Flehen nicht vemnom:-
men hdatte! ADer er konnfe si@ nicht zu neuem
Leben erwecken, denn se hatten einen fu-
chitaran Fehler begongen. Beim Bou des Grabes
raffe man zu Erven des Gottes on den Wandean
Tafeln mit Hieroglyonen beschiftat, doch in der Eile,
das Grab noch vor demn Ableben des Kanigs
fertigzustellen. hatte man die wichtigste Tafel
unvoiendal geiassen, namich jenea. die von der
boshaften Tduschung des Osiris durch Sat und von
der Zeugung des Horus benchtete. Ebenfalls nicht
cokumeantiert war die Wiederharsteliung von Cwurls
Korper und sein Aufstieg In den Himmel sowie Horus'
Sieg Uber Set

Es blleb nur eine Losung. Osns schoute ouf das

Grab hinunfer und atmete Leben in die Wandmal-
@raen, in der Hoffrung, doll Horus auf diese Waise
den bosen Set en weileres Mal besiegen konne
Langsam, wie geldhmt von den Schmerzen
Tausender von Jahre, begannen sich die Figuren zu
beleben. Horus, Isis, Anubis und der trigersche Set
konnten ihre atten Kadmpfe ain rweltas Mol
oustechten, wie sie es Johrfausends zuvor getan
haften.

Set, dar keinen 2weitel daran hatte, dal Horus Aur
daraut ous war, ihn nochmals 2u vernichten, nakm
den Korpar des unbekannten Konigs aus der
Grabkammer, 1@ Ihn In seben Sticke und verstreute
diasa in dem Gemoch. Damit war es fr Osiris nicht
magich, dem Horus die Starke zu verleéhen, de ar
brauchte, Set 2u vernichten. Set zog sich dann an
die fiefste Stelle im Grab zunick, wobel er die
nunmef' belebten Hieroglyphen mit senem bosen
alst beainfiulta. Als ar schlieBich dis tiefste Steda
des Grobes ereichie, verstecikte er sich und
wartete. diesmal war of senes Sieges sicher!

Osirig war ein entsefzter Zeuge dieses Geschehens,
konnte jedoch nichts wealter fun, als den Ausgong
abzuwartern.

Homus, Sohn des Osirls una
der [sis, wor die Vaerkdrpe-

Die dgyptischen Gottheiten
nung ales Lichfen wnd

W
td O
Guten; seine kosmologis-

che Entsprechung ist die Morgensonne. Er vereinigh
den Kopf enes Falken (nach manchen Interpreto-
fonen ist @s en Sperber) mit einem menschiichen
Kovper, der jedoch im Kampf und im Flug Vogelform




annimmt. Zu Anfang sind seine Zouberkrdfte nicht
sonderich ausgepragt. er mull sich Zoubespniche
aneigren und st ouf die Hilfe von Isls und Anubis
angewlesen. um groBere Stdre zu gewinnen. Er mul
die sieben Telle des unbekonnten Konigs zusam-
mensefzen, der ihm die Kraft verdelhen wird, Sat 7u

besiegen

Isls, das weibliche Element in der
groBen Agyptischen Goftestriade.
wor die schdne Gemahiin (und
Schwester) des Osiris. Ihr Mut und ;
ihre Schénhedt dberstrahlen hven Grom. §

@ ist barait,
Harus auf seine Bitte hin Hife zu lelsten. aber inr eigent-
fches del st die Wiederherstellung des Karpers von
Osirle, Set ist v Holbbruder, und dies ist der Grund.
weshal es ihr nicht mdglich ist, bel seiner Vemichtung
aktiv mitzuhalfien

Fi T Anubls war in der Agyotischen
| q E) -@ Mythologie der Firwer zum

- Totenveich, Sohn des Osirls Und

der Nephthys (Sets Gemahiin)
In ger Regel arscheint ar in menschlicher Form. mit
dem Houpt aines Schakals. Nach seiner Geburt wurde
af von MNephfhys ausgesetzt und von ksis gefunden, die
Ihn aufzog und 2u ibrem Beschifzer machte. Seine
Loyaliraf gegeniber lsis erstrackt sich in gleicher Welse
auf Hotus, der seine Hife ebenfalls beonsoruchen
Kann. Auch Anubes kann jedoch zu der Zerstdrung von
Sat nicht direkt beifragen.
(N

oM, doch seit sainem Verat
sleht moan ihn ihm die Inkara- C__)
fion alies B&san und der Machte der ainis. [N der
Wut kann ef das Aussenen gines Drachen annehmen

Set war eirst &in angesananas
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Solange Horus lebt, isf sein Leben in standiger Gafahr
Dennoch ist Set Oberous zuversichtich, und es ist ihm
gelungen. einige der heroglyphischen Figuren so zu
beeinflussen, dad se fr Inn den Kompf ausfechten. Er
selbst verbirgt sich in der Tiefe des Grobes und greift
rur selbst in den Kampf ein, wenn Horus sich 2u nahe
herarmwagt. DoB Set sich In einer Kam-
mer des Grabes oufhdlt, merkt man daran, dal de
wande des Grabes zu dttern beginnen.

Osirls. der " Konig des Lebens” vearperta ala wohitah-
gen Naturkrdfte und die Macht, die das Base besiegt.
Das Symbol das O ist die untergehende Sorna; ar
UberaBt die Hemschaft Jber sain Erdenreich dem
Horus und waltet selbst In der Wedt der Toten, Darg-
estellt wird Osiis in'menschiicher Gestalt, mit dem
Houpt eines Menschen. meist ols Mumie mit gesreurten
Armen,

Aufgabe des Spielers

Der Spieled leitet Horus (ouf der Selte des Guten)
gegen den bdsen Satf. lsis und Anubis helfen ihm,
sowelt dies in ihren Kr&ften staht. doch ist as
notwendig. iundchst die richtigen Amulatte zu
finden. damit man die belden Jberhaupt her-
beiruten kann, Im inmern des Grabes missen de
sieben Kiperteils des unbekannten Kénigs gefun-
den und in die Grabkammer gebracht und dort
usommengefigt werden, Erst auf diese Weise
erndft der Held die erfordediche Kralt, um gegen
seinen Widersachead Set antreten zu kénnan. 2w
Erflilung der Aufgobe mul man Watten finden undg
Infe Hondhabung lermen und de Amulette sam-
meln. welche rusitzliche Krafte verlehen Schnelie
Refexe und scharfes Denkvermagen sind uner-




iaBlich, wenn man Horus 2u seinem Erfolg verhelfen
will

Horus durchiduft den Grabtempel durch ain
Labyrinth verschiaden groBer Gemdcher, die durch
anfike, mystische Aufzige miteinander verbunden
snd. Im Innetn des Grobes gibt e vier verschiedene
Barelche. Manche Aufzige sind gespert, so dad
kein Zugang mogich ist. Zum Offnen eines Aufaugs
mul man die verschiedenfarbigen Schidssel finden,
die zu den Schidssemn pasen,

I lgtzhen Barelch, der nur mit Hilfe aines blauan
Schilssals batraten warden kaonn, hat S5et as carauf
abgesenen, Hona mit Horden von bdsarfigen
Schlangen 2u vemichtan, die e ous dan
Wandgemdalden zu Zschendem Laban anwackt hat
Es hat keinen Wert, sich In den frihen Phaseh des
Splels mit inm ednzulassen, da Kraft und Ausdauer
ches Helden noch U gering sind.

Die Status-Anzeige

Zum Starten des Spiets den Feuernopl dricken. Die
Blicschirmfiache ist in 2wel Fenster unteral, von
denen das cbere de Splehandiung reigh. wahrend
oas untere de foigenden Dinge enthdalf: die
Amulette, die Se mit sich herumiragen (bis 2u
saben); den mitgetragenan Korperted (Immer nur
einer aufs Mal), den Punktestand und die Anzahl
oad noch verbleibenden Leben des Hornus.,

Wenn das Amulett gefunden wurde, mit dessen
Hife ain Spleiplan eingeblendet werden kann,
gfennen Se dies on dem enfsprechenden Symbol
in der unteren rechten Ecke. Durch Auswahi dieses
Symbols und Betdtigen des Feverknopfs wird der

14

Plan aufgerolt,

Im unteran Anzeigefenster werden Se einen
Skarabdus-Kater auf einem Sall entdecken. Sene
Position enflang des Seils signalisiert die Kraft von
Horus. Bel jedem Schiog. den Horus einstecken mul,
kriecht der Kafer welter noch links, d.h. seine 5tarne
st reduziert. Wenn der Kdfer das linke Ende des Sails
enelicht, mul Horus sterben, kann j@doch von Osirs
wieder ins Reich der Lebendean Turlckgaerufen
waiden, Diese Mogie funitioniert nur dreimal, @ sel
denn. Se finden das Amulett, welches Osiris
rusdtzliche Krafte fOr diesen Jweack vadaint

Wie Horus gesteuert wird

5T wnd Amige’
MIit Joystick

IBM PC und Kempatihle
IBM Joystick verwanden oder ballebige Tasten
dafiniaran

*Amigo und 5t Benutzer kbnnen W die Auswanl des
Amulette statt des Joysticks auch die Maus ver-
wenden. Eine ausfihrichere Beschreibung finden
Sie Im folgenden Abschnift (Spiefbeschraibung).

CBM &4
Mit einem Joystick in Steckpiatz 2

Abbruch Pouse Musik ein/aus
sT-Amiga  ESC P M
PCs ESC P M
CBM bl RESTORE F bl



Spieibescb'mibung

Iu Anfong Ces Spials erscheint Harus In sainer halb-
manschiichen Gastalt in der Grabkommer neben
einem learen Alkoven. Krafl seiner gdtiichan
Eigenschaften kann er sich beleblg in einen Falken
verwondein. Diese Transformation bewirkd maon
durch Hochdricken des Joysticks (Qusgenommen
irm ednem Aufrugsschocht). Br kaonn noch Belieben
ubargllihin In der Kommed fiegen, doch wenn e Zu
fiaf filagt, hmmt er outomatisch wiadar manschii-
che Form an, Drocken das Fauarknonies Denwirkt,
dol e ous seinem Schnobel Kugeln ausspuckt. In
diesermn Zustand. die im wesentichen zum Angriff
der aremilerten Heroglyphen verwendet werdan
sofl, kann de Verwondiung in manschiliche Gestalt
nicht stoftfinden.

Dan Homs in Menschengestalt kann man durch
Rechts-/und Linksbeweagungen des Joysicks in die
betreffande Richtung lenken. Der auerknop!
Dewirk! das Abschieen von Paopyrus-Plellen, de
sich durch ive nohe Geschwindigkei! austeichnen.
YVorousgesatzt. af hat die Amulefte, die ihm die
notwandige Kroft verdelhen, kann e ouch saehr vial
schimmere Walfen einsetzen, Doch wenn ole
Walfen unfaugich werden, kann e immer noch auf
die Papyrus-Pleile urdckgreifen.

Mur In sesnar menschiichan Fomrm ist as Honus
méglich, Schidssel. Amulette und Kdrperteile
oufzunehmen und U versanden. Um Gegen-
stdnde aufeunehmen, mul er ledigliich daran
vorbelgehen. Manche Amulette snd unfer den
Hisroglyphen versteckt — ain Tauschungsmandver
von Set, um Horus” Aufgabe 2u erschweren
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Wenn ain S5chiCssel oder ein Amulatt verwandet
werden soll, mul maon sich vergewissem, dol Homus
nicht in elnem Aufrug steht, dann glelchaeitig
“Feuer” und "Runter” drocken. Es erscheint nun ein
Cursor Im Statusbalken. Links oder rechts dricken,
um den gewunschten Schidssel oder das Amulett zu
wdhlen, dann Feuer, um es U benutzen. Wenn Sie
sich anders enfschelden und keln Amulett wdhlen
wollen, dricken Sle "Hoch®, um wiederum de
Kantrolle dber Horus 2u Obermahmen. Benutzer von
Amiga und 5T kdnnen stattdessen auch die Maus
venwenden: inke Maustaste kiicken, um den Jeiget
sichtbor 2u mochen, der donn belieblg im Amulets-
Display umherbeweagt werden kann, Mougeiger
oul das gewlanschte Amulett tamren und linke
Moustaste kikcken, um s 2u benuzen. Andemtalls,
wann keln Amulett gewahit werden sol, den Zeiger
auf alne leee Stelle fahren und die linke Maustoste
kickan. Micnt alle Amulatte funkiioniaran in allan
Stuaotionen — in solchen Fallen gibt der Computar
aln akustisches Gardusch aus.

Um ain Kdrpartei in der Grobkommer 2u deponi-
aren, mud Horus an dem Alkoven vorbeigahen

Umn won elnem Stockwerk in ain anderas 2u
gelangen, stallt mon Horus ouf den Aufug und
anlckt die Funitionan fr Hoch/Runter, Falls der
Aufrug sich nicht von der Stelle beweg!, hailt des,
ool eén Waiterfahren in der gewlnschien Rchiung
recht mbglich ist oder doB ger Aufzug gesperr ist
(sichtoor an dem farbigen SchioB neben dem
Aufzugsschacht). Jum Aufsparren wird esn Schilssel
der gleichen Farben benohgt



Die Amulett

Anvdett dos Merzons

k. Dar ST der Lebenskroft und die Quelle
der guten und bosen Gedanken, Die-
’ s&s Amulett mit seinen magischen In-
schirlffen ruft lsls in Shuationan an, in dar
se Horus helfen konn. |sis lebte Osits
Ubar alle MaBan. und se wird i Mdgiich-
stas tun, Homus bed der Wiederinstandstelbung des un-

bekannten K&nigs 2u helfen

Arrwd et des Som
Die ftypische ogyplische Dorstellung des |
mianniichen Eladas ruft Anubis ouf, deen Hons -~ ]
mit elrvam Gaschank Tu Hilfe zu aslen

Aurvsd ottt des Schnalle
Die Schnolle dar lsis schafzt den Trdger gegen
“den, der ihm alles anhun wirde, das Inn mit
Abscheu erfidilt”. Wenn man den Archdolo
gen Glouben schenken will, helBt dles m Kior
text: “Uber einem Feind Wosser lasen”

Amulstt des Skarabéiue

Eim beamarkenswartes Insak!  Saine
Fahigked, Mistkugeln dem Boden &n‘ri:mg .
u rollen, wurde mit der Beweagung dar {
Sonne In Veroindung georachi, Ein Gaft,
der solche Krdfte auf sch vereinigt, steht in
hohem Ansaban,

Amulett des Auge des Horus

Eine Darstellung der Sonne. Es hailr,
nichts Basas kanne sich in den Pfad
das starken Lichtas stallan.

Arrvl ot dor Seels

Ein Folke mit menschiicham Kopf. gef-
erfigt ouws Gold und mit Edelstainen
bestick!, Die Agypter sagen. wer den
goldenen Falken durch sainen Afem
um Leban afrwecki, def wlrda der __/CNR
Folke bis an sain Lebansenda an sainer
Seite haben.

E‘: Aredott des Tet

=l Dieses Amulett symbolisiert den Boumstrurk,
unter dem |ss cen Leichnam ihres foten Gemahils
versteckite, Bn heliges Symbal, welches die
Wiederherstellung des Kdrpers reprdsentient

Amad ot des Klssers

Mt diesern Kissen wird der Nocken der
Mumlen gestltzt. Aus diesam Grund wird

&3 vorwiegend verwende!, wenn ain
Wasen zur ewigen Ruhe gelegt wird,

Amuiett der zwel

Finger

-*m Symbolisiert werden der Zeige- und der
Mittalfinger. Mit Songfalt 2u verwerdan,

um reitweldig olfes zu besiegen, wat auf der Louer

liegt
Arrad ottt daa Shen

Symibo! det Ewigkedt. Dient dazu, neue
Fainde ouBar Aktian Ju safzan,

Arrwdett dos Gelers
g Mit diesermn Symbaol Gbergibt Isis inre Kratte ois
§ “potfiche Mutter® an Homus. Kann ver-

Yl Awenoel waerden. um de Spielgesellen des
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Set aus eined Kammaear 2u vertreiben. |st nutzbar nur in
pewissen Bersichen des Grabas

drredatt dos Sohl angank ephes
Auch dese: Symbal verdaint dem
Horus die Krdfte dee " gdtiichan Mit-
tar B1”. Wie dos Amulett des Gedars kann man damit
die Gefolgseute des 5t ous einar Kommear vartrelben,
Es funitioniert jedoch nur In den Bereichan, In denan
das Amulatt des Galers nicht wirksam st

Al ot dos goldorren Haolshands
Badm Trogen dieses Amilaits Dewind
das haillge Symbol die lwrrfrisfige Be-
freiung det Seels eines Men-

schan von seinem Kdmer,

Al ott des Pupyrus-Szapters
Dieses Amulett versandalt Licht, Wasser und
Mist in Fopyrus.

Asrval ott dov Lolter
Diese Leiter dent dazu. von der HOhe
eines Berges in den Himmeal 2u entfilehen,
dort, wo sSch Himmel und Erde om ndchsten
sind. Qgrls kann keiner Seela gestarten,
das Grab au veriossen, ehe cas Wondbild
varvollstndigt ist. Die Berutzung dleses
Armuletts bringt Horus an dia Stelle. wo er
sein Lebenempfing

Amrmdlett der Neler

Dieses Amulett hat die Form eines Musikinstru-
ments and symboliserdt dos Glick, Sat wird
durch de wundarsamea Musik in WUt versetzt,
30 o8 geheime Dinge Uber seine Lippen
kommean, die & eiganfiich verschwelgen wollte.
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Apracl oAt sl Shaar
Dos Trogen dieses Amulefts um den Hals

oded in der Hand symibolisient gute Gesund-
gt

durvdott dor SHogen

Diese Stegen fuhwen hoch zum Thron
ces Osirls Im Himmel und dienen dazu.
eine Stuation ous der Entfermung zu
prdfen, jedoch mur innerhalb des bere-
its enundetan Barelchs.

Arradert dos Frosahes

Diasas Amulaft seht fr ungezigeite
Lebansem und Neuarsochan und vl
lsiht oam Homs neuss Leben.

Neben den 19 Amuleffen gibt es B Schidssel in ver-
schiedenen Farben: gelb. rof, grin und biau. die
dberall im Grab verstreut legen und die Homus zum
Aufsperen der Aufnige benutzen muB, um die ver-
schiegenan Reglonen des Grabes Zu gelangen.



Instructions de
chargement

IR PC ot competibles.

1. Inséeaz lo disquette de démarrage de "Eye of
Honus™ dans |'unité et ou messoge cu M3-DOS.
sblectionnez |'unité comecte

2. Topez horus af appuyez =y RETURN. Le jeu
commence 4 8 chargel

Note: IBM PC Eye of Horus n'ast pas protégé confre
las coples @t nous vous conselions forfement de
faire une copie de souvegarde du jeu, Nous vous
roppedons que les coples de souvegarda sont
destingas & votte usage personnel saulemant

ATARI ST of AMIGA

1. Eteignez I'ordinateur 8t débranchaz tous les
péiphérigues dont vous n'avel pas besoin. Nous
vous recommandons de lalsser volte ordinateur
&teint pandont trante secondes au cas ol un virus
so serait Ingtollé dons la mémokre. Cafte action
tueralt le virus 8'll v en a un.

2, Inséiaz Io disquatte “Eye of Horus™ dans 'unité at
allumez voire ordinatew. Le jeu commence & 58
chargar. Né supprimez pas lo disquette da |'unité
pandant la jau.

Rl &d - Version casssite

1. Alumaez voire ordinateuwr af insérar o cossafte
“Eve of Horus™ dans vofre lectew de cossafta.
Réambobine: 1o cossatte entigrement,

2. Maintenez la fouche SHIFT enfoncée et oppuyez
sur RUN/STOP,

3 Mettez votre lecteur de casefta en marche. Le
jeu commence 4 s& charger.
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CRM &4 - Versien disguette

1. Allumaz votre ordinateur @t insérez lo disquette
*Eve of Horus™ dons vofre unife de Gisquette.

2. Tapez LOAD *BOOT" 8.1 & appuyez sur RETURN.
Le jau commence O 56 Chonges.

Vauillez noter que ce logicled est protége. Avant de
pouvalr jouar, I"'ordinotewr vous demandera de
toper un mot d'une cartaine page ou maniJel
d’Instructions.

Introduction

Il ¥ a trés, trés longtemps, avont | existence des
hammaes mortals, s Dieux sorfirent de la Tefma. L'un
de cas Dieu, Osiis, régnait en fant que Rol bien-
vaillant sur las terras sableuses af afouttantes
d'Egypte. Sous le régne d'Osirs, toul le monde était
haureux at la terre &tait fertile. Mais il y ovalt des
joloux, B parmil sux sa frouvalt Sat, son demi-fiére
qui étouffait de |alousie.

Saf réusst, on ne s0if comment, & persuader Osirs
de se coucher dons un coffre, ef lorsgu'il 5" ollongeao
dedans, Sat en cloua le couvercle et le it ervoyer
dans la M. Lorsgu’lss, ko femme d Osiris, apprit ko
nowvele de I'octe dioboligue de Sat, alle enfrapii!
de racharchar le coffre et avec |'cide d’ Anubis, elle
le trouva ou fond de la riviére. En ouvrant le coffre,
la belie Isis frouva son Rol mourant et dans leur
intimité. iis congurent un enfant. Elle tenta de
cacher la corps de son man mails en vain. 5at la
découvt et dédcoupa le codavre an sapt
rarceaux puls les éparpllla ou fravers de fout le
pays. Plus fard, lsis donna nalssance & un fils at
I'oppeio Horus. LorsguHonus graondt, || jura de



vanger lo mort de son pére et entrepeit de détrure
Sat tandis qu'lsis ne pouvalt sa reposer jusqu™a ce
gue chogue morceau de son défunt man soif
replocé dans un sarcophoge. l8s y ponvint enfin ef
Cisiris, oved 50N Coips de nouveaud entier, sortit de la
Tere et olo au Paradis. Pengant ce femps-ld. la
Iutte de Horus continuait, Aprés une batolle sans
mercl, sa victore fuf célébeée af Saf fut enfin
cdtruit,

Das millénores oprés, ou temps des hommeas. o
fombe d'un rol Inconnu est enferrée profondement
dans e désert du Soharg, depuis das milers
d'annees. Dons cette tombe. les espeits du mort
sont aussl enferés. lis attendent depuis des mi-
l&naires que leur Ral Osirs leur montre le chemin Ge
I Terre Promise. Mais le temps posse at lew aspoir
devient désaspoir. Iz ont appeld Osiris. Puls s ont
crié son nom! Mals Ogirs n'est jomals venu,

En foit, le Grond Osins les enfendol mais il ne
pouvait pas les reldcher car lis avaient faif une
effeur morumentale. Las hommes qui avaient
fabriqué la tombe avaient paint des hidgroglyphes
s les murs an reconnalssance 4 leur Dieu mais
dans lew précipitation powr finir la fombe avant
que laur Rol ne meure, is avaient négigé de
terminer o fresque |a plus imporfante. C'ast aing
que 'on pouvait sovoir comment Set avait rompé
Oigiris @t comment Honus ovait été congu, Lo
fresgue en gueston ne parloit ni de ko restfouration
du corps d'Osifis, ni de son ascension ou Paradis et
ni de lg victoire de Horus sur Set

Una seule solution restait encore possible. Osirs
regarda la fombe at donna un souffie Oe vie sur les
paintures du mur dans I aspoir gue Horus puisse
vaincre une fol de plus Set. Lenfamant, ovac las

douleurs de millers d' annéeas, les sinouatfes
mutérent, Horus, Iss, Anubis et 'norible Set
pouwvaient encode combattre comme iis Novolent
fait il y a ¢ longtemps.

Zef, se rendont compte que Horus &talf |4 pour e
défruire une fois de plus, prit possesson du corps du
rol inconnu de o tombe et le gbchira an sept
morceoux puls les éparplilo dons foute la tombe. |
savait qu'avec e corps du Rai en morceoux,. Osirs
ne pourrait pas donner & Hoos ia force de la
vaincra. 1 sa ralira ensute dons s profondeurns da
o tembe, déteighnont son esprit démoniaque sur las
higroglyphes animes. Lonsqu'il aftesgnit enfin e fond
da i tambe, e cacha at affendlt.. Catte fose (I
gadalt la vainaguaiur!

Cisiris regoeda o tombe ovec grand désomoi. || ne
pouvailt ren foire sinon o affendre

Horus ataif la Personmifica-
fion Egyplienne de touf ce

Les Dieux Egyptiens
qui est lumidére et bon. il

% Qﬂ S
D
: prend la forme d'wn huma-

roide & téte de foucon, devenant un vrai faucon
pour volar at 5@ battre, A l'orgine, sa magie est faible.
Il choit trouver des charmes ef obtenir I'aide d'isis et
d'Anubis pour &fre plus fod. | goit reconstituer les sept
portes du corps du Red Inconnu pour gagnen la force

nacassalte pour la desfruction de Set
Isis était o magnifigue femme
gningu r|__| o E_",
O T

d'Calris. Son courage et sa beoutéd |
orilent au fravers de son chagrin
tondis qu'ede confinue sa tache



Horus peut I'oppeler et lul demander de I'aldar mois
elda n' ast intérassée que par la reconstifution du corps
cu Rol Inconnu. Sat ast son demi-frére at ¢ ast la raison
pour loguette elle ne peut pas aider Hous 4 le

cléfrulre
Pl il
Q - &) jﬁ mais aussi le fils o Osiris &t de
Nephttys (femme de Saf). |
prand habituellement une forme humoine avac une
tete de chacal, A sao noissance, | fut abandonné par
Mephthys af frouve par [sis gui en fif son profectewr. i
fera prewve oe lo mame loyoutd envers Honus gu’en-
wers lsls ef paut &ire appelé mais n'aidera pas Horus &
frabison, il et devanu | néen-

détruire Sot
12N
J | |
comation du  Mal et de g

rilt. Ladsqu’ il ast an coléra, | prand parfais la forma
d'un dragon. Tant qu'Holus est en vie, 5o vie & kil est
menacée. Cependant, Set est sir de sa victore eti o
teint cartainshiéroghyphes da latombe avec le dable
pour que celui-cl sa bafte pour Ui, Il §'est caché dons
las voules les plus profondes de lo tombe af |olsse sas
sandteurs défruire Horus, 5 Honag est frop prés da 1o
cochefte de Set cependaont, Sat défrulra alors Horus
li-méme. 3 3ot ast dons une chambra volsine, las
murs de la fombe bougeront!

Anubls était, pour les Egyp-
fiers, le guide vers la mort

Sel fut jodls un Dleu vended
mabks depuls 3on octe de

Osirls, le "Roi de o Vie”™, réincome toutes les forces
bianvellontes de la Nature mais ouss de 1o puissance
aui peut vaincre foutes les forces du mal 5a représen-
tation symbolique ou cosmologique ast le saleil couch-
ani, Son fis, Horus, prend la succession du revoaume
temasite d' Osiig quil se refire dansle monde des Morts
Sous 50 forme humaina, Osiris est représantd par une
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t&te o’ humain, comme une mormie, af sas bras sont
crolsés,

Votre tache

Vous contréez Horus, le Bon confre Set, le Méchant.
Iss @t Anubis vous alderont autant qu'lls le peuvent
midis il vous foudra frouver les bonnas omulattes
pour pouvolr falre oppel & aux. Dans las confins de
o tombe, vous devaz locolser at rafournear las sept
moCeous du cops du Rod Inconnu & la chambre

o' entermement puis reconstituer fous les morceoun.
Vous recevial ensuite la force nécessaire pour
affronter 5et. Pour achever cette double tiche.,
VOUS devez découvrr ef apprendre commant
utilisar toutes les armes rouvées ainsi que les
amulettes. Ceci omaliorera vos pouvoirs af vous
aidera. Vous devrez fare preuve de réflaxes rapices
et de vivocihé d esprit powr guider Horus dans 1a
bonne direction.

Yous parcourez |a fomba au fravers d'un lobwrinthe
oe chaombres &t d'ascensaurs mystiques ontiques
de talles différentes. Lo tambe ast composde de
guatre zonas différentes. Cearfains ascansaurs saront
fermis Boquant oinsl "occéds 4 cerfoings Zones.
FOLUr 8n ouvrr un, vous devrez charcher las divarses
Clas colorges gul comaspondent aux codenos
COlOMas,

Daons lo demiére 2one. dont [‘'occés ne peut avoir
lleu guavec une clé blaue, Set vous choserg vers
la dehors pour vous détruire lui-méme & 'aide d'un
tas de serpents enrogés gque son esprit moudit o
célivrés des miurs. || ne vaul mieux pos s’ attaquer &
Iul dons les premiéres &tapes du jeu Snon votre
force af résistonce seront diminuées.



L'affichage du statut

Tiraz avec le joyshick pour commencar le jau.
L'écran se divise an deux fendires. Lo fendire
suparieurs iIndique 'action du jeu. Lo tendfre
infarieure iIndique: les amulaftas que vous frons-
portez (Horus peut en porter sept au Maximum); la
mofceau de corps fronsporté (Horus ne peut en
porter gu'un seul d la fols!); le score ef e nombre
de vias qui restent & Honus.

5 vous avez frouve I"'amulette qui Invogque la
fonction de carte dans le jeu, une ICONe oe carte
s'offiche alors dans e coin en bas & droite pour
indiquer gue cette fonction est dsponible. Cliquez
licdne de o corte pour o dérouler,

Cans la fenétre infériews. vous vemez un scarobée
sur une corde. La position du scarabde le long de la
corde indigue la force d'Horus, A chague fols
Qu'Horus est touché, le scarabée se dijigera vers lo
gauchea, indguant une perte de force. L:H‘Il:l.ll e
scorobee arve tout & foit & gouche. cela dgnifle
gu’Horus meurt, Osirs paut redonner la vie & Horus
mals il me peut | foire gue trols fois, L'une das
amulettes donnera & Osirls le pouvoir de le fgire phus
souvent

Les Commandes

5T ot Amige’
Utilisaz un [ovsiick pour contriler Honus

IBM PC ot Compatibles

Utilisez un joystick IBM ou définissez vos propres

fouches pour contriler Horus

® Utilisateuwrs d"Amiga et de 5T, veullez noter que
VOUS pOUVEZ utiiser une sours au lleu d'un joyshick
pour sélectionner les omulettas. Cefte fonchon est
decrite de fagon plus détailée dons la section “Le
jeu” de ce guide.

CRM &4
Utilisaz un joystick en port deux pow contrdler Hons.

I P rrUERO N Pouss lﬂlm#m

3l/Amiga ESC P

PC ESC P M
CBM&d  RESTORE P M
Le jeu

Honus démarre sous sa forme semi-humaine dans o
chombre d'anterement, orés de "alcdve vide, En
tant que Dieu. il o le pouvoll de se frangformer en
foucon, 3 vous appuye? & joystick vars e haut
lofsqu’il s@ trouve olleurs que dans ko cage d'as-
censes. il sa fronsformera an faucon. | peut voler
rimporte ol dans la chambee mals 'l descend
Top Das, 1 & reprandro alors 5a Torme humaine,
Appuye? sur feu pour qu'll fire des boles de son
bec. Veullez noter qu'il est Impossible pow Honus
de reprendre sa formae humaine lorsgu’il tire, 1l fout
au'll utiise cafte forme lorsqu’ll attague les hidro-
givehas onimés,

Lorsgu'il s trouve sous sa forme humaine, oppuye?
sur gouche ou drolfe pour gu'Horus marche dans la
direchion voulue. 3 vous appuyez sur fau, les



féchettas de popyTus seront projetées & tras

vitessa. | peut firer ovec Oes armas encorne
plus dévastatices mais pour cala. | o basoin du
pouvor da cetaines amulettas, S una ame parnd
e 30N pouvolr, Horus peut Tolujours compher sur ses
féchettes de popyrus

Honus ne peut ramasser af utiliser les clés, kas
amuleftes at les Morceour de Corps que S0Us 50
forme humaine. Pour les ramasser, | a juste basoin
de passer & cdté. Certaines omulettes seront bien
cachées parmi les hiéroglyphes, un stratagéme
dicbolque de Sat pour défournar Horus de son buf,

Pour utiliser une clé ou une amulette, velllez & ce
Que HOoMs Ne solf pas sur un OsCensaur. puls ap-
puyez la joystick vars le bas et sur feu en méme
ternps. Un curseur apparalt alors dans la bare de
statut. Appuyez sur gaucha ou drolte pour sélec-
fonner lo clé ou |'omulette NCessaires puls
appuyez sur ke bouton feu pour las utiliser. 5 vous ne
voulaz pas utiiser une omulette, appuyez e joystick
vars le haut et vous reprenaz le confrdie d Horus. De
la méme fagon. les ufilsateurs d° Amiga et de 5T
peuven! utiser uno sours pour avolr acceés &
I'atfichage de 'amulette. Cliquez tout simplement
sur le bouton gauche de ba souris pour amenar le
pointaur de la sours. Ce pointew ne peut étre
déplaocé quoutour de ko zone de I'amulatte.
Pointez o sowis sur 'omulette que vous désirez
utiliser et chquez s le bouton gauche. 3l vous ne ko
voulez pas. ciqguez sur le bouton gauche de 1o
souis lorsgue e pointeur est dirgé sur un espoce
blanc du tableau d'amulettes. Veullez noter que
certaines omulettas ne fonchionnent gue dans
certains exemplas. 5 'une des amulettes st
imutillsoble, | ordnateur émettra un Sgnal sonore
lorsque wous essayel de | utiliser
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Pour retourmed un Morceou de cofps dans o
chambre d'entemement, Horus dolt marcher & coté
de [alctve qul se trouve dans la chambre et @
morceau sara lolssé automatiguement dans ko
pi&ca.

5 vous oppuyeZ vers i@ hout ou le Das lorsgue vous
VoS TTOUVEZ s un ascenseur, Horus pourma aller
viars l@ hout et e bas entre kes chambres. 3 1"0s-
censeu ne bouge pas, c'est soff parce qu'll ne va
pas dans ka bonne direction ou parce qu'll est
fermé (un cadenas coloré prés de lo coge d'as-
censeur vous donne Nindicafion). Powr davearmouiller
Un QSCenseur. vous devez utilser une clé de couleur
comespondante ou codenas, Vous pouvez utiliser
uneg cié n'impote ol dons i méme chambre
U’ U OsCenssur vermoulls.

Les amulettes

Awelette du Coawr
Sége de pussance de vie et source des penséet
bonnes ef mouvalses, cette omulette alfd gue 85
inscripfions magiques faront seulement

appel 4 l8s o elle peut older Honus, [5is lw]
Armedette dw Sam

aimait Osiris passiondment et alderc
Horus autont qu’ elle peut pour recon-
stifuer le conps du Rol Inconnu
R
? Représentation égyphenne typigue dun
| pénis, alle fera appel d Anubis pour abkder
!ﬁ Honus O avoir un don.




A ette de Bewds

Cefte boucle d'isls protége celul qul lo porte
dae "celui dont vous avel e pius pewr YOous
aftaguera”. Les archéclogistes ont repris

ca proverbe pour exprimaer “le passage de 'eau ou-
dessus d'un enneml”,

. Ammlette dv Scorcbée

A Un insecte au pouvolr remarguable. 5a
copocité 4 rouler das boules de crotTin sur
il @ sol fut associée 4 lo rotofion du solel
autour du Paradis, | ast pensé que 5 un
Digu ovait da fels pouwoins, || se6ait des Dius

puissonts.,

Amwistte do |'Oell d'Horus
Représentation du Soled. i ost o
guoucun démon ne peut resier sur
& chamin d’une lumide viclentsa

Amwlette de ['ame
ﬂ Une t&te de faucon humaine faite d'or in-
TN, crusté de pierres précieuses. La légende
vaut gque celul gui donne le soufiie de io
vie au faucon d’or owa le faucon 4 ses
CcOés jusgu'd sa mor

Arwlette du Tet
Cette amulette représante e fronc de |'orbre =
qu'lsisutillsa pour cacher le cofps da son dafunt
mar. C'est un symbole trés religieux représen-
tant I'acte de la reconsfitution d'un corps

Arrvdette de |'Oredlier
| Cet orailler s& trouve placé sous la téte
d'une momon dans un cercued, Clest
pourquod ele est souvent utilisée pour
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pemaetire & une créoture ou & des créafures de se
reposer en permananca.

Asrwiotte des Devr Doighs
Représante 'index af le majeur. UT-
zaz cette amulatte avec précou-
tion pour vaincre temporairement tout ce qul men-
acea,

Amrletie dw Shen
Symbole d'étemité utisd pour immobil-
[g@r bas NOUVEaUN SNnTIs,

A ette du Vouteur

Le pouvolr d’isis @n tant que “mére di- ’?
ving™ a8t donnd & Horus ovec C& SyTh- ,
bole. L'aomulette peut &te utlisée pour ¥

VolncHe [es servitewrs de Sat & portir d'une
chambre mais ale na maintient ka force
gque dans certoines 2ones da | Tombe

Arrvslette de la Téle de Serpant

Le pouvor o ks en tant qua “mére
diving” ef oussl donng 4 Hofus avec
ce symbole. Tout comme I'amulette
du Vautour, efe peut &tre utilisée pour
vaincre ias senitewrs de Sat & parfir d'une chambre
mais fonctionne dors des zones différentes de colas
du Vautour dans la fambe

Al etts du Collier d'Or
Lorsgu”alle a5t portée autowr ou Cou.,
cette amulette au symbole sacré 5
ibérera une dme d'hommea de son  ©
Ccorps pandart un patit moment.




Asrvddotte dy Sospire en Papyrws
Cafta omuletie transforme lumidie, sou af
croffin en popyTus.

Arndetie de | bohaile

Cefte echelle est ufllisdée pouwr
s'echopper de o Tere ou Poracs du
hout d'une montagne. ol fous deux sont
les phus proches. Osiris ne peut pas per- | il | !
mefftre oux dmes de guitter la tombe | \
jusqu'd ce gue lo fresque soif compigte. LU !
Aussl, I'utilisation de cette amulatte par
Horus I'aménera 4 I endroit ol ka vie il o §té donnée.

Amrwdette do la Nophere

Ceftte amulette a la forme d'un Insrument
muscal et représente lo bonne chonce. 50
mutgue merveilleuse empirara I'état de Set
et vous it ce gu'l ne veut paos gue vous
sachies

Amedetts du Ménat
Losgu'elle eft portes autowr du cou ou
dans ko main, ede est le symbole de bonne
s -]

Amwlette do |'Escalier
Ceat escalier menant au tréne d Osis au
Paradis sont utiisées pour examines une
situation de [gin. Lo "shiofion™ cepen-
dont ne sela gue laguele m.:uuerre
jumgu’d cet instant

Amwlatte de la Grenewille

=rouitant de vie af résurmection, alle ast
l& symbaole qui donne la nouvelle vie & _.J
Homs.

Les chis

En plus des dix-neuf amulettas. || existe auss hult clés
de différentes coulews - joune, rouge. var ot bleu
éporpilées dans (o tombe quHorus dolt utllser pour
adverrouller les différents ascensaurs. Ces ascensaurs
donnent occés aux différentes “parties” de la fomba.




