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MURDERS IN SPACE

ENGLISH

ATARI ST & STE - AMIGA

Jume 30, 2005. 06:45 universal ime, Base Kourou.

Intense activity is in the air at the Jupiter contrel hall. The rocket Ariane 5, chartered by the Pegasus
Space Consortium, is ready 1o take off from launch pad A3. At the top of the racket, inside an
European space shuttle along with a British astronomer, you mentally count the final secands befare
lit-aff...

Even though you aren't a specialist in the domain of space, at least you have built & reputation far
yourselt through priar investigative research. The Pegasus Space Consortium has called you rather
than another due to the gravity of the siuation. In fact, a few days age, the Mission Commandar alerted
Ground Contral of unusual ineidents on board, the worst ol which being an assassination attampt on
hiz life! Taking advantage of a routing flight, you are being sent o the space station ta resclve the affair
and to unmask the culprit. Apart from the Cammandar, the crew has not been infarmed of yaur arrival.
Officially, you are making a routine administrative check-up. Your cover: Dick Anderson.

For technical reasons, you must return to Earth the following day with the astronaut whe has finished
his mission, The 24 hours aboard won't be too much,,. yet at imes the hours will seem long enough!
But ba careful! Due 1o he stalemate at the Berlin Megotiations in March 2004, and the abzence of
signatures fram counires invalved with The Space Charter of the Unlled Nations; youshould be guite
careful in your investigation involving cilizens of eight different nationalities.

You have been advised to use the uimast diseration. In the case of “non accidental® death to an
astronaut, you should take all availlable measures to hide the event until the end of yaur mission.

The Space Slation Pegasus

The first paris of the Pagasus were put in arbit at the end of the 20th cantury. The space station
cansisted of only 4 medules, Organized arcund a central madule, it is today made up of: a command
module, two habitation modules, two laboratories, an extravehicular activity module (EVA) and &
starage module.

The docking systems are compaltible with all space vehicles (in reference 1o the ESD-404). In 2006,
twa industrial production modules [metallurgy - electranic - pharmaceutical) will join with the Pegasus,
The space station will than weigh 275 tons,

It is self supparting for & period of up 1o three months under normal use. Re-fueling and crew change
is azsured by a rotation of orhiters.

Pegasus is ina base orbit altitude of 400 kilometars. |t completes one orbit around the earth evary
90 minutes just like its neighbouring American space station "Frecdom®, inwhich the first parts have
just baan installed.

It i= in the same orbit as the Soviet MIR which was abandoned and destroyed at the end of the last
century whan the U.S.5.R. docided to put 8 space station on the moon.
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The Crew

The personnel working in the Pegasus can be divided into two categories:

- the space station crow. This includes the Flight Commander and the Flight Engineer, who are joined
by maintenance, construction and medical specialists.

- the parscnnel sent by companies using scientific material from ground organizations related to the
space station for their own programs. '

Thus, the crew for the mission GW-003 s made up of;

Philippe AMIOT
Mission Commander
Pegasus Crew Mission Specialists
Ronald HIGGINS Dieter SCHMIDT
Flight Englnesr Dector of Biochemistry
Ornella ALVISI Akira KAMAKURA
EVA specialist Electranic Enginesr

Tania BORONOVA
Social Pschychiatrist

Jeremy MAHRUBI
Agronomical Engineer

Theay will be joined by astronomer Andrew CONNOLY,

| - LOADING

Be careful!

On Atari, before starting the game, format a floppy disk which will accept the different files that can be
savod, the current game or documents.

On Amiga, the floppy disk must be formatied by the program when saving.

ATAR| 5T and STE
- Switch off the computer.
- Inzert the first disk in the disk drive (double density required),
- Switch on the computer,
- The presentation screen will appear. Click with the mouse on the flag representing your language
{French - English - Italian - German)
- Click onca mara to load the game.

AMIGA
- Switch oft the computer, then back on.
- Insert the first fioppy disk in the disk drive.
- The presentation screen will appear. Click with the mouse on the Hag represanting your language.
- Click once more to load the game.
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Il - PROTECTION

Tha last page of the log book is indispensible for starting the game: Tha ground control asks for
example “Mission from the 03/06/74", you must typa "EX52°, then press RETLRMN.

Il - AIM OF THE GAME

The Pegasus Space Consartium is sending youto the space station toinvestigate the attempted
assassination on the MISSION COMMAMNDER. Once in place, events will happen, making your
mission mone difficult than you had imagined.

To win, you mustsucceed in leaving the space station at 11 o'cdock, the day after your arrival, leaving
the crew operational and able to complete its mission.

To achieve this task, you mustsave each crew mamberin danger. To dothat, apan fram traditional
investigation techniques (interrogation, searching of people and places) you should explare the
complter systems and malerial aboard. Biclogical experiments, space  scooler, lelescope,
manipulating arm...

To complate your mission, you also must find out the "Secret” of gach of the astronauts. Almest all
of them have samathing to hide...

IV - THE GAME

MURDERS IM SPACE s a part of the "MURDERS COLLECTION™ from Infogramas. This series is
af an orginal type that cannot ba compared to any other adventure/simulation program, Heare you
progress freely; you don't have to collect a thousand different ohjects, nar type a thousand words 1o
access the next stage, nor die 7346 times before the game finally ends.

1) DOCKING

Except by your own intervention (press F1 to go manual) you dock autamatically. After the security
check has been completed, the airlocks open and you may enter the space station.

2) AREA OF INVESTIGATION

Your investigation will take placa throughaut the space station. You will see the inboard profile of each
maodule. You pass from one module o anather through the airlocks. Refer to the central page of the
Lag-Book for a complete view of tho space station.

3) ORGANIZATION OF THE DISPLAY

Top half of the screen: inboard profile of the madule with a window for displaying short messages.
Bottom half of the screen:

- 10 buttons corresponding to the function keys (F1 to F10) or numbers, depending on the situation.
- an electranic clock

- threa icons

- a picture of the investigatar
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4) MOVEMENTS

a) Mcbile investigalor (withoul mouse cursor)

The player appears as a personwearing blue flight averalls, The player can be moved in zero-gravity
by using the mouse. By pressing the right mouse bution or right SHIFT key, a clockwise dive is
performed; the left SHIFT key induces a counter-clockwise dive;anda 180" turn may be achieved
by using Alternate and Cirl.

Changing madules s dene through the airlocks (horizontal and vertical in the central module), If the
player bounces off the airlock, the airlock is “closod® or “locked”,

In this case, click with the mouse on the control frame 1o obtain the diagram, and try ta open it {locked”
airlocks cannot be opened).

b) Exploratory Mode: investigator |s stationary (mouse arrow visible)

Onee inside a madule, clicking the left bution an the mouse, you “roloase” the character; the arow

reappears and can be manipulated with the mouse to explore mare easily. When you click on:

- a person: hisher photo appears.

- an object without a diagram: the name of the item appears, “Thought” sentences may be available.

- an enlargoment of the object appears; the diagram may be explored with the mouse and “thought®
sentances will be availahble, Watch out, where you put your fingers...
To "quit” a diagram or a person while in exploratory mode, just click elsewhere, It is best to click
in ihe sky or the lower part of the screen, if you want 1o avoid the investigation of anather person or
object. The people are displayed in the foreground. Se they mask details of the decor. If you wish
1o sea what thay are hiding... come back later! [t may be that they are doing it on purpose...

Advice; o save ime, you can coess a module diroctly by prossing the corresponding key in the
Jower laft comer of the screen. In the explortory mode, you may click on the corrasponding function
key.

5) DIALOGUES, THOUGHTS AND ACTIONS

a) The principles

Click on the forehead of the investigator: list of possible actions atthis paint in the game: | think. .
s0 | act! (action sentencas)

Click anthe mouth of the player: list of possible sentences for dialogue with the person selected (his!
her photo has appaeared).

For these two basic aclions;

- click the right button; back up to the previous sentence

- fo confirm a sentence and obtain an answer, you most cfick on the “thought® bubble or spoken
et of the player (Be careful! Confirming a sentence can cause you 1o acocept a proposal that you
may regret).

- if abubile Is too small for a text, arrows will appear in the cenire strip, Just dick an them to scroll
the taxt line by line.
When a beep is heard, this means that the senfence you just read, has autherized a sentence
for {anather) parsan,,,
Dialogues change each hour. The crew members also change their pasitions and activities,
according to their schedules.
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Example of action: bringing a person 1o a medical analysis: after displaying the plcture of the parson,
selact the thought, *I'm just going to run a few biclogical tests...” If It is possible at this moment, a
message will pop up asking you to wait a few seconds,

Then you will find yourselves in Laboratory 1. You are nextto the crew member who is connected
ta the analysing device. You then have at your disposal new sentencas adapted to the situatien,
Example of thought: "The analysis is over..”

Suggestions cencerning dialogue

- if at a given hour, & crew member bas nothing to say... venfy if this iz still the case aftar having sporen
with the othars...

- do not systematically confirm a new bubble that appears for the player. it might be a frap... later
possibilities for dialogue might be better... choosing the first irack can lead you lo & dead enal

- when a crew member seams Io have said all he can, don'l insist.. go on to the next one... if the
devolopment of other discussions suggests that you should relurn to him for further guesioning, then
do 50

b) General funcllons accessible by thought

INVENTORY

Through the thought “lnvantory ™ you access the listof objects at your disposal. Cnly necessary ilems
may ba picked up, so there is no need 1o try to stuff your pockets!

GUESTIONNAIRE

Through the thought "I'm gaing o answer the questionnaire” you may acsess tha 30 question list
established by ground contrel. These may possibly serve as cues in yaur investigation. Answer by
typing the text in the bubble for the player. ESC alllows you to escape at any time. The quastionnaire
will nat wark if the connection with ground cantral s broken... in which case the system must be
repaired.

SECRETS

Every crew member is hiding samething... You can ask "What seerets have been discoverad?" The
program answers with an 8 digit number, each digit corresponding to a crew member;in alphabetical
order {Ahvisi-Amiot-Boronova-Connaly-Higgins: Kamakura-Mahrubl-Schmidt).

Passible response; 00100001 meaning that you have discovered the secrets of Boronova and
Schrmidt,

EMND OF THE GAME

Yau may end the game by choice using the sentence “Back to the start nfﬁ'l.e ogame” (and then
confirming the chaice) or by switching off the computer. When itis 11 o'clock or you kill a crew
mermber (which is not your main goal, but can sometimes happent), you then procoed to the

apilogua.

c) Time

The game takes place between the time you arrive at the space station (opening of the airlocks) and
11 AM. the following day.

It is divided into 20 parts. Each one of fhem coresponds to events o tasks that the player must fulfil.
As each haur passes, a disk accoss takes place.

You can examine an aillock to see if it has been opened by comparing its status before and aftar the
hour,,,
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Advice concerning time:

- boware of the changing hour thaf can cavusa an event o lake place (or you could become aware of
it... example: alarm).

- you may be interested in changing the spead in which the tme passes (see "clock reguiation”).

During your stay, the mission shall continue and the astrenauts will follow their schedule as usual.
When they are asleep, you are autharized to try and wake them, for exampie ta bring them to a medical
analysis.

When someone has been awakened, thay will stay up untif the end of the hour. The fallowing hour
they will return to the state in which they were found: back at their post or aslesp,.,

d) Alarms

Apart from those which yau may program yourself to remember an event ar an appointment... cernain
alarms go off during the game when centain events occur,

The alarm may sound until the end of the hour. Of course you can cut the seund by pressing F8.
When an alarm goes off, it may cause the appearance of new dialogue santances which can be
warth a closer look... Furthermore an intermnal report will be created in the "main camputer” (COPS
systam),

¢} Evidence items
After a search, you obiain a list of abjects, Thase itlems are eventually marked by an («) if they are
part of a kit, ar their log book number, it they are printad,

V - FUNCTIONS

LOADING/SAVING GAMES IN PROGRESS (disk lcons)

Far Atari, firstinzert the farmatted disk an which the files are to be saved, then click on the chosen
disk ican,
Far Amiga, first Inzert the propared disk, then choose the “farmat” option.

Common commands:
UNDO: to return o game play.
F1-F4: file selection,
Upper and lawar arrows (FB and F3): scroll directary,
F10: to remake a directory after changing disks.

SAVING

To crase a previously saved item, select a name from the menu, or click directly into the zene F8.
Type the name you have chosan. Canfirm with Heturn.
Put the game disk (numbser 2} back into the disk drive,

LOADING

Select aname fram the menu then click into the zone F6. Put the game disk (number 2) back into the
disk drive.

~0Q -



MURDERS IN SPACE

READING BAR CODES (optical pen icon)
In clicking on the optic pen the mouse becomes a reading header parmitting one to read the Bar Codes
on the screen (balow the pictures) and to obtain the pesting of a message. You may escape this mode
by clicking on the icon again.

CLOCK REGULATION
You can alter the time displayed by the clock, Click on the time display in "explaratory mode™, Clicking
with the left button on the + allows you to advanca the minutes, clicking with the right button advances
the hours.
Clicking on the alarm will allow you to set the time (as described above) when the alarm will go off.
You cannat sat the alarm for a time that is before the actual time of the setting. When the alarm goes
off, the dock is automatically set. Clicking on the ball turns the alarm off,

PASSING OF TIME
Regulating the speed in which fime passes: keys H and J (in movement mode).
The number that appears in the clock window indicates the coefficiont of accelaration (variable
between 0 and £0),

0 = time stopped
H=faster
J = slower

VI - GAMES WITHIN THE GAME

During your investigation, you are supposead 1o use the on-board matenal and experiments.
Discovaring how these devices work is panl of the game. For  use Instructions consult the
manufaciurers’ manuals (see "Log Book™), explanations given during play (thought: "How does this
wark?") or those given by the expert astronauts.

Nevertheless, here are a fow explanations... the rest you must discover an your own! Generally
speaking, each maodule confains a stop butlon allowing you ta retum to game play. This can also b
done by ESC {except of course manual flight of the MWL)

THE MMU (Mobile Manned Unit)
In the EVA module, a M.M.U, is at your disposal, Click on the space suit and think *| am going 1o put
on the space suit and wse the MMUL.® IF you are not used to flying the space scooter (which Is
excusablel), we'd suggest that you practise with the simulator in the Contral Madule. There you will
find user instructions as well (for example: the B key allows you 1o return info the space station it you
are near an airlock),
Advice: before going infe outerspace, save the current game. ..

THE YAKOTO MANIPULATING ARM
This arm, that allows you 1o realize mixiures of pharmaceutical products in weightlessness, is
accessed in Laboratary 2, Click on the arm module and validate the thought *| am going to use the
manipulating arm...” The products can be mized in a testtube which can be left in the lower airlock.
This arm is equipped with numearous security devices.
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In general, when a manoeuvre is not achisved, It |s impossible or you are badly pesitioned... for
mare information, consult the documentation furnished by the manufacturar!
We suggest a training course in Japan.
Enrolment by writing : MORLA JAPAN SA
DAI-CHI SAMPO HEIGHTS
6503-6-24 YOKOMACHI
CHUUKU-KU TOKYO 162

THE SOLAR TELESCOPE BUBBLE +

The telescopeis accessed by the thought *I'm gaing to use the telescope” in Laboratory 2 after clicking
on the screen. The specialist for this eguipment is the Englishman, Andrew Connoly.

THE CLISS MODULE (Cyrogenic Life Support System)

This is an experimental system which allows the metabolism of the astronauis 1o be lowered. |t
also allows complete analysis and posesses a superior integrated system capable of corain
diagnostic actions, The data recordedd thanks to the electrodes and blood stream catheter, can be
fransferred to the main computar,

The madule includes the management of the cryagenic system: INTERANAL mode (possibility to
program the wake-up time) and the biglogical analysis system: EXTERNAL mode. For security, you
toggle fram one mode to the othar by switching the twa corresponding keys; you toggle the same way
from the "auto™ mode to "program”.

Amaong your investigative prerogatives, you can bring the astronauts tolaboratory 1 for a thorough
medical analysis. If nothing opposes this request (machine already in use - locked airlock), just
THINK; "I'm justgaing to run a few biclogical tests, " The thought “The analysis is over...” freos
the person who resumes the post he had left

Think of ransmitiing your first analysis to obtain the results.

TRICK!
The authors, faken by pity, have provided a procedure that aliows for the shorfoning of cerain
procaduras o be carned oul. These short-culs are thought of when cortain craw mambors are saved...

YOUR PERSONAL TERMINAL (accessed by F10)

You have a terminal at your disposal which has certain functions available:
- EDITor for the storage and organization of notes,
Commands: The arrows allow you 1o mave araund the page,
Backspaca: ... erases the letter to the left of the curser.
... insert a line
... dalete a ling
. load a document
... 5EVE A document
.... erasa the entire text
... beginning of the ling
... and of the line

... 1op of the page
... battom of the page
B e erescpuaspansasasasssgananzsn quit
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The Editar's disk access system is the same as the ene for the game. We suggest that you use
a specially farmatied disk, There s nothing to keep you from exchanging ideas with other players in
this form.

- COPS for COmmunication Pegasus System which understands the Mailbox System of the crew
and the confrol of the space station (protected by a code) |5 the way to send messages fo Graund
Contral.

The functians Previous and Mext allow you to display the differemt messages.
Access the functians by clicking on the zana where they are writlen or press the corresponding
keys.

Example of usage:

- press {or click) F10

- press F2-COP3

- type "control” {common BAL)

- type "systom”® as a password (the others you must find yourself}

- press F1- AEAD (the first message is posted)

- press F1- Next to see the next one (there is one afier 4 P.M.)

- press F2- Previous to return to the previous one

- press FS- to escapa

- SEND warks like the SAVE oplion, but the messages can anly be chosen from those that appear
in the directory. They are automatically transferred to Ground Control when you have confirmed,

ADVICE AND HINTS FOR THE GAME...

Try to find the codes for the Mailbox of each person through the evidence items.

If you discover a dead crew member, discrectly taka him to the EVA module lo hide him from the rest
of the crew.

The selfing i which the story lakes place is based on actual American and British projects, (Froedom
and Columbus respectively), for space stations.

Of course, taking into account aclual project delays, Pegasus is ahead ofits ime and berefits from
tachnolagy that will nof be usaed for a long ime in the feld of energy preduchion and heat converlers,

Bibliegraphical summary...

- The Space Shuttle Cperators Manual, Ballantine Books

- Tha Space Station SALIOUT 8, Moscow Macuka | Dzizn 4 (in russian)

- Live and Work in Space, J.L. Chrétien and R. Boost BT Son 801

- Biomedical Result of Skylab, Johnson, L.F, Dietlein, NASA SP 377

- A forecast of Space Technology 189680-2000, NASA SP 387- A Ticket ta Outerspace, M. and M,
Vigllefasse, Ed, Balland

- Brachures from the European Space Administration (ESA)

- Quterspace to be Lived In, Patrick Baudry and Wim Dannau, Ed Atlas
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FRANCAIS

ATARI ST & STE - AMIGA

A0 Juin 2005, 06:45 T.U, Base da Kourou,

Line activitéintanze régne dans |a salle de contrile Jupiter. Une fusée Ariane 5 afirétée parle Pegasus
Spacs Consartium, estpréte a décoller du pas de tir A3, Ausommetde |a fusée, installé dans Favien
spatial européen en compagnie d'un astronome britannigue, vous égrenez mentalement les dornidres
socondes du compte-d-rebours..,

5i vous n'étes pas un spécialiste des guestions spatiales, au mains &tes-vous réputé pour le talent
d'enquétaur manifesté précédemment lors daffaires retentissantes. Le Pegasus Space Consortium
fait appel & vous car l'affaire ost grave.

En efiet, | y aquelgues jours, un message confidentiel du Chef de Mission a prévenu le Conirole-
Sol que des dvénements anormaux avaient lier 4 bord et notamment quil avait &té victime d'une
tentative d'assassinatl

Profitant d'un vol de routing, vaus &tes envoye dans la station pour résoudre I'affaire et démasquer
la coupabla. En dehors du Commandant, l'4quipage n'est pas prévenu de voire arrvee, Officiellemant,
il s'agira d'une enquéte administrative, Votre pseudonyme : Dick Andersan.

Pour des raisons fechnigues, vous devrez regagner la Tere le lendemain aves l'astronaute guia
terminé sa mission.

Les 24 houres passées & bord ne serant pas de trop... et vous semblerent parfeis bien longues |
Attention | En raisan de I'4ches de la négociation do Barlin en mars 2004, et |'absenca des signatures
des pays cancernés par la Charte de Espace de I'ONU, vous devez élre trés prudent dans catte
enguéte impliquant des citoyens de huit npationalités, La  plus grande discrétion vous est
recommandée, Dans le cas ol la mort - non accidentells - d'un astronaule serait a déplorer, vous
devriez prendre des dispositions pour cachor cet événement & laquipage jusgu'a la fin de volre
missian.

La slation orbitale PEGASUS

Les premiers &léments de Pegasus ont été mis en orbite & 1a fin du 20 éme siécle. La station ne
compartalt alars que 4 medules, Organisée autour d'un module central, elle se compase aujourdfui
dunmodule de sommande, de deux modules d'habitation, dedeuxlaboratoires, d'un medule d'activite
eutra-véhiculaire (EVA) et d'un module de stockage. Les systémes d'amimage sont compatibles
avectous les véhicules spatiaux {selon lanorme ESD-404). En 2006, deux modules de productions
industrielles (métallurgie - &lectronique - pharmacolegic) rejoindront Pegasus, Le poids de I3 station
sera alors de 275 lonnes,

L'autonomie aclucile de la station est de 3 mais en utilisation normale. Le ravitailemeant et le transfart
des équipages sont assurés par une rotation dorbiteurs qui trouvent 13 leur vieritable utilite.
Pegasus es! Installée sur une orbile basse & 400 kilamétres d'altitude. Elle fait le tour de la Terre
&n B0 minutes lout comme sa voising la station américaing Freedom dontles premiers eléments
viennent d'étre installés. Elle est satolisée dla place quioccupalt la station sovietique MIR qui
a &1¢ abandonnée et détruite 4 la fin du siécle dernier quand 'URSS a chaisi dimplanter une station sur
la Lunea.
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L'équipage

Le parsonnal qui ravaille dans le Pegasus se répartit en deux catégories ;

- léquipage de la station. Il s'agitdu Commandant de Bord et de lingénisur de Vol, auxquels
viennent s'adjoindre des spécialistes des fravaux de maintenance, de construction ou de sur
velllance médicale,

- la personnel envoyd par les Compagnies ufilisant kes infrastructures scentifiques de la station pour
leurs propres programmes.

Lers de la mission GW-003, 'équipage est formeé de @

Philippe AMIOT
Chef da Mission
Commandant de bord

Equipage Pegasus Spécialistes Mission
Ronald HIGGINS Dieter SCHMIDT
Ingénicur de val Docteur en biochimie
Crnella ALVISI Akira KAMAKURA
Spécialiste EVA Ingénieur dlectronicien
Tania BORONOVA Jeremy MAHRUBI

Psycho-socialogue Ingéniaur agraname

lis seront rejoints par Andrew CONMNOLY, astronoma.

| - CHARGEMENT

Attenticn |

- Sur Atari, avantde lancor [e jeu, formatez une disquette qui recevra les différants fichiers que vous
pourrez sauvegardar, parties en cours ou documents,

- Sur Amiga, la disguete dait étre formatée, au moment de la sauvegarde, par l2 logiciel.

- "Cliguer” = appuyer sur I'un des boutons de la souris.

ATARI ST et STE
- Eteignez I'ordinateur
- Introduisez la disquette 1 dans le lecteur (double densitd indispensable)
- Allumez l'ordinateur , 'écran de présentation apparalt, cliquez sur le drapeau de vaire langue
[Francais-Anglais-italien- Allemand).
- Cliquez de nouveaw pour charger le jeu,

AMIGA
- Etzignez et allumez 'ordinateur
- Introduisez la disquette 1 dans e lecteur
- L'écran de présentation apparait, cliquez sur le drapeau de votre langue.
- Cliquez de nouveau paur charger la jew.
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Il - PROTECTION

La demiére page du LOG BOOK est Indispansable pour commencer le jew,
Le confréleur au sol vous demande par exemple "Mission du D3/06/747, vous devez répondre “EX527,
puis validez par RETURMN.

11l - BUT DU JEU

Le Pegasus Space Consortium vous envoie dans la station orbitale pour enquéter sur la tentative
d'assassinal donl 2 &18 victime le Commandant de Bard, Une fois sur place, les évdnaments vont se
succéder rendant votremission plus difficile que prévue. Pour gagner, vaus devraz rédussir & rapartir
4 11 heures, le lendemain de volre arivée, en laissant un équipage apdrationnel prét A cantinuer
5a mizsion.

Pour mener abien cette tiche, vous devrez sauver chague membre de l'équipage menaceé, Pour
caela, en plus des techniques d'ongudte radiionnelles (interrogatoire, fouille des personnages
el das lieux), vous devrez explorer los systémes informatiques et vous senvir du materiel embarquéa:
expériences biolagiques, scoaler de 'espace, lescope spatial, bras manipulatour....

Paour parfaire votre mission, vous devrez également découvrir e "secret”de chacun des astronautes,
llz ont presque tous quelgue chose a se reprocher...

IV - LE JEU

Murders in Space lail partie de la collection Murders d'infogrames. Celle sétie esl un genra 4 part
entiére quiil ne faut pas comparer aux autres logiciels d'aventurs’ simulation. lol, vous évaluez
librement, vous n'avez pas besoin de ramasser une kyrielle d'objels, ni de taper des multitudes da
mots pour accdder & I'étape suivante, ni enfin de mourir 7348 fois avant d'atteindre 13 fin du jeu |

1) ARRIMAGE
Sauf intervention de votre part (flouche F1 pour passer en mode manwel) il s fait en moda
automatiqua. Aprés les opirations de sécurité, los sas sont ouverts et vous pouvez pénatrer dans la
station

2) TERRAIN D'ENQUETE
Votre enquéte se déroule dans M'ensemble de la station. Vous verrez les modules en coupe. On paut
passerdo l'undlautre par des sas. Sereporter & la page centrale du Log Boaok pour avelr une vision
globale de la statian,

3) ORGANISATION DE L'ECRAN
Moitié supéricure de I'écran: module en coupe avec une fenéfre permettant d'afficher de courts
Messages.
Maoitie inférigure de I'Geran |
- 10 boutons cormespandant aux fouches de fenclion {F1 & F10) ou aux chifires, selon la situation,
- une montre éectronique
- trois icdnes
- la photo de Pengubteur.
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4) LES DEPLACEMENTS

a) Enquéteur mobile (pas de tiéche de souris)

Le jousur apparait sous la forme d'un personnage en combinaison de vol bieve. On peut le déplacar
en apesantaur en donnant des impulsions 4 laide de la souris. L'appui sur iz boutan droit provegue
un ‘plongean’ dans le sens des aiguilles d'une manire comme ke shift droitau clavier; le shift gauche
prevaque lnversa; des effels de symétrie sont oblenus par Allarmate et Cirl,

COn ehange de module en passant par les sas (horzentaux ou verficaux dans le module central).
Si le jousior rebondil sur un sas, c'est quil est ‘closed’ ou locked’; dans ce cas, cliquez sur lo boitier
pour oblenir ke gros-plan et essayez d'ouvrir (attention un sas “locked” ne peut étre ouvart).

b) Mode explaralion : enguéteur fixe (fléche de souris visible)

Une fols dans un module, on diquanta gauche, on Tache’ le joueur et on pliote lasouriz. On peut ainsi

explorer plus facilement, Quand an clique sur un endroit:

- il y & un personnage ; sa photo apparait.

- il ¥ aun appareil s5ans gros-plan : le nom de lapparail apparait. Des phrases "pensees” peuvent étre
disponibles.

- un gros plan d'apparsll apparait Ce dessin peut étre exploré & lasouwris en plus des phrases
“pans&asz”. Atontion ol vous metez les doigls..,
Pour “guittar® un gros-plan ou un persennage en restant en mode exploration, il suffit de cliquer
ailleurs, Sion veut &tre sOr de ne pas sélectionner autre chosa, miewx vaut cliguer dans la ciol ou
dans la lenétre inférieure de l'dcran.

Les parsannages sont affichés enavant-plan, s recouvrent danc los détails du décor. Sivous

souhaitez cliquer sur un appareil "masqué” par un personnage.. revenez plus tard | C'est pout-dtre fait

exprés, .,

Censeil : pour gagnor du fomps, on peut aler directemeant dans un module an appuyant suria teuche
correspondante en bag & gauche da I'dcran. En mode exploration, on peul cliguer sur /a fouche do
fonction comespondanta,

5) DIALOGUES, PENSEES ET ACTIONS

a) Le principe

Cliquez sur le fronl du joueur : défilement des actions possibles & celinstant du jau @ Je panse. .
donc jagis | (phrases action),

Cliquez sur la bouche du joueur : défilement des phrases disponibles pour le dizlogue avec le
personnage sélactionné auparavant (s3 pholo est apparus).

Pour ces deux actions de base

- Click droit: retour en arrigre.

- Paur valider une phrase ot obtanir la réponse, il faut cliquer sur la bulle de texte dit ou pensé par
e joueur (mais attention! valider revient parfois 4 accepler une proposition que vous serez amend a
regretier),

- Si un texle ne fient pas dans une bulle, des icdnes fldches apparaissent dans e bandead central,
Il sutfit de cliquer dessus paur faire défiler le laxte ligne par ligne. Quand on entend un bip c'est gue
la phrase lue a "autorisé” 'apparition d'une phrase pour un autre parsonnage...

Les dialegues évoluent & chaque heure. Les parsannages changant de place et d'activité selon leur
emplal du temps.
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Exemple d'acfion ; emmener un persennage a une analyse medicale, Aprés avoir fait apparaltra
le médalllan du parsonnage, séleclionnez la pensée "Je vais |ui faire subir 'examen biclogigue®. Si
c'est pessible 4 ee moment-la, un message demande de patienter quelques secondes.

On se retrouve ensuite dans le labo 1, 4 c6té du persennage, connectd & 'apparoil d'analyse. On
dispose 4 ce moment des phrases nouvelles adaptées 4 la situation,

Exemple de pensées | "L'analyse est termings..."

Conseils concernant les dialogues

- S 4 une houre donnde, Un parsonnage n'a rign & dire... vdriflez que c'est IoUjours ig cas apras avoir
disclle avac i85 aulres personnages..

- Ne pas valider systématiguement Ia nouvalie bulle qui se présente pour fe joueur, Cest peut-dire
un piége... il y a peut-étre migux & dire plus foin... et choisir la premigre voie méne peut-ire 2 une
fmpasse !

- Ne pas insistar quand un personnage semble avolr tout dit.., passer au sufvant... Quitte & revenir
ensulte au promier, 50 Mévalution da 3 discussion fe suggdre.

k) Fenctions générales accessibles par |a pensée

INVENTAIRE

On y acoéde parla pensée "lnventaire”. Cela permet devoirialiste des objets dont on dispose, Seuls
les abjats indispensables peuvent étre coliectéds. Inutile donc dessayer de vous encembrer les
paches!

QUESTIONNAIRE

On y accéde parla pensée "Je vais répondre au guestionnaire”. Dans ce questionnaire, e
contraleur-sol pose 30 questions qui sont aulant de pistes & explorer,

On répond en tapant le texia dans la bulle du joueur.

ESC parmet d'abandonner en cours da route.

Le guestionnaire ne marche pas &l la liaison avec le contrdla-sal est rompue.., Jusqu'a ce gu'une
réparation remetie le systéme en efal,

SECRETS

Chagque personnage cache quelque chose & découvrir...

Pour cannaltre la situation on paut demander : "Combien de secrets al-|e découvert 2

Le pregramme rdpond sous la forme de 8 chitfres carrespondant aux perscnnages classés par
ordre  alphabétique :All.r]si-.ﬁ.rniul-Enrnnwa-t}nnnnly-Higgins-'l(amakura-Mahrubl-schmid'l}:
Exemple deréponse ;00100001 signifie que vous avez découverl les secrats de Baronava et Schmidt,

FIN DU JEU

On peut quitter la partie par anticipation en utifisant |a pensée "Reprendre une partie au diésbut®, puis
en canfirmant ce chaix. Quand on atteint 11 haures ou que I'an tue un personnage (ce qui nest pas
le but U jou mais peut arriver !}, on accéde & un épilogue. Pour sartir du jeu - éteindre I'crdinateur,

c) Le temps

Lejeu se dérouls entre votre heure d'arrivée & lastation (ouveriure des sas) et 11 heures le lendemain,
Le jeu estdivist en 20 paries. A chacuns d'entre elles correspendent des événements et des tdches
4 réaliser par le joueur, A chaque changement d'heure, un acces disque a ligw,

On peut essayer de savoir si un 5as a &18 ocuvert en comparant I'étal avant ot aprés le changament
d'heure...

- 17 -



MURDERS IN SPACE

Conseils sur le temps:

- 58 mefier des changements dhaure qui peuvant provoguer fig saut d'un événement {du moins sa
manifestation... oxomple alarme).

- on paut avair intérdt & modifior ia vilesse de ddfifement du temps {volr "Reéglage de la montra”),

Pendant votre s&jour, |a mission continue et las astronautes respectent leur emploi du temps, Quand
ilz dorment, vous &tes autorisé a essayver de les révelller, par exemple pour les emmener subir une
analyse médicale.

CQuand on réveille un parsonnage, lreste éveilld jusqu'a la fin de heure en cours. Al'heure suivante,
il retrowve son état normal ; retour & son poste ou ré-endormi...

d} Alarmes

En dehors de celles que 'on peut programmer soi-mémea pour se rappaler une action 4 effectuer, un
RDV &honaorar... certaines alarmes refentissant dans le jeu quand surviennent certains évanements.
Lalarme peut sonner jusqud Fheure suivanie, Bien sir, on peut couper |2 son en appuyant sur Fa.
Cuand une alarme retentit, cela paut provogquer l'apparition de nouvelles phrazes de dialogue quiil
convientd'explarer,., De plus, un rappartintarne est créé dans “l'ordinateur central® {systéme COPS),

e} Les indices

Lors dune fouille, vous obtenez une liste dobjets, Ceux-ci sont évenfusllemeant suivis d'un (=)
g'ils font partie du kit réel’ de leur (numéro) de Log Book ='il est collé dans Ie carnet de bord imprimé,

V - FONCTIONS

CHARGEMENT / SAUVEGARDE DE PARTIES EN COURS (icones disquette)
Sur Atari, infroduisez d'abord la disquette préparée pour |2 sauvegarde puis diquez sur licone
disguette chaisie, Sur Amiga, introduisez d'abord une disquette vierge puis, choisissez l'option
“Formatage”,
Commandes communes :
UNDO pour revanir au jeu sans rien faire,
F1 & F4 sdélection d'un fichier
Fleches haute et basse (F8 et F3) : défilement du directory
F10 rofaire un directory aprés changemeant de disquette

SAUVEGARDE
Pour ecraser une sauvegarde précdédenta, sélectionnez un nem dans le menu, sinon cliquez
diractemant dans la zene FB,
Tapoz alors le nom choisl, validez par Return,
Remettaz la disguatte de jeu (Muméro 2)

CHARGEMENT

Sélectionnez un nom dans le manu, puis diguez dans la zone F&.
Remottoz la disquet da jeu (Numéra 2}
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LECTURE DE CODES BARRES (icdne stylo opfigue)
En cliquant sur ke stylo eptique la souris devientuna téle de lecture permetant de lire les codes

barres affichés sur'écran (en bas des photos) et dabtenir l'affichage d'un message. On quitte co
made en recliquant sur licine,

REGLAGE DE LA MONTRE
On peut agir sur le temps en consultant la montre. Click sur Faffichage de Pheure en mode
"exploration”. Le clic gauche surle + permet d'avancer les minutes, le clic droit d'avancer les houres.

En cliquant sur Alarm on peut régler I'heure & laguelle sonnera Falarme de la méme fagon que ci-
dessus. ©On ne peul mettie une alarme & une hewre inférieura a 'heure courante.

Cuand l'alarme sonne, la montre  s'affiche automatiquement. On éteint l'alarme en cliquant sur |a
cloche

DEFILEMENT DU TEMPS {(accessible par fouche de fonction)
Réglage de Iz vitesse du temps : touches H &t J (en mode déplacement) _ o
Le chiffre qui apparait dans la fenétre horloge indique le coefficiont d'acceleration (variation entre

0 et 60,
o [SURRURROURURORORR -1 ||+ -1 {1 <]
H o sy augmenie
o TP SRR diminue

VI- JEUX DANS LE JEU

Au cours de votre enquéte, vous serez amenéa utiliser le matériel et les expériencas embarqués. La
décauverte du mode de fonctionnement do ces apparails fait partie du jeu.

Pour les utiliser reportez-vaus aux notices des fabricants (voir LogBaook), aux explicalions données
dans le jeu {pensée ;| "Comment fonctionne cet appareil 7°) ou a celles fournies par les astronautes
spécialistes de cas appareils_.

Méanmaoins voici quelgues explications. .. le reste, vous e découvrirez par vous-mémes ! _ _
D'une fagon générale, chagua module comporte un bouton d'arrét permettant le retour au jeu Celui-
ci peut laujours s'effectuer par ESC (sauf bien sir le pilatage réal du MMLU).

FONCTIOMMEMENT DU MMU (Mobil Manned Unit)
Dans le medule EVA, un M.M.LU. est & vatre disposition. Cliguez surscaphandre puis surla pensée
“lg vais mettre le scaphandre et utiliser le MMU.5 _
Si vous navez pas I'habitude de piloter cet engin (c'estexcusable !}, nous vous conseillons de
vous entrainer sur le simulateur dispanible dans le madule de Contrle, Vaus y trouveraez également
les instrustions de fonctionnement (par exemple que la touche R permet de Rentrer dans la station,
si vous &tes 4 proximité du sas).
Conseil... Avant de sortir dans l'espace, failes ung sauvegards...
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FONCTIONNEMENT DU BRAS MANIPULATEUR YAKOTO

Ce bras permetiant de realiser en toute sécurité des mélanges pharmaceutiques en impesanteur
astaccassiblo dans le labo 2. Cliqguez sur le medule du bras puis validez la penséa “Je vais utilisor
le bras manipulatewr®, Les produits réalisés peuvent &tre mélangés dans une éprauvetia et celle-
cl dépasée dans e sas inférieur,

Ce bras est muni de nombrewx dispositifs de sécurité, En général, quand une manoauvre n'est pas
prise en campte, c'est gu'elle est impossible ouquan est mal positionné... Pour plus d'infarmations,
se roporter & la documentation fournie par le constructeur !

MNous wous conseillons de suivre un stage de formation accélérée au Japan.

Inseription en écrivant A {MORLA JAPOHN SA
DAI-CHI SAMPO HEIGHTS
603-5-24 YOKOMACHI
CHIJUEL-KL TOKYO 162

Traduclion des légendes du log-book @

Product dizplay ..o Affichage produit Tool Ratation ... Rotaticn outil
Blend composition ................ Compasition mélange PUMP N vreesmenaens Aspirar

L2111 1 [ - - |- Pumpout .............. Aefouler
Product cylinder. .. Barillet produits Shake ..o Secouar

Tool eylinder ...................... Barillet outils Ot

Exterior door movement ... Mouvement porte extérioure on

Imterior door movemeant ... Mouvement pore intérieurs ClaW ......covemnnsnens PINCE

BIHBER ....icsmerrisrmmiensr s Sas

Movement and eniry code ... Déplacemeant et entrée code Cylinder rotation ... Rotation barillets

FONCTIONNEMENT DU TELESCOPE SOLAIRE BUBBLE +

Le 14léscope est accessible par lz pensee "Je vais uliliser |2 télescope” dans le labo 2, aprés avoir
cliqué sur I'dcran. Le spécialiste de cet éguipemeant est langlais Andrew Connoly

FONCTIONNEMENT DU MODULE CLISS (Cryogenic Life Support System)

C'est un sytéme exparimental qul permet d'abaisser le métabolisme des astronautes, | permet
egalement de réaliser des anzlyses complétes et posséde un sysleme  expert  intégre capable
d'effectuer certains diagnostics. Les données enregistrées grace aux electrodes et au  cathdéter
sanguin peuvent atre franstérees dans lordinataur cantral

Le module comporle la gestion du caisson de cryogénie | mode INTERMAL (vous donnant la
possibilité de programmer le réveil) of celle du  systéme cxport d'analyse biclogigue @ mode
EXTERNAL, Par sécurité, e passage d'un mode a l'autre se fait par bascule de 2 boutons comme le
passage du mode "aulo™ au mode "pragram” du caissan,

Farmi vos prérogatives denquélaur, vous pouvez emmener les astronautes subir un examen médical
approlandi dans le laboratoire 1,

Sirien ne s'oppose a volre désir (appareil déja cocoupd - sas verrouilld)

il vous suffit da PENSER "Je 'emména subir l'examen bialogique®™,

La pensée "L'analyse est torminda...” ibére le personnage qui regagne lo poste qu'il avait quitté.
Pensoz & ransmeatira vos premigres analyses pour abtenir les résultats.
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ASTUCE!
Les auleurs, pris de pitié, ont prévu una procedure permettant d'dviter las manipulations & effactuar,
Ces raceourcis sont “pansds” quand on a réussi & sauver certaing personnages...

Traduction des légendes du log-book :

1. Lialson externe 8. Stop

2. Ecran thermographie 9. Ecran manitaur

3. Bascule Internalfatemnal 10. Diagnostic (extamal)
4. Bascule Program/Auta 11. Transfort de données

5. Amét alarme 12. Programmation réveil
&, Thermographie on/off 13, Aflichage status
7. Maoniteur cardiaque on/otf 14. Pavé numérique

FONCTIONNEMENT DE VOTRE TERMINAL PERSONNEL (occes par F10)

Vous disposez d'un terminal disposant de quelgues fanctionnalites :
- EDITeur permettant de prandre guelgues notes et de les sauvegardar

Commandes :

Les fléches pormeattent de se déplacer dans la page.
BACKSPADE |1 effacer un caractére a gauche
INSERT : .. ... insérar une ligna
BEEETE: iconiviisisiinn ... enlever una ligne

2 ... charger un document
F2i. ... sauvar un document
| Sr— ... effacer tout le lexte
F4:. ... début de ligna

F5:. ... fin de ligne

F&:. ... haut de page

| N 1 VA -t A A bas de page

B Gl it i e quitter

Le systéme d'accds disque de Editeur est le méme que calui du jeu.
Nous vous consellans d'utiliser une disquette spécialement formalae,
Rien ne vous empéche déchanger des tuyaux avee d'autras joueurs sous celte forme !

- COPS pour COmmunication Pegasus System qui comprend lesystéme de Boites aux Letires (BAL)
de I'équipage ot du contréle de la station {protéaées par un code) et le moyen d'envoyer des fichiers
vers le Contrbla-Sol. Les fometions Previous et Mext permetient de faire défiler las  ditlerents
messages. On accéda aux fanctions par click sur la zone ol elles sant écrites ou par appui sur 1
touche carrespondante,

Exemple d'utilisation :

- appui (ou clic) sur F10

- appui sur F2-COPS

- frappe de "contral™ {BAL commune)

- frappe da "system” comme mat de passe (les autres, trouvez Vous-méme__.}
- appui sur F1 -READ (le premier message est affiché)

- @ppui sur F1-MNaxt pour voir le message suivant (il y en un aprés 16 H)

- appul sur F2-Provious pour retourner au précedent,..

- @ppui sur FS-Quit pour sortir...

e M
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- SEND fenclionne comme pour les sauvegardes mais les fichiers ne peuvent dfre choisis que parmi
ceux gqul apparalssent dans le directory. lls sont transi&rés automatiquement vers le Confrdle-Sal
quand on valide.

VIl - TRADUCTION INDICES PAPIERS

1/ TRIGONEX

[Sedlexamol tifonamide)
Dragées adultas

Compositllon :

- polycarbonata de caleium

- propyléne glycol

- acétylsalicylate de sodium

- ardma naturel (fruits des bois)

- eucalyptol

- gxcipient gomme

Indications:

Traitemant symptamatique du mal de l'espace
- roubles du systéme vestibulaine

- décalcificatian

- congestion des sinus

Conlre-indicalions :
Ce médicament ne doit pas étre utilisé en cas d'allergie 4 'un de ses constituants.
EM CAS DE DOUTE, CONSULTEZ VOTHE MEDECIM.

Elfels Indésirables :
- ballannements, aérophagie
- sutfocation

Posologie :
- quelgues dragées par semaine, un pew meins par la suite.

Averfissement :
- Trigoney est un médicament. Me pas augmenter |a dose sans avis médical,
- Ne pas laisser a partée des enfants et des animaux domestiques.

2{ ARTICLES DE JOURNAUX

05/a07/1994

LA NAVETTE EAGLE DETRUITE!

L'equipage est sauf. Alors que |2 refour de la navette Eagle devait marquer 'apothéose de la Féte
Nationale, celle-cl a ét¢ gachée par I'accident au cours duquel le cinguidgme arblleur a &té détruit.
Salen les premiers témoignages, il semble gue la navette ait alterr beavcoup frop vite. A la suite
d'un sontact trés vislent avecle sol, lo train droit s'est affalssé provoguant la sartie de piste etle crash

de lorbiteur, L'équipage a pu étre évacué grice & la procédure de secours mais la navetta en flamme
a &té complétement détruite.

Tous les prochains vals sont suspendus en attendant le rapport de 12 Commission denquéte
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23/01/1985

ACCIDENT D'EAGLE. COMMANDANT BURHAIM REVOQUE

La Commission d'enguéte présidée par John Westmacolt et & laguelle de nombreux pilofes,
ingénieurs et experts participaient, vient de rendre son dernier rapport concernant 'accident de la
navetts en [uillet dernier. Selon le rapport, le Commandant de bord, Henry J. Burhaim est recannu
responsable. L'Agence a décidé da le révequer immediatemeant.

Au cours de sa conlérence de presse lenue peu aprés cette annonce, le Commandant Burhaim &
malnteny sa version des faits et incrimine foujours un virus du logiciel de cantrdle, | prétend faire
les frais d'une coalition de 'Agence et des industries aéronactiquas heureuseas de trauver un bouc
gmissaire pour lepinion publique. Il e plaint egalement des pressions subies pour l'empécher
d'exercer de nouvead son métier de pilote d'essai,

3/ PETITION...

Les soussignés, membros do l'équipage de la station orbitale Pégasus, réunis en Assemblés
Géndrale, pratesient vigourcusement et unanimemeant contre les lacunes de lintendance qui ss
manitestent par le mangue de variéid de la nourriture, La présence 4 chagque menu de consomméd
I'asperge est devenu intolérable, notamment & cause de l'assaisonnement particulierement epice.
Faute d'une livraison de nourriture plus diversifiée, I'éguipage ne sera plus on mesure d'assurer
drautres 1aches que celles lides & la séouritd da la station.

Fégasus |, 21 Juin 20004
Signatures

Higgins Boronova Kamakura Mahrubi  Schmidt { et Alisi qui serait cerainement
d'accard)

CONSEILS POUR LE JEU...

Appliquez vous & déceler les indices qui vous permetirent de découvrir les codes des Boftes aus
Lettras (B.AL) de chacun.,

S0 vous découvraz un mort lransporiaz-le discrétemant dans le module EVA pour fe cacher a
l'équipage.

Le décor dans lequel se ddroule lhistoire est basé sur la rdalfiléd actuelle des projels américains
{Froedom) et europdens (Colombus) de stations orbitales.Bien sdr, compha-tonu du rel'fard In'es
projots actuols, Pegasus est plutdt en avance sur son temps et beneficie dune technologie g ne
sera pas maitrisde avantlongtemps notamment dans le domaine de Iz production dénergle ot celle des
dchangeurs deg chalour,

Bibliographie sammalre

- The Space Shuttle Operator's Manual, Ballantine Books

- La station orbitale Saliout &, Moscou Maouka | Dzizn N'4 (en russe)
- Vivre ef travailler dans l'espace, J.L. Chrétien et R, Bast BT Son 901
- Biomedical Aesult of Skylab, Johnsen, L.F. Dietlain, NASA SP 377
- & forecast of Space Technology 1980-2000, NASA SP 387

- Un ticket pour l'espace, M, et M. Vicilefosse, Ed. Belland

- Brochures de I'Agence Spatiale Européenne (ESA)

- L'espace habité, Patrick Baudry et Wim Dannau, Ed. Atlas
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DEUTSCH

ATARI ST & STE - AMIGA

30 Juni 2005, 06:45 T.U Basis aul Kourou

In der Kontrolthalle Jupiter herrscht Hekiik. Eine vom Pegasus Space Consortium gecharterte
Ariane-5-Rakete, steht startbareit auf Abschulirampe A3, An der Spitze der Rakete sitzen Sie in der
curopdischen Hauvmifahre in Gesellschaft eines britischen Astranamean und zahlen im Geiste dis
letzten Sekunden des Countdowns mit...

Sie sind zwar Kein Spezialist in Sachen Raumbshn, aber Sie haben sich inaufsehenerregenden Fallen
als talentierter Detektiv einen Namen gemachl Das Pegasus Space Consortium hat sich in einem
heiklen Fall an Sie gewandt.

Tatsachlich informierte eine vertravliche Mittcilung des Missionschefs die Bodenkontrolle  dber
aufargewdhnliche Ereignisse an Bord der Raumstation, insbesondere soll er Opler gines Mordversu-
ches gewesen sein!

Ein Routinsflug soll Sie auf dis Raumstation bringen, damit Sie den Fall lésen und den Schuldigen
entlarven. Auler dem Kommandanten weil kein Besatzungsmitglied Ober Thre Ankunft Bescheid,
CQiffiziell handelt es sich um eine administrative Unarsuchung. Ihr Peeudonym: Dick Anderson

Aus  technischen Grdnden missen Sie nachsten Vormiftag mit dem  Astranauten zuriickkehren,
diosson Mission bagndet ist.

Dig 24 Stunden an Bord werdan knapp s2in, auch wenn sie Ihnen manchmal etwas langvorkemmen!
Varsichl ist geboten! Auf Grund des Schaiterns der Verhandlungen in Berdin im Marz 2004 und dor
fehlenden Unterschriften der vom UNGC-Raumfahrisdbareinkommen batroffenan Landar missan Sie
sahr  bohutsam vargehen, da die Ermintlung nicht weniger als achl Personen  verschiedenar
Staatsblrgorschaften einbezieht, Auferste Diskretion wird van lhnen verlangt, Fir den Fall, dai
der unnatdrliche Ted eines Astranaulen zu beklzgen wdre, missen Sie Vorkehrungen treffen,
um dan Verall der Besatzung bis zum Ende lhrer Mission zu verheimlichen

Die Orbitalstation PEGASUS

Die ersten Elamenta von Pegasus wurden gegen Ende des 20. Jabrhunderts in die Umlautbahn
geschickt. Die Station bestand damals nur aus 4 Modulen. Heute besteht die Station aus einer
Kommandabricke, 2 Wohnmodulen, 2 Laboraiorien, 1 Modul fir auBerstationdre Aktivititon (ASA)
und einem Lagermadul, die alle um das Zantralmodul angelegtsind, Die Andocksysteme kiéinnen alle
Raumfihren ampfangen, die der Norm ESD-404 entsprechen, |m Jahre 2006 werden  zwei
industrielle Produktionsmedule {Metallurgie, Elektranik, Pharmakologie) angedackt. Die Masse der
Station wird dann auf 275 Tonnen ansteigen.

Die derzellige Autonomie der Station betrdgt drei Monate bei Normalbetieb. Die Versorgung
und der Transpart der Besatzungen wird durch Orbiter gesichert.

Pegasus schwebt in niedriger Erdumlaufoahn, in 400 Km Hahe, Sie umkreistdie Erde in 20 Minulen
genau wie lhre Machbarin die amerikanische Raumstation Freedom, daren ersle Elemente soceben
aingerichlet wurdan, Sienimmt den Platz der ehemaligen sowjetischen Station MIR ein, die gegen
Ende des letzien Jahrhunders aufgegeben und zerstért wurde, als die Ud5SA boschioR, gine Station
autf dem Mand zu installieren,

_24_
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Die Besatzung

Das Personal, das auf Pegasus arbsitet, tellt sich in zwal Gruppen:

- dig Besatzung der Station: es handelt sich um den Bordkommandanten und den Flugingenieur, zu
denen zeitwaise Wartungs-, Mechaniks pezialisten oder Arzle stoBen,

- das von Privatfirman gesandla Perscnal, das dig wissenschaftiche Infrastruktur fir eigens
Programme nutzt.

Wahrend der Mission GW-003 besteht die Besatzung aus falgenden Personen;

Philippe AMIOT
Missionschaf
Bordkommandant

Mizsionsspezialisien

Dieter SCHMIDT
Dr. der Biochemie

Akira KAMAKURA
Dipl.Ing. der Elekironik

Besalzung der Pegasus

Ronald HIGGINS
Flugingeniaur

Crnella ALVISI
ASA-Spezidlistin

Tanla BORONOVA
Sozialpsycholagin

Jeremy MAHRUBI
Dipl.Ing. dar Agronomia

Dazu kommt Andrew CONNOLY, Astronom.

| - LADEN DES PROGRAMMS

Achtung!

Bevor Sio auf ATARI zu spiclen anfangen, formatieren Sie eine Diskette, die die verschiedaenen
Dateien emplangan wird, die Sie sichern wollen: laufendes Spiel oder Dokumente,  Auf AMIGA
bandtigen Sie eine Leerdiskette, die bei der Abspaicherung durch das Programm formatiert wird.

ATARI ST und STE
- Computer ausschalten.
- Diskette Nr. 1 ins Lautwerk einlegen (Doppeldichie erfordarlich)
- Computer ginschalten.
- Die Présentation erscheint; auf die Fahne lhrer Wahl klicken (Sprachen: Franzdsisch, Englisch,
Deutsch, Italienisch).
= Zum Weiterladen erneut klicken.

AMIGA
- Computer aus- und dann wieder einschalten.
- Diskette Nr. 1 Ins Lautwerk einlegan,
- Die Présantation erscheint; auf die Fahne [hrer Wahl klicken.
- Zum Weiterladen erneut klicken
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Il - KOPIERSCHUTZ

Zur Verwendung des Spiels bendtigen Sie die letzle Seite des "LOG BOOKS®,
Die Bodenstation fragt Sie zum Beispiel nach “Mission vom 03.06.74"; antworten Sie mit "EX52*,
und bestatigen Sie mit RETURN.

I - ZWECK DES SPIELS

Das Pegasus Space Consorlium schickt Sie in die Orbitalstation, um Gber den Mordversuch am
Bordkommandanten zu emitteln. Mach lhrer Ankunft finden Ereignisse statt, die Ihre Aufgabe
erschweren werden, Um zu gewinnen, mui es Ihnen gelingen, um 11 Uhr am Tag nach Ihrer Ankunft
abzufiiegen und eine einsatzishige Besatzung an Bard zurilckzulassen.

Sig missen jedes bedrohte Besatzungsmitglied retten. Sie verfilgen Ober hetkémmiiche Untersu-
chungsmittel (Verhdre, Leibesvisite und Durchsuchung); Sie missen  die Informatiksystame
erkunden und das Material an Bord verwenden: biologische Experimants, Raumskootor, Teleskap,
Greifarm... Damit die Mission ein voller Erolg wird, missen Sie ebenfalls das Geheimnis jedes
Astronauten entdecken, Sie haben fast alie etwas zuverbergen...

IV - DAS SPIEL

MURDERS INSPAGE gehirt zur MURDERS COLLECTION von INFOGRAMES. Diese Reihe ist sin
Genre fr sich, das man nicht mit andaren Adventure- oder Simulationsprogrammen vergleichen
solite. Mit “Murders in Space” kommen Sie ungehindert waiter; es ist nicht notwendig, sine Menge
Gogenstdnde einzusammeln oder “Remane zu schreiben®, um zur ndchsten Etzppe zu galangen,
und auch nicht 7346 mal zu sterben, bis Sie das Ende des Spials erreichen!

1) ANDOCKEN

Normalerwoise geht das Ankoppelungsmandver autematisch vor sich, auler Sie driicken auf F1 fr
manuelle Steuerung. Nach den Sicherheitsvorkehrungen affnet sich die Schleuse, und Sie kénnen die
Station betreton.

2) ERMITTLUNGSGEBIET

Sie kénnen sich in der gesamten Station frei bawegan, Sle sehen die Module im Langsschnitt Sie -
gelangen iiber Schleusen ven einem Modul zum andern, Schlagen Sie in der Mitie des Logbuches
nach, um den Plan der Station cinzusehen,

3) AUFTEILUNG DES BILDSCHIRMS

Obere Bildschirmhéifte: Langsschnitt des Maduls mit einem Fenster fir kurze Mitteilungen.
Untere Bildschirmhalita;

- 10 Knépfe. die den Funktionstasten F1 - F10 entsprechen bzw. den Zahlen - je nach Situation.
- Eine Uhr.

- Drei lcons

- Foto does Ermittlers

T
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4) FORTBEWEGUNG

a) Beweglicher Ermittler (ohne Mauscursar)

Der Spigler erschaintals Person in blavem Overall. Man kann die Figur in Schwerelosigheit bewegen,
indamman Riehungsimpulse mitder Maus gibt. Mit dem rechten Mausknopf eder der rechten SHIFT-
Taste machen Sie eine Vierteldrehung im Uhrzeigersinn, wihrend die linke SHIFT-Taste das
Gegentsil bewirkt; mit Alternate und CTRI machen Sie eine Wende um 1807,

Man gelangt in ein anderas Modul, indam man durch die Sehleusen geht {im Zentralmodul senkrecht
ader waagrecht).

Wenn der Spicler an einer Schleuse abpralll, ist diese 'dosed’ eder locked”. In digsem Fall klicken
Sie auf das kleine Gehduse, die Konfrolltastatur erscheint. Versuchen Sie, sie zu 8finan (Achtung:
eine ‘locked' Schleuse kann nicht gedfinet werden).

b) Erkundungsmodus: unbeweglicher Ermittler (Mauspfeil sichtbar)

Wenn man in einem Medul ankemmt, kann man den Ermitiier mit einem Mausklick links ‘auslassen’

und die Maus steuarn, wodurch die Erkundung erleichtert wird. Man kann auf Verschiedenes klicken:

- auf eine Persan: ihr Foto erschaint;

- aul ein Gerdl ohne Nahautnahme: scing Bezeichnung erscheint. Darauihin sind "Gedanken® des
Ermittlers maglich.

- wenn die MNahauinahme eines Gerats erscheint, kann die Zeichnung auBerdem mit Hille der Maus
untersucht werden. Geben Sie acht, wehin Sie ihre Finger stecken...
Um eine Mahaufnahme oder ein Foto verschwinden zu lassen, genldgt es, woandearshin zu klicken,
Um sicharzugehen, nicht etwas anderes anzuwihlen, ist es ratsam im Himmel sder im unteren
Fenstar zu klicken,

Die Personen erscheinen im Vordergrund. Sie dberdecken also den Dekor. Wenn Sie ein Gerdt

anklicken machten, das durch jemanden verdeckt wird... schauen Sie spator noch einmal varbeil

Vielloicht steckt was dahinter,,,

Ratschlag: um Zoit zu gawinnen, kénnen Sie direkt von einem Modw! ins andaro gehen, indam Sia
auf die betreffende Taste links unten am Bildschirm kiicken.

5) DIALOGE, GEDANKEN UND HANDLUNGEN

a) Das Prinzip

Klicken Sie auf die Stirn des Spielers: Sie kinnen die zu diesem Zeitpunkt méaglichen Handlungen

durchsehen; Ich denke, ergoe handle ich!

Klicken Sie aut den Mund des Spielers: Sic kinnen die Sitze durchsehen, die lhnen zum Dialeg

mit der vorher gewdhiten Person (Fote) zur Verflgung stehen,

- Klick rechts: zurlckblattern,

- Um einen Satz zu bestatigen und eine Antwort zu erhalton, kKlicken Sie AUF die Denk- oder
Sprechblase des Spiclers (seien Sie aul der Hut) Wenn Sie bestdtigen, kénnten Sie einen Varschlag
annehmen, den Sie spiter berauan).

- Wenn fir einen Tesxtnicht genug Platz in der Blase ist, erscheinen Plgile im zentralen Straifan.
Klicken Sie darauf, um die Zeilen einzeln ablaufen zu lassen.

Weann ein "Biep” erdnt, bedeutet dies, daf der gesprocheono Satz einen neuen Dialog mit einer
{anderen) Person miglich macht...

Die Dialoge &ndermn sich stindlich, da die Persen den Ot wechseln oder einor  anderen
Beschitigung nachgehen kann je nach Zeiteintailung.

=
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Handlungsbeispiel: eine Parson zur medizinischen Analyse bringan: nachdem Sie das Foto der
Persen aufgerufen haban, wahlen Sie dan Satz: "Wir gehen zur biolegischen Untarsuchung”. Wenn
die Analyse maglich ist, werden Sie um ein paar Sekunden Geduld gebeten,

Dann befinden Sie sich in Labar 1, und |hr Patient ist an das Analysegerdt angeschlossen. In diesom
Mament gibt as nous, der Situation angepafite Satze wie z. B: "Die Analyse ist beendet.,.”

Ratschliige beziglich der Dialoge:

- Wann zv gegebener Slunde eine Parson nichts zu sagen hal, Ubgrprifen Sie, ob das nach
Besprechung mit andoren Personen neaeh immer der Fall st

- Bestédligen Sig nicht systematisch jede neve Sprechblase, Es kdnnle eine Falle sein... Viallaich!
kommt etwas Besseras nach. Dor orsthaste Satz kdnnle jeicht in eine Sackgasse fihren!

- Spipn Sie nicht harindckig, wann eine Person allos gesagl zu haben scheint.. gehen Sig zur
ndchsten Gber. Sie kdnnen ja spatar wiedor zurdckkommen, wann Sie um ginen Minwais reicher
sind.

b} Allgemeine Funklionen der "Gedanken”

INVENTAR

Wenn Sie die Dankblase "Invemar® anklicken, erhalten Sie die Lisle der Gegenstande, die Sic mit
sich filhran. Mur notwendige Gegensténde kiinnen eingesammalt werden. Esistdaher zwecklos, sich
die Taschen vollstopfen zu wallen,

FRAGEBOGEN

Wihlen Sie den Gedanken: "lch beantworte die Testfragen®. In diesem Fragebogen stelt thnan
ain Mann der Bodenkentralle 30 Fragen, die Sie aut ebensoviels Spuran bringan zoll.

Sio gobon die Antwort Gber die Tastatur ein.

Wit ESC brechen Sie den Test ab,

Sle  ktinnen auf den Fragebogen nicht zugreifen, wenn die Verbindung mit der Badenstatien
unlerbrachen ist.. bis zur Behebung des Schadans im Systam.

GEHEIMNISSE

Jedar verbirgt etwas, das Sie entdecken sollen...

Wenn Sia sich fragen: "Welche Gehelmnisse sind goliiftet?”, antwartet das Programm  mit einer
Bstelligen Zahl, deren Ziffern jeweils den Personen In alphabetischer Aehenfolge  entsprechen
[Alvisi-Amiat-Baronova- Connoly-Higgins-Kamakura-Schmidt):

Baeispigl: 00100001 bedeulst, Sie haben die Gehgimnisse Borenovas und Schmidts durchschaut.

EMDE DES SPIELS

Man kann das Spiel vorzeitig abbrechen, indem man den Gedanken “WIEDER VON VORN
ANFANGEN" verwendst Wann es 11 Uhr schldgt oder Sie eine Person titen (ist zwar nicht Zweck
dos Spiels, kann aber varkemmaen), sehldgt die Stunde der Abreshnung...

c) Die Zelt

Das Spiel wickelt sich zwischen Threr Ankuntt aut der Station (Otinung der Schleuse) und 11 Uhr
Vormittag ab.

Es istin 20 Abschnitte getellt, denen gewisse Ergignisse und Aufgabon des Spielars entsprechen.
Bai jodem Stundenweachsel wird auf die Disketla zugegntien.

Um zu erfahren, ob eine Schleuse getfinet worde, genigt es, den Status var und nach dem
Stundenwechsel zu vergleichen
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Ratschlige:

- Behalten Sie die Stundenwechsel gul im Auge, da efn  Erelgnis ausgeldst wardan kann (odar
zumindast wahmehmbar wird, z.58. Alarm).

- Manchmal ist 85 ralsam, die Geschwindigksit des Zeitablavfs zu Andem (s, "Einstalfen daer Uhre).

Wihrend Ihres Aufenthalts wird die Mission normal fortgesetzt, und die Astranauten halten ihren
Swundenplan ein. Wenn sie schiafen, dirfen Sle natirich versuchen, sie aufzuwecken, um etwa eine
medizinische Analyse vorzunehmen,

Weckt man eine Person auf, bleibt sie bis Ende der Stunde wach. In der ndchsten Stunde nimmt
sie wieder ihren Platz ein: zurlick auf ihrem Posten oder im Batt._.

d) Alarmsignale

Aufler dem Wecker, den man selber programmiaren kann, um sich etwa an sinen Termin 2u erinnern,
gibt es gewisse Alarmsignala.

Das Signal kann bis zur ndchsten Stunde dauam. Aber man kann den Ten mit Hilfe der Taste FB
abstellen

Wenn oin Alarm ertdnt, sind viellgicht neue Dialogsédtze méglich; auRerdem wird ein internor Rapport
im Zentralcemputer (COPS-System) angelogt.

e) Beweisstiicke
MNach glner Dursuchung erscheint eine Liste von Gegenstandan. Die mit eingm («) gekennzaichnaten
Dinge befinden sich in der Verpackung, dic mit einer Nummer sind im Legbuch abgedruckt.

V - FUNKTIONEN

LADEN / ABSPEICHERN VON PARTIEN (Diskefttenicons)

Auf Atari legen Sie zuerst eine I0r die Abspaicherung vorbereitete Diskette ein, und klicken Sie
dann auf das gewdhite Diskettenicon. Auf Amiga legen Sie zuerst eine Leerdiskelte gin, und wahlen
Sie die Oplion “Farmatiaren”.

Kommandos:
8]0 0, e AR e e e zurlick zum Spigl (keine Manlpulation)
o I+ T3 o T ... Wah! einer Datei
Pieile AUF und AB (FB und F2):...... das Verzeichnis durchsehen
B0 e i i R ain Verzeichnis nach Wechseln der Disketta arstellen
ABSPEICHERUNG

Um eine Datei zu Oberschreiben, wahlen Sle einen Namen im Menil, ansonsten klicken Sie direktin
die Zone F&.

Tippen Sie den Namen ein, und bestidtigen Sie mit RETURN.

Legen Sie wiedor die Spieldiskete eln (M. 2)

LADEN

Wihlen Sie den Namen im Mend, und klicken Sie in die Zone FB.
Lagen Sie wisder die Spieldiskette ain (Nr. 2)
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ABLESEN DER BALKENCODES (Icon: Lichtgritiel)
Wonn Sie auf den Lichtstift klicken, kénnen Sie die Maus als Lesekopl verwendan und die
Balkencodes auf dem Bildschirm (aufden Fotos unten) ablesen und eine Meldung erscheinen lassen,
Sie verlassen den Modus, indem Sie ernaut auf das lcon klicken.

EIMSTELLEN DER UHR
Man kann segar auf die Zeit einwirken. Klicken Sie auf die Uhranzeige im Erkundungsmadus, Mit
einam linken Mausklick auf + stellion Sie die Minuten vor, mit einem rechiten die Stunden,
Wenn Sie auf Alarm klicken, knnan Sie auf diesalbe Weize die Uhrzeit einstellen, zuder der Wecker
[&uten sall, Allerdings kann man den Wecker nicht auf eine “frihera” Uhrzeit einstellen als die 2.2
glltige. Wenn der Wecker ldutet, erscheint die Ubr automatisch, Man stelltihn ab, indem man auf dia
Glocke klickh

ZEITABLAUF
Geschwindigkeit des Ablauis: Tasten H und J {bei beweglichem Ermittler).
Dig Zahl, die im Uhrfenster erscheint, zeigt den Beschlaunigungsfaktor an (0 - 60).
0= Zeit steht still
H = Beschlaunigen
J = Verlangsamen

VI - SPIELE IM SPIEL

Im Laufe I|hrer Ermittlungen worden Sio mit den Gerdten und Expermenten umgehen missen.
Herauszufinden, wig diese Gardta funktionioren, gohdnt zum Spiel. Zur Verwendung schlagen Sie in
den Anleitungen der Hersteller im Log Book nach; achten Sie auf Hinweise im Spiel (Gedanke:
"Wozu dient dieses Gerdt?") oder Erklarungen der Spezialisten an Bord...

Trotzdem, hier einige Erkldrungen... den Aest enidecken Sie am basten salbert

Prinzipiell enthilt jedes Modul sinen Abstellknopf, mit dessen Hilte Siedas Spiel fortsetzen, was auch
durch ESC erreicht warden kann (Ausnahme: MMLU).

DIE MMU (Mobile Manned Unif)
Im ASA-Modul steht Thnen eine MMU zur Verfigung, Klicken Sie auf den Raumanzug dann auf den
Gadanken: "Ich zieh"den Raumanzug an und verwendea die MMU..." Wenn Sie andieses Gefihrt nicht
sa sehr gewdhnt sind (ware nicht verwunderlich), soliten Sie mit dem Simulater auf der Kemmanda-
brilcke (Oben, wo Sie auch weitare Anweisungen finden werden (z.B. dient die Taste R zur
automatischen Rickkehr in die Station, falls Sie in der Nahe einer Schlouse sind).
Ein Tip... Baver Sie sich ins Al wagen, speichern Sie ab...

DER GREIFARM YAKOQTO
Digser Arm dient dazu, ohne Risike pharmazeutische Mixturen in Schweralosigkeil zu erzeugen,
und steht in Labar 2 zur Verflgung. Klicken Sie zuerst auf das Modul, dann auf den Gedanken; “leh
werde den Greifarm bedicnen.” Die Produkte kdnnen in ginem Reagenzglas vermengl warden, das
In der unteren Schleuse abgelagt werden kann.
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Dieser Arm ist mit zahlreichen Sicherheitsvorichtungen ausgestatiet. Wann eine Manipulation nicht
vollzagen wird, liegt es meist daran, dap sie unmdglich ist oder seine Position schiecht st Zwecks
genauerer Auskunft schlagen Sie In der Dokumentation des Herstellers nach!

Wir empfohlen lhnen warmstens einen Schnelikursus in Japan.
Brielliche Elnschreibungen an : MORLA JAFPON SA
DAl-CHI SAMPO HEIGHTS

G03-6-24 YOKOMACHI
CHIJUKLU-KEU TOKYD 162

Ubersetzung der Legende des Logbuches:

Product display ...................... Produktanzeige Tool rotation ... Rotation Werkzeug
Blend compasition .. Kompasition Mischung PUMP M s Einsaugen

¥ [P . Arm Pumpout .............. Leeren

Product cylinder ... Produkitremmel Shake .. Schiltteln

Tool eylinder ... ... Werkzeugtrammel Off o .. Aus

Extarior doar mavement ........ Aulentir betitigen on ... g =

Intericr doar movement ........ Innentir betatigen ClEW . ererererenens .. Greitzange

Adrlock Schlcuso

Mavement and entry code ... Bewegung und Codesingabe
Cylinder rotation ..o, Raotation Trommel

SOLARTELESKOP BUBBLE +
Das Teleskop steht in Labar 2, klicken Sie draul, und denken Sie: "lch werde das Teloskop
verwenden.” Der Spezialist flr dieses Gerat st der Englander Andrew Connoly.

DAS CLISS-MODUL {Cryogenic Life Support Sysfem)
Das ist ein experimenteilos System, das orlaubl, den Metabolismus der Astronauten herabzusetzen.
Es lizfert komplette medizinische Analysen und enthélt Gberdies ein Expertsystom, das indor Lage
ist, Diagnosen zu stellen, Die Daten, die mit Hille eines Venenkatheters und von  Elekiroden erfaft
werden, werden dem Zentralcomputer Obermittolt.

Das Modul verwaltet auch die Kryogonikzalle: im Modus INTERMAL kiinnen Sie das Erwachen des
Astronauten programmicren und im Modus EXTERNAL das Expertsystem fir die bialogische
Analysa varwendean. Mit Hilfe zwesier Tasten wird von einem Modus zum andern umgeschaltet;
dazsalba gilt fir Modus AUTO und PROGRAM der Kiihlzelle.

Zu |hren Prarogativen gehdrt auch das Recht, den Astronauten eine medizinische Untersuchung
in Labor 1 zu verardnen ‘

Weann Ihrem Verlangen nichis im Wege steht (Gerdt besetzt - Schleuseo verriegelt), gonlot es, den
Gedanken zu wahlen: “Wir gohen zur biologischen Untersuchung,”

Der Gedanke: "Die Analyse istbeandet,,, " befraitdie Parsan, dig sich wieder auf Ihren Paston begibt.
Vergessen Sie nicht, hre arsten Analysen zu Obermifieln, um die Ergebnisse zu erhalten.
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TRICK!

Dig mitleidvollan Autoren haben an eine Hiffe gedachl, um gewisse Manjpulationen zu verkdrzen,
Diase Abkirzungen werden gedachl, wenn o5 galungan isl, gewlsse Pearsonen Zu rafian...
Uberselzung der Legenden des Logbuches:

1, AuBananschiuft B. Stop 8. Stop

2. Thermographiemonitor 8, Maonitorbilsdchirm

3. Umschalten InternallExtarmal 10 Diagnose (extarn)

4. Umschalten Program/Aute 11. Ubermittiung d, Daten

5. Alarm Stop 12. Weckprogramm

6. Thermographia ainfaus 13, Statusanzeige

7. Herzilberwachung einfaus 14, Zahlanblock

IHR PERSONLICHES TERMINAL (F10)
Sie verflgen Ober ein Terminal mit folgenden Funktionen:
- EDITor: Sie kitnnen sich Motizen machen und sie abspeicharn.

Kommandos:
Die Pieile erlauben die Bewegung des Cursors.
BackSpacs: ... das Zeichen links IGschen.

....8ine Zeile sinflgen
....ging Zaile laschen
... Ein Dokument laden
Ein Dokument abspeichern
Den gesamten Text [dschen
... Zeillenanfang
Zeilenends
. Seitenanfang
=1 - BEitanande
2 e T Beenden
Es wird auf dieselbe Weise auf Diskette zugegriffen wie im Spiel.
Wir empfehlen thnen, gine spezielle, farmatierte Diskelte zu verwenden.
Michts hindert Sle alsa daran, Ihre Erfahrungen mit anderen Spielern auszutauschen.

- COPS (COmmunication Pegasus System): €5 enthdlt sin Orbital Mailboxsystem (OMB: elok-
tronischer Briefkasten) fir dic Bosatzung und die Badenstalion (Zugang durch Codes geschitzt),
Auferdem kbnnen Sie Dateion zur Bodenkeontralle schicken. Mit den Funktionen Previous und
Mext "blittern® Sie die verschiedenen Minoilungen durch. Sie erreichen die Funktionen, indam
Sie auf ihre Bezeichnung klicken oder die entsprechende Taste dricken.

Verwendungsbeispiel:

- Druck (bzw. Klick) auf F10

- Druck aul F2-COPS

- Eingabe von “control® (OMB fir alle)

- Eingabe von “system”, dem Pafwart (die andern missen Sie selbst finden. )
- Druck auf F1-READ (diz erste Mitteilung erschaint)

- Druck auf F1-Next, um zur nchsten Mittsilung dberzugehen (nach 16 Unhr maglich)
- Druck aul F2-Praviaus, um zur ersten zurickzugehen...

- Drock auf F3-Cuit zum Beendan,..
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- SEND funktinlert wia die Abspeicherung, aber es kinnan nur die Dateien gewshit werdan, die im
Verzeichnis aufscheinen. Sie werden automatisch zur Bodenkontrolle geschickt, wann Sie

bastitigen,

VII - UBERSETZUNG DER BEWEISSTUCKE AUF PAPIER

1) TRIGONEX

{Sedlexamal triphonamid)
Dragées i0r Erwachsene

Zusammenselzung:

- Calciompalykarbonat

- Glykolpropen

- Natriuvmazetylsalicylat

- Aromastoffe (Waldbeeren)

- Eukalyptol

- Bindestoff Kaugummimasse

Indikationen:

Symptoematische Behandlung der Weltraumkrankhait:
- Stdrungen des Vestibularapparales

- Kalkmangel

- Werstopfung der Stirnhéhlan

Kontreindikatlionen:
Dieses Medikament darf im Falle allergischer Reaktionen aul einen der Bestandteile nichtverabrelcht
worden. IM ZWEIFELSFALL FRAGEN SIE IHREN BEHANDELNDEN ARZT!

Nebenwirkungen:
- Bidhungen, Aerophagie
- Atemnot, Baklemmung

Verabreichung:
- Einige Dragées pro Woche, in der Folge wenigar.

Hinwels:
- Trigonex ist ein Medikament. Dosis nicht ohne arziliche Verardnung erhdhen.
- AuRer Reichweite von Kindern und Haustieren aufbewahren,

2) ZEITUNGSARTIKEL
05.07.1994
RAUMFAHRE EAGLE ZERSTORT
Besatzung wohlauf, Die Rockkehr der Raumifshre Eagle sollte der Hihepunkt der Nafionalfeier
wardon, was aber durch den Unfallverhindert wurde, bei dem der flnfte Crbiter vallkemmen zerstért
wurde. Laut erster Zeugenberichte sall die Raumishre zu hetlig aufgesetzt haben, sodan das Fahrwark
ginknickte: der Orbiter verie® die Landebahn und ging in Flammen auf, Die Besatzung konnte  aut
Grund seforfiger Rettungsmafnahmen evakuiert werden, die Raumfdhre brannte jedoch aus,
Alle planmaBigen Flige wurden bis auf weiteres verschoben.
Es wird ein Bericht der Untersuchungskommission erwartat.
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23.07.1995

BURHAIM GEFEUERT

Die Untersuchungskormmission unter der Leitung voen John Westmacott, an der zahlreiche Piloten,
Ingenieura und Expartan  teiinahmen, wverSffentlichte soeben ihren Bericht dber den Unfall der
Raumfihre im vergangensn Juli,

Aus dem Bericht geht herver, daf dar Bordkommandant, Henry J, Burhaim der einzige Schuldtragonde
ist. Die Raumfahribehtrde baschlof seine sofortige Entlassung.

Im Laufe der Pressekonferenz, die dieser Anklndigung folgte, blieb Commander Burhaim bei
seiner Auslegung der Tatsachen und fihrt das Versagen aul einen Virus im Sleugrungspragramm
Zurick. Er behauptet, die Haumfahrtbehbdrde und -indusirien schében ihm die Schuld in die Schuhe,
umihr Image in der Sffantichkeit zu bewahren, Er beklagtsich auferdem Gberden Druck, der ausgolbt
warde, damit er Keine Anstellung als Testpilot mehr bekéme.

3) BITTSCHREIBEN...

Die Unterzeichneton, die in einer Generalversammlung vereinigten Besatzungsmitglicder dar
Orbitalstation Pegasus, pratestieren einstimmig und vehement gegen dic schlechte Verwallung der
Station, die u.a. abwechslungsarme Kost zur Folge hat.

Die Spargelcremesuppe auf dem standigen Spoisoplan ist inakzeptabel geworden, ganz besonders
aut Grund der Uberwiirzung,

Mangels abwechslungsreicharer Kost siabt sich die Besatzung gezwungen, nur mehr die an dio
Sicherheit der Station gebundenan Tatigheiten zu verrichten.

Pegasus, 21. Juni 2004
Unterschriftan

Higging Baronova  Kamakura Mahrubi  Schmidt jund Alvisl, die sicher unsere Meinung teilt)

ALLGEMEINE RATSCHLAGE

Sahan Sie dle Bewelssticke sorgfiliy durch; sio arlavben thnen, das Paiwort fir die Maitboxen
herauszufindan.

Wenn Sie gine Leiche entdeckon, bringen Sie sie Ins ASA-Modul, um sie vor der Besatzung zu

verstechen.

Der Dekor, in dem sich unsere Geschichle abspioll, stdizt sich aufl reelle, amerikanische und

eurgpdische Projekle (Freedom und Columbus) f0r Orbitalstationen, Natdrdich st Pegasus diesen

"veralteten” Planon voraus und verfigl Gher Technologien, die erst in geraumer Zeit gemoistort

werden, insbesondore aufl dem Gebiet der Energiegewinnung und der Warmeaustauschor,

Auszug sus der Bibliegraphle:

- The Space Shuttle Operator's Manual, Ballantine Books

- Die Orbitalstation Saljut 6, Moskaw Nauka | Dschizn N'4 {russisch)
- Vivre et travailler dans l'espace, J-L Chrétien u, R, Bast BT San 901
- Biomedical Result of Skylab, Johnsan, LF, Dietlein, NASA SP 377
- A forocast of Space Technology 1980-200, NASA SP 387

- Un ticket pour l'espace, M. u. M. Vicillofozse, ED. Belfond

- Broschiren der European Space Agency (ESA)

- L'espace habité, Patrick Baudry u. Wim Dannau, Ed. Atlas
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ITALIANO

ATARI 5T& STE, AMIGA

30 Giugno 2005, 0545 T.U Base di Kourou

Lin'attivitd intensa regna nella sala di controllo Jupitor. Un razzo Arane 5 noleggiato dal Pegasus
Space Consortium & pronta a decollare dal passodi tire A3, Alla cima delrazzo, accomodaio nell'aereo
spariale europea in compagniz di un astranamao britannico, conta mentalmente gli ulimi secondi del
conto alia rovescia...

S& non sel un spacialista delle questioni spaziali, sei almena famaso per il talento  dinguirenta
dimestrato  precedentemente durante affari clamorese. || Pegasus Space Consertium sirivelge a
te perché l'affare e grave,

In effeti quakche giome fa unmessaggio confidenziale dal cape dimissions a prevenuto il cantrollo
sualo che eventi anormali avevano luogo a bordo e pid particolarmente che era stato vitima di un
tentativo d'assassiniol Approfittands di un velo diroutine, sei mandato nella stazione per risalvere
I'affare & smascheorare il colpevele. Citre il comandante, l'equipaggio non & prevenuto del tuo arrivo.
Utlicialmente si tratterd di unindagine amministrativa. || tuo pseudonime & Dick Andersan,

Per care ragloni tecniche dovrai tornare sulla terra lindomani con Pastronauta che a finito [a sua
missiona.

Mon sarannc troppe I8 24 ore trascarse a borda,. e gualche volta % sembreranno lunghissime!
Attento! Per via del fiasco della trattativa di Berlino nel marze 2004 ela mancanza delle firme dei
paesiinteressali dalla earta dello spazio dell'GMU, devi essere prudentissima in guestindagine cha
cainvelge cittadinl di etto nazionalita. Ti raccomandiame la massima discrezione, Nel easoin cuila
morte non accidenials di astronauta fesse a deplorare, dovresti prendere disposizioni parnascondara
guestevento allequipaggio fina alla fine della tua missione.

La stazione orbitale Pegasus

| primi elementi di Pegasus sono slatimessiinorbita alla fine delnovecento. La staziene comportava
allora soltanto 4 moduli. Organizzata inlama ad un modula centrale, si compone oggi di un modula
di comando, di due moduli d'abitaziones, di due laborator, di un modulo di attivitd extraveicalare
{E.V.A) e di un modulo di stoccaggio. | sistemi diagganciamento sono compatibili con tutti i veicol
spaziali (in base allanorma ESD-404), Nel 2008, due moduli di produzion| industriali (metallurgia,
elettronica, larmacelogia)l ragglungeranna Pegasus. La massa della stazione allora sara di 275
tanneilate.

Lautonomia atuale della stazione & di tre mesi in uso normale, L'approviggionamenio e ||
rrasferimento delle equipaggi vengeno assicurati da una rotazione di orbiters che trevano allarala loro
vera utilita.

Pegasus & insediata su un'orbita bassa & 400 km d'altitudine. Fail giro della terra in 50 minuti proprio
come la sua vicing, la stazione americana Freedom, i cui primi elementi sono appena sistemall, E
satellizzata al posto che occupava la stazions sovietica MIR che & stala abbandonnata e distrutta
all fine del secalo scorso quando I'URSS a scelle di impiantare una stazione sulla luna.
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L'aquipagglo

Il parsonale che lavora nella stazione Pegasus sl divide in due categorie;

l'equipaggio delia stazione: si tratia del comandante g dellingegnere divaolo, atfiancati da specialisti
del lavarl di manutenzione, di costruzions o di sorveglianza medica.

Il persenal mandato delle compagnie che uilizzano le infrastrutture scientifiche della stazione per
| propr pragrammi.

Durante la missione GW-003, 'equipaggio si compone di:

Philippe AMIOT
Capo di missione
Comandants
Equipaggio Pegasus Specialisti Missiene

Ronald HIGGINS
Ingegnere divalo

Dieter SCHMIDT
Dattare in Biochimica

Crnella ALVISI
Specialista EV. A

Akira KAMAKURA
Ingegnare elatironico

Tania BORONOVA
Psico-socicloga

Jeremy MAHRUBI
Dottore in Agraria

Andrew CONNOLY, astronomo, li raggiungera.

| - CARICAMENTO

Aftanta!

SullAtari, prima di lanciare il gioco, formatta un dischetio che riceverd i diversi archivi che potrai
salvare, parite in corzo o documenti.

Sul'Amiga il dischetto deve venire formattato dal software al mamento del salvataggio

ATARI| ST & STE
- Spegnere il computer.
- Inzerire il dischette 1 nelfunita a discheth (doppia densitd indispensabile)
- Accendere il computer.
- Lo schermao di presentazione appare, cliccare sulla bandiera della tua lingua (francese, inglese,
italiano, tedesco).
« Cliccare di nuovo per caricare il gioca,

AMIGA
- Spognore, poi accendere il computer, inserire il dischetio 1 nallunita a dischatt,
- Lo schermo di presentazione appare, cliccare sulla bandiera della tua lingua,
- Cliccara di nuova per caricare |l giaeo,
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Il - PROTEZIONE

L'ulima pagina del "log book® & indispensabile per cominciare il gioco. Il Contrallore al suclo K chiede
per esemplo "Missione del 03/06/74*, devi rispondere "EX52%, pai convalida can RETURN.

lll - SCOPO DEL GIOCO

Il Pegasus Space Consortium i manda nella staziane orbitale per indigare sul lentativa d'assassinio
di cui & state vitima il eomandante. Quande sarai sul pesto, gli eventi si succederanno e renderanno
la tua missiane pitl difficile di guania previsto, Per vincere dovral riuscire a ripartire alle 11, lindamani
del tuo arivo, lasciande un equipaggic operativo pronto a continuare |a sua missiona.

Par condurre a buon fine questa compito dovrai salvare ogni membro dell'equipagagic minaccialo.
Per questo, oltre la tecniche d'indagine tradizionali (interrogatorio, perquisizion| del personaggl e del
luaghi), davral esplorare i sistemi informatici & usare | materiale imbarcato. Esperienze biologiche,
scooler della spazio, telascopio spaziale, braccio manipulatore. .

Per rifinire |a tua missione, davrai anche scoprire il segreta di egruna degli astronauti. Hanno quasi
tutti qualcosa da rimproverarsi,

IV - IL GIOCO

Murders in Space fa parte della collana MURDERS d'INFOGRAMES. Quesia serie & un genere da
s& che non i deve paragonare con gli st software davventura / simulatione. Qui, evaluisc
liberamente nan hal bisogno di raccoglicre una sfilza di oggetti, né di battere moltitudini di parole per
accedere alla tappa successiva, né per finire di morire 7346 volle prima di giungere alla fine del gioco,

1) AGGANCIAMENTO
Tranne intervento da parle wa (tasto F1) per passare in mode manuale, sifa in medo automatico,
Dopo le operazioni di sicurezza, le camere di equilibrio sono aperte & puol enfrare nella stazione.

2) TERRENG IYINDAGINE
La tua indagine s swelge nellinsicme della stazione. Vedrete | moduli in staccato, Si pud passare
dall'uno allaltre da camere di equilibrio. Vedi la pagina centrale del log book per avere una visiona
globale della stazione.

3) ORGANIZZAZIONE DELLO SCHERMO
Meta superiore dello schermo: module in staccato con 1a finestra che permatte di visualizzara
messaggi brevi.
Metd inferiore dello schermo:
- 10 baltani ehe corfispondona ai tasti di funzione (da F1a F10) o alle cifre secondo |a situazione,
- un orologio elettronico
- fre icone
- |a foto dellinguirente
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4) GLU SPOSTAMENTI

a) Inquirente mobile (senza cursore mousa)

Il gincalare appare sottol'apparenzadiun persanaggioin tuta di volobld. Si pud spostarloin assenza
di gravita dando impulsi mediante il mouse. Premendo | bottone si pravoca un tuffo nel senzo arario
come o SHIFT destro sulla tastiera; lo SHIFT sinistra provoca il contrario; Alternate e Cirl
parmetiono rotazioni a 180",

5i cambia modulo passando dalle camera di equilibrio (orizzontali o verticali nel modulo centrale).
Se il giocatore rimbalza suuna cameradi equilibrio, questo significa che & "closed” o "locked”, Inquesta
caso, clicea sulla cazsetta per oftensre un ingrandimento & fenta di aprire. (Attente! Una camera di
equilibrio “locked” non pud venire apartal)

b} Modo esplorazione: inquirante Hsso (freccla di mouse vislbile)

Quando si @ inun modulo, cliccando a sinistra, si lascia il personaggio e sl spasta il mouse, Cosl sl

pud esplorare pio faciimente. Quando si clicca su un posta:

- c'® un personaggio: appare la sua foto,

- ¢'& un apparecchio senza ingrandimento: appare | noms dellapparacchio; frasi “pensierl” possana
assare disponibili,

- un ingrandimente d'apparccchio appare. Questo disegno pudvenire esplorato con il mouse altre
Iz frasi "pensieri”. Attento dove poni le dita...
Per "abbandonare® un ingrandimento o un persenagaio restando in modo esplorazione basta
cliccare altrove, Se sivuole essere sicuro di non selezionare altro, meglio diccare nel cielo o nella
fingstra inferiare della schermao.

| personaggi vengono visualizzati in prima piano. Quindi ricoprano | particolan della scena. Se

desideri cliccare su un apparecchio nascosto da un personaggio.., toma pit tardi! Forse & fato

appostal

Consiglie: Per guadagnar lompe, sf pud andare direffamente it un modele premenda i t9sto che
comispandsa nella parte inferiore sinistra dallo schemmo. In modo esplorazione sl puo cliccare sul tasto
df funzione che cornsponde,

5) DIALOGHI, PENSIERI E AZIONI

a} Il princlpio

Clicea sulla fronte del giocalore: scorfimento delle azioni possibili a quel momento del gioco;

penso... dungue agiseo! (frasi azione)

Clicca sulla bocca del giocatore: scorrimento delle frasi disponibili per il dialogo con il persanaggio

salezionato prima (& apparsa la suo fota).

Pear queste due azion| di base:

- Cliceare a destra; tarna alla frase precedente,

- Per convalidare una frase e ottenere lanisposta, si deve cliccare SUL fumetto di testo detto o pensaio
dal giocatore (ma attento! convalidare vale a dire qualche volta accettare una proposta che forse
pid tardi rimpiangerai),

- Sg un testo non tiena in un fumetta, icone frecese appaiono nella striscia cantrale. Basta cliccare
sopra per fare scarrere il testo linea per linea.

Quando sisente un BIP, guesto significa che la frase lefta ha auterizzate 'apparizione di una frase
per un altro persenaggio...
| dialoghi si evolvone ad ogni ora. | personaggi cambiano posto e atlivita secondo il koro crario.
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Esempio di aziona: portare un personaggio 2d un'analisi medica dopo aver fatto apparire la foto del
personaggio seleziona il pensiero: “Lo porte a fare I'analizi biclogica. ", Se & possibili a quel mamento,
un messaggio chiede di pazientare alcuni secandi,

Dopo o si ritrova nal Labo 1 vicine al personaggie, collegato all'apparecchio d'analisl, A quel

memento si dispongono di frasi nuove adattate alia situazione, Esempio di pensiero; “L'analisi &

terminata..”

Consiglf per | dialoghi

- e aung dafta org, un parsonaggio nan ha nienle da dirg... venfica che if caso sia sempre qualio dopo
aver parfalo con ghf altri personaggl.

- Mon convalidare sistematicaments f nuove fumetfo che s2 presenta par il giocatore. Forse @ una
frappala,., Forse o' ancare da dire meglo pid avantl... e scagliare la prima via porta guaiche volta
ad un wicolo cieco!

- Mon insistere quando un pereonaggio sambra of aver defto tulio... Passare a un gitro.. 8 nschio
df tormare pitt fardi al prime sa Nevaluzions dolla discussiona o suggensce.

b} Funzioni generali accessibili dal pensiero

INVENTARIO

Ci siaccede mediante il pensiero “Inventario”. Questo permette di vedere l'elenco degli oggett di cui
sl dispone. Sali gli oggetti indispensabili possono essere raccoltl. Quindi & inutile provare di riempire
e tasche,

QUESTIONARIO

Ci =i accede medianie il pensiero "Ora rispondo &l guestionanio..” In questo questicnario, il
controllore suole fa 30 domande che sona altreftanie piste da esplorare,

Si risponde digitando il testo nel fumetto del giocatore.

ESC parmatte di abbandonare in corso di strada.

Il gquestionarie non funziona se il collegamento con il confrolio suclo & interotto... Finché una
riparazione riporti il sistema In stato di funzionamenta,

SEGRETI

Ogni persanaggio nasconda qualcosa da scoprire...

Per cancscere la sitvazione si pud chiedere: "Quali sono i segreti scoperti?

Il programma risponde can B cifre che conispondona ai personagaiclassificati per ordine alfabetica
[Alisi-Amiot-Boranova-Caonnaly-Higgins-Kamakura-Mabh rubi-Schmidt)

Esempio di risposta; 00100001 significa che hai scoperto | segreti di Boronova e Schmidt,

FIME DEL GICCO

Si pud lasciare || giaso anlicipatamente usando il pensiers: "RICOMINCIARE DALLINIZICT (poi
confermando questa scelta) o spagnendo il computar, Quando si raggiunge le 11 o quandi si uscide
un personaggio (lo scopo del gioco noan & quesio, ma pud succedere!), sl accede ad un epilogo,

c) Il tampao

Il gioco si svolge tra la tua ara di arivo alla stazione (apertura delle camere di equilibrio} e le 11
dellindomandi.

Il gioco sidivide 20 partite. Ad ognuna di esse carrispondono eventi @ compiti da realizzare dal
giocatere, Ad ogni cambiamento di ora, un aceesso disco ha luage.

5] pudtantare di sapere se una camera di equilibrio ¢ stata aperta paragonando lo stato prima e dopo
il cambiamenta di ora...

L
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Ca.!'lsigﬂ per {I‘ tempo:

- diffidarsi def cambiamenti o ora che possono provocare (salto di un evenlo {almeno ia sua
manifestazions... esempio: allarme).

- & putd avere inlorasse & modificare la veloeltd of scorrimento dol lampo fvedi “Rogolazione dal
orologio”).

Du_rante il tuz segiama, la missione continua e gl astrenaut rispettana il lore arario. Quando dormono,
sel aulorizzate a tentare di svegliarli, per csempio: per portarli a subire un'analisi medica.

Quandu sisveglia un personaggio, resta sveglio fina alla fine dell'ora in corso. Allora successivarirova
il sus stato normale: toma al suo posto o Haddarmentata. .

d} Allarmi

Qitre quelli che si possona pregrammare da sé slesso per ricordarsi un'azione da effettuare, un
appuntamento da cncrare... cerli allarmi suanana nel gicco quanda succedono corli evenli,
Lallarme pud suonare fine all'era successiva, Certo, si pud chiudere il suono premendo su FB,
Cuando suana un allarme questo pud pravocare l'apparizicne di nuove frasidi dialoge che conviane
di esplorare... Inoltre, un rapporto interma viene creato nel computer centrale [sistema CORS).

&) Gli indici

Durante una perquisizione oftieni un elenco di oggetti. Questl sano eventualmente sequiti di un
{*), se fanno parte dal *kit' reale ¢ del lara nel Log Book, se & stampato sul taccuine di bordo.

V - FUNZIONI

CARICAMENTO/SALVATAGGIO DELLE PARTI IN CORSO (icone dischetio)

SullAtan, inserire il dischetto preparate per il salvataggio paicliccare sullicona dischetio scolto,
Sull'Amiga, inserisci per cominciare un dischetto verging pai scegli l'opzione "Fermattazione”.
Comande comuni:

UNDO per tarmare al gioco 2enza fare niente.

Da F1 a F4 selezione di un archivio,

Frecee alta e bassa (FB e F9): ascensare del sommario

F1a rifare un sommario dopa cambiamenio di dischetia

SALVATAGGIO
Par comprimere un  salvataggio procedente, seleziona un nome el mend, aliriment clicca
direttamente nella zona F&
Allara, batli il nome scelio.
Convalida con Return,
Rimett il dischetio di gioco (numsera 2)

CARICAMENTO

Seleziona un nome nel mend pai dicea nella zona F&.
Rimetti il dischetto di gieco (Mumera 2)
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LETTURA di CODICI A BARRE (icona'penna oftica)
Cliccando sulla penna ottica, il mouse diviene una testina di lettura che permette di leggere | codici
a barre visualizzali sulle scharmo {nella parte inferiore delle folo) e diottenere |a visualizzaziona
di un messaggio. Sl lascla questo modae cliccando di nuovo sull'icona.

REGOLAZIONE DELL'OROLOGIO
S| put agire sul tempo consultanda l'orologio. Clicea sulla visualizzazione dell'era in modo “esplo-
razione”. |l clic sinistro sul + permetie di mettere avanti | minuti, il clic destro di metters avanti lo ora.
Cliczando su Alarm, sipud regolare l'ora alla quale suonerd l'allarme nello stesso modo che quisopra,
Man si pud metare un allarme ad un'orainferiore @ l'ora comrente. Quando suona Fallarme, Foralogla
viene visualizzato avtomaticamenta. Si spegne l'allarme cliccande sulla campana.

SCORRIMENTO DEL TEMPO - {in modo spostamento: inguirente mobile)
Regolazione della velocta del lempo: tastiHe J
La cifra che appare nella finestra omologio indica 1l coeficiente di accelerazione {variazione
fra 0 e 63,
0 = fempa farma
H: aumenta
J: diminuisce

VI - GIOCHI NEL GIOCO

Mal corso della tua indagine, avrai l'occaziona di usare il matriale @ le esperienze imbarcati. La
scoperta del modo di funzionamento di questi apparacchio fa parte del gioco. Per usarli, riportati alle
istruzton| dei fabbricant (vedl Log Back), alle splegazioni date nel giocs {pensiero “Come funziona
quest'apparecchia?) o a quelle fornite dagli astronauli specialisti di quest apparecehi..,
Comungue, ecco qualche spiegazione... il resia lo scoprirai da te stessol

In modo generale, ogni madula comporta un bottone di arresto che permette di tormare nel gioco.
Quesla ritarno si pud sempre fare con ESC (tranne, cero, il pilataggio reale del MMU.

FUNZIONAMENTO DEL MMU (Maobil Manned Unit)
Mel madula EVA, un M. M. U. & a tua disposizione.. Clicca su scafandra pol pensiero “ora indosso o
scafandro e userd | MMU... *. Senon soi solito pilotare questa macchina (& scusabilel), i consigliamo
di allenart sul simulatore disponibile nel madulo di controllo. Ci troverai anche le Istruzionl di
funzionamente {per esempio imparerai che Il taste R permetie di tornare nella stazions se sei a
prossimitd di una camera di equilibrio),
Consighio... Prima di uscire nollo spazie, fa un salvataggio...

FUNZIONAMENTO DEL BRACCIO MANIPOLATORE YAKOTO
Questo braccio che permetle di realizzare in piena sicurezza, miscele larmaceutiche in assenza
di gravita, & accoessibile nel labo 2. Clicea sul module del braccio, poi convalida il pensiere "Ora uso
il braccio manipolatore™. | prodotti realizzali possono essers mischiali in una provella e questa
messa nella camara di equilibrio inferiore,

AT =
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Cuesto braccio & dotate di dispositivi di sicurezza numetosi. In generale, quanda una manovra non
& considerata, questo significa che & impossibile o che si & posizionato male... Per pld informazioni,
vedi la specifica fornita dal costruttoral

Ti cansigliama di sequire un corsa di formazione accelerata in Giappone.

Iscrizione scrivendo a: MORLA GIAPPOME SA
DAIl-CHI SAMPO HEIGHTS
603-6-24 YOKOMACHI
CHUUKL-KU TORYD 162

Traduzione delle leggende del Log-Book:

Product digplay ... i,
Blend composition ........ccccceeeree.

. Wisuglizzazione prodatto
... Compasizione mischia

F. T B e .... Braccio

Preduct cylinder ... ... Bariletto prodaotti

Tl CHINEET oo cnisyoimsmni s i i ety Bariletto arnasi

Exterior door movament .o . Movimento porta estarma
Intarior door mevement ... ; Movimento porta interna
PUABCR, o cogepimssmstetmsiirss st i e AT camara di equilibrio
Teol Retation ... Rotazione amese
Pumpin ........ At ... Aspirare

Pump out ... Retrocedera

Shake ....... Scuotero

Ot

on

L= ... Pinza

... Spostamento e immissione codice
.. Rotaziona barilet

Maovement and Eﬂu;.rcnde
Cylinder retation

FUNZIONAMENTO DE TELESCOPIO SOLARE BUBBLE +
Il telescopio & accessiblle mediante il ponsiere "Ora wtilizzo il telescapio® nel labo 2, dopo aver
cliccato sullo sehermo. Lo specialista di questequipaggiamento & linglese Andrew Connaly.

FUNZIONAMENTO DEL MODULO CLISS (Cryogenic Life Support System)
E" un sistema esperimentals che pormette di abbassare il matabalismo dagll astronauti. Parmenea
anche direalizzare analisi complete e possiede un sistema esperio infegrato capaca di effetiuare
carte diagnosi. | dati registrati mediante gli elettrodi e il catetare sanguigne possono venire rasferit
nel computer centrala,
Il modulo comparta la gestione del cassone di criogenia: modo INTERMAL (ti dé la possibilita di
programmare il risveglio}) e quella del sistema esperto di analisi biglogica: modo EXTERMAL, Per

sicurezza, il passaggic da un madao ad un aliro si fa ribaltando due bottoni come il passaggio dal moda
"aulo” al modo "program® del cassone,

Tra le tue prerogative dinvestigalore, pud porare gl astronauti a subire un esame medico
approfondite nel laboratoria 1,

.

MURDERS IN SPACE

Se niente sl appanea al tuo desidario (apparecchio gla cceupats - camera di equilibrio chiusa) b basta
PENSARE "lo porto a subire 'esame biclogica®,

Il pensiera “Lanalis! & finita... " libera il personaggio che toma al pasta che aveva lasciato.

Pensa a rasmetiera le tue prime analisi per ottenere | risultati.

ASTUZIA!
GIi autori, impietositi, hanno previsto una procedura che permette of evitare fe manipeiazioni da
gffetiuare. Quest sintosi sonp pensate quando 5 & ruscifo a salvare centl persenaggi..

Traduzione delle leggende del log-book:

. Collegamento estarno

. Schermo termaografia
Ribaltare. Internal/external

. Ribaltare. Program/auto

. Arresto allarme

. Termografia on'off

. Manitor cardiaco an/off

. Stop

. Schermo monitor

10, Diagnosi (external)

11, Trasferimanto di dati

12. Programmaziane risveglio

13, Visualizzazione status

14. Tastiera numerica
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FUNZIONAMENTO DEL TUO TERMIMALE PERSONALE (accesso mediante F10)

Dizponi di un ferminale che ha qualche funzionalita:

- EDITor che parmetia di prendere alcuni appunti e di salvarli,
Comaeandi:
Le frecca parmettona di spostarsi nella pagina,
Backspace: cancollare un caratiere a sinistra
INSERTY sonsnmiisivass inszrire una linea
... lagliere una linoa
... caricare un documento
.. sdlvare un dacumento
cancallare ttto 1l testo

: inizio di linea
FS: .. ... fine di linea
FBL e parte superiore di pagina
i R e N A e s ol parte inferiore di pagina
i i o e FREE PR uscire

Il sistema di accasso disco dell’Editor & lo stesso di quella del gioco.
Ti conzigliamo di usare un dischetio formattato appositamente.
Miente timpedisce di scambiare delle soffiate con altri giecatori In questo mode!

sl on




MURDERS IN SPACE

- COPS per COmmunication Pegasus System che comprende il sistema di Buche delle Lettore (BOL)
del'equipagoio e del controllo della stazione (protette da un codice) e ll mezzo di mandare archivi
wverso il Contrallo Suolo.

L_s funzioni Previous & Next permettono di fare scorrere | divarsi messaggi.
Si accede alle funzioni diccande sullazenain cui sono scritte @ premendo il tasto che corrisponde.

Esemplo di uso:

- premere (o liesare) su F10

- premere su F2-COPS

- battere "confrol® {BAL comune)

- battere “system” come parola d'ordine (e altre, rovale da e, . }

- pramare su F1-READ (il primo messaggle & visualizzato)

- promare su F1-NEXT per vedere il messaggio successiva (o2 n'é uno dopa le 16)
- premere su F2-Previous per tarnare al precedento

- premeare su FI-Quit por uscire. .

SEND funziona come per | salvataggl ma gli archivi possono venire scelti soltanto Ira guedli che
appaiono nel sommario, Vengono trasfeniti automaticamente verso il Controlle-Susla quando si
convalida.

VIl - TRADUZIONE INDICI DOCUMENTI

1/ TRIGONEX

[(Sedlexamaol rifonamide)
Confetti adulti

Composizione:

- policarbonato di calclo

- propilene glicole

- acetilsalicilato di sodio

- aroma naturale {frutta del baschi)
- eucaliptolo

- BCCipiente gomma

Indicazioni:

Trattamanta sintamatico del male della spazia:
- turbe del sisterna vestibolara

- decalcificazione

- cangesticne dei seni

Conlro Indleazioni:

Questa madicing non deve venire usata In caso di allergia ad uno del suol costutivi,
SE HAI UN DUBBIO, CONSLLTA IL TUQ MEDICO.
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Effetli indesiderabili:
- meteorismi, aerofagia
- soffocazione

Fosaologla:
- gualche confetto alla settimana, diminuire dopa,

Avvertenza:
- Trigonex & una medicina. Nan aumentare la dose senza avviso del medica.

- Terere lontana dalla portata dei bambini & degll animali domestici.

2/ ARTICOLI DI GIORNALI
05071994

LA NAVETTA EAGLE DISTRUTTA!

L'equipaggio & salvo.
Allarehé il ritarno della navetta Eagle doveva segnare 'apoleasi della Festa Mazionale, questa & stata
rovinata dallincidente durante || quale il guinto orbitor & stato distrutto,

Secondo le prime testimonianze, sembra che la navetta abbia atterralo treppo velocemaente. Di
seguite ad un contatio violenlissima con il suelo, il camrells destra sl & accascialo @ questo ha
provocato la sua uscita dalla pista ed |l erash dall'orbitar.

L'equipaggio @ potuto essere evacuala grazie alla procedura disoccorso, ma la navetta in fiamme

& stata completamente distrutla
Tutlh | prossimi voli vangono sospesi nellatiesa della refazione della Commissione inguirente,

2310111993

INCIDENTE DI EAGLE, DESTITUITO IL COMANDANTE BURHAIM

La Commision inquirente prosieduta da John Westmacalt e alla quale numerosi pitoti, Ingegneri
ed esperti pattecipavano, ha appena fatto conoscere la sua ultima relazione che riguarda lncidente
della navetta in luglie scarso.,

Seconda il rapporta, il Cemandant, Henry J. Burhaim é riconosciuto responsabile, L'Agenzia ha
decisa di destituiro immediatamente.

Nella suaconferenza stampa tenuta poco dapo guestannuncio, il Comandante Burhaim ha mantenuto
la sua versione dei fatti e incrimina ancora un virus del software di controllo. Pretende fare e spase
di una eoalizions dell'Agenzia e delle Industrie acronautiche felici di rovare un capro espiatorio par
l'opinione pubblica.

Silamara anche delle pressioni esercitate per impedirlo diesercitare a nuovo ll suo mestiere di pilata
collaudatore,
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MURDERS IN SPACE
3/ PETIZIONE...

| sottoscritti, membri dell'equipaggio della stazione erbitale Pegasus, rlunlt In assembloa Ganerale,
protestano vigorosamenle e unanimamente contre le lacune dell'intendenza che simanifestano dalla
mancanza di diversita nel clbo,

La presenza ad ogni mend di consommé agli asparagi & diventata intollerabile, pit particalarmenta,
a causa del condimenta roppa piccante.

In mancanza di una consegna di cibo pid diversificata, F'equipaggio nonsarapiin grada di assicurare
altri compiti se non quelll legati alla sicurezza della stazione.

Fegasus 21 giugno 2004
Firme

Higgins, Borenova Kamakura Mahrubi Schmldt{aAI-.risimesarehbed‘acmrdnsenz'aﬁm}

CONSIGLI PER IL GIOCO...
Applicati a svalare gl indici che il parmetteranne di scoprire | codici dofie Buche delle Lottars {BGL)
of cgnuns.

Se scopri un morla, trasportalo discrelamente nel medulo EVA por nasconderio all'eguipaggio.

L& scena in cul s svolge fa storia & basata sufla realtd affuale dei progetti americani {Freedom) ed
eurapei ({Colombus) di stazioni orbitali. Cerip, dato Il ritardo dei progetti attual, Pegasus & piuttosta
in anticipo sul suo fempo o banaficla o una tecnologia o cuf nessuno & padrone e guesta pear molla
lempo e pid particalarmente nal camps delia produzions df energia e quella degil scambiatori df calore,

Bibliografia sommaria...

- The Spaca Shuttlle Operator's Manual, Ballantine Books

- La staziane orbitale Saliut &, Masca | Dzizn N'4 {In russo)

- Vivere e lavorare nello spazie, J. L. Chrétien e A, Bost BT Son 801
- Biomedical Result of Skylab, Johnson, L. F. Dietlsin, NASA SP 377
- A forecast of Spacs Technolegy 1980-27, NASA SP 387

- Un biglietto per lo Spazio, M, & M. Vieilefossa, ED. Belfand

- Opuscall dell'Agenzia Spaziale europoa (ESA)

- Lo spazio abitato, Patrick Baudry e wim Dannau, Ed. Atlas
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MANY THANKS TO :

yCULSINE
L EXTREME

CREMTS

Qriginal idea - Scenario - Production : Bertrand BROCARD
Programming: Roland MORLA
Assistant: Marie-Anne ALISON
Graphizs: Franck DREVON
Music for Amiga and Atari: Stéphane PICO
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