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Troop Types

The Celts SP WP AR AT DF VL
Celtic Archer 50 SB NO 8 2 6
Ecland Warrior 45 LS NO 7 3 4
Celtic Swordsman 45 LS H/S 7 4 4
Celtic Warrior 45 LN H/S 10 4 4
Armored Warrior 35 BS CH 8 6 5
Celtic Javelin 45 v NO 9 2 3
Cavalry Lance 85 LN H/S 12 11 5
Cavalry Sword 85 LS CM 11 12 6
Celtic Slinger 55 SL S 4 1 2
Iberians SP WP AR AT DF VL
Balearic Slinger 50 SL NO 4 2 2
Iberian 45 SS H/S 5 3 3
Heavy Iberian 35 LS CM 7 5 5
Iberian Cavalry 85 LN H/S 12 12 6
Iberian Spearman 45 Sp H/S 9 3 4
Phoenicians s wp AR AT DF VL
Phoenician Spearman 40 LN PM 10 7 6
Phoenician Swordsman 40 LS PM 7 6 5
Carthaginian Elephant 30 BF NO 14 14 9
Numidians s wp AR AT DF WL
Numidian Slinger 45 SL S 4 2 3
Numidian Archer 45 LB S 8 3 5
Numidian Cavalry 95 Y NO 9 11 6
Numidian Javelin 45 JV H 9 1 3




Parthians SP WP AR AT DF VL
Cavalry Lance 75 LN PM 11 14 6
Cavalry Archer 90 LB H 12 13 5
Infanty Lance 30 LN PM 10 10 5
Infantry Swordsman 35 LS PM 7 9 5
Romans SP WP AR AT DF VL
Legionary Pilum 45 LN M 10 8 5
Cavalry Lance 85 LN PM 14 13 5
Cavalry Gladius 85 SS PM 15 14 6
Legionary Swordsman 40 LS PM 7 9 6
Roman Archer 45 LB ™M 8 4 6
Roman Slinger 45 SL S 4 2 -3
Roman Pilum 45 SP CM 9 5 5
Missile Weapons Damage Min Range  Max Range
Short Bow 8 1 - 15 QT
Long Bow 8 1 20
Javelin 9 1 9
Sling 3 1 12
Equipment Damage Min Range  Max Range
Ballista 15 1 80
Catapult 11 1 50
Greek Fire 4-12 1 1
Battering Ram 15 1 1

SP =Speed WP = Weapon AR = Armor AT = Attack Rating

DF = Defense Rating VL = Troop Value

Weapons:

SB = Short Bow LB =Long Bow SS = Short Sword LS =Long Sword
LN =Lance JV =Javelin SL =Sling SP = Spear BF = Brute Force

Armor:

NO = None S = Shield H = Helmet CM = Chain Mail PM = Plate Mail
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Mauern von Rom

Erforderliche Hardware

Sie brauchen:

.

*

IBM-PC/AT mit 12 MHz ’386
Prozessor oder schneller

640K Speicherkapazitit
Festplatte

256 Color VGA Graphics
Monitor

Maus, 100% Microsoft

(oder Logitech) kompatibel.

Optionen:

¢ Erweiterte Speicherkapazitét
(XMS)

¢ Musik & Digitalisierte Klang-

Effekte mit 2 MB XMS

Speicherkapazitit auf AdLib, Disney-

Sound Source, Sound Blaster und

Kompatiblen.

Empfohlen:

¢ 16 MHz *386 oder schneller
¢ DOS5.00r6.0

¢ 2MB Speicherkapazitit
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IBM Installation und Einrichtung

Installation

Von der DOS-Statuszeile aus
schieben Sie Diskette 1 ins Laufwerk
und schalten um auf das betreffende
Laufwerk, in dem sie sich befindet,
indem Sie A: oder B: eingeben und
dann mit [Enter] bestétigen. Tippen
Sie dann:

INSTALL

und driicken Sie [Enter]. Der
InstallationsprozeB setzt sodann ein.

INSTALL-Alternativen

Auf dem Installations-Bildschirm fiir
Mauern von Rom sind die
gegenwirtigen Einstellungen fiir Thr
Ursprungslaufwerk und das
Festplatten-Verzeichnis abgebildet.

Vorgehen mit INSTALL
Wenn alle Einstellungen korrekt
sind, wihlen Sie Install aus dem
Menii auf dem Bildschirm (mit Hilfe
der Pfeiltasten, mit denen Sie
“Install” hervorheben) und geben
[Enter] ein. Die Installation des
Spiels beginnt sogleich. Das
Programm wird Dokumente kopieren
und dann beginnen sie zu
dekomprimieren. Sie werden
aufgefordert werden, sobald die
Spiel-Disketten zu wechseln sind.
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Manuelle Installation

In vereinzelten Fillen kénnen bei
der Installation des Mauern von Rom-
Spiels auf Thre spezielle Festplatten-
Konfiguration Schwierigkeiten
auftreten. Sollte dies eintreten,
entfernen Sie zuvor alle im Speicher
verbleibenden und zugriffsbereiten
Programme (TSR). Versuchen Sie
dann erneut das Install-Programm zu
starten. Oder die Einrichtung einer
Start-Diskette konnte das Problem
beheben.

Wenden Sie sich an den Abschnitt

“Fehlerdiagnose” in diesem
Handbuch fiir Informationen iiber
TSR und wie man eine Start-Diskette
einrichtet.
Wenn noch immer Schwierigkeiten
mit dem Installationsprogramm
auftreten, konnen Sie versuchen, das
Spiel manuell zu installieren, indem
Sie die Anweisungen im folgenden
Absnchitt befolgen.

Manuelle Installation des Spiels:

1) Schaffen Sie auf der Festplatte ein
Unter-Verzeichnis fiir Mauern von
Rom:

CD\
MD WALLS (MAUERN)

2) Wechseln Sie zu dem WALLS-
Verzeichnis iiber

CD \WALLS

3) Kopieren Sie alle Dateien von den
Floppy-Disketten ins WALLS-
Verzeichnis

COPY B:*.”

Wiederholen Sie diesen Vorgang
fiir jede Spiel-Diskette.

4) Das Spiel wird auf mehreren
Disketten ausgeliefert. Fiir jede
kopierte Diskette gibt es eine
komprimierte Datei (WALLSx.CMP
- x ist die Disketten-Nummer), die
dekomprimiert werden muf, indem
man eingibt:

DCMP WALLS1.CMP
DCMP WALLS2.CMP

Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir
jede CMP-Datei; die Anzahl von
Dateien wird unterschiedlich
ausfallen, je nachdem wie viele
Disketten in Ihrer Spiel-Packung
enthalten sind.

5) Loschen Sie die urspriinglichen

komprimierten Dateien, nachdem all

Dateien dekomprimiert worden sind:
DEL *.CMP

6) Geben Sie SETD ein. damit das
Sound-Card Konfigurations-
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Programm laufen kann. Dieses
Programm gibt Thnen eine Liste
verschiedener Sound-Cards sowie
eine Option fiir PC-Lautsprecher zur
Auswahl. Heben Sie einfach die
Einstellung hervor, die mit Threr
Sound-Card iibereinstimmt und
bestitigen Sie mit [Enter]. Wenn Sie
zuvor Thre Sound-Card anders
bestimmt haben als es die Standard-
Einstellungen fiir diese Card
vorsehen, dann werden Sie
aufgefordert diese Einstellungen
einzugeben; ansonsten wird das
System die neuen Informationen
speichern und zu DOS zuriickkehren.

7) Mit HILFE starten Sie das
Hilfsprogramm und LIESMICH
zeigt Informationen an iber
empfohlene Speicher-
Konfigurationen, aktuellste
Anderungen im Handbuch usw..

8) Stellen Sie sicher, dal Thr Maus-
Treiber geladen ist.

9) Geben Sie WALLS von der DOS-
Statuszeile aus an, um das Spiel zu
starten.
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Wie man anfangt
Das Spiel starten

Wenn Mauern von Rom installiert
worden ist, wechseln Sie zu dessen
Verzeichnis und tippen Sie WALLS,
um das Spiel zu starten.

Tippen Sie zum Beispiel:

C:
CD \Walls
Walls

Stellen Sie sicher, dal der Maus-
Treiber geladen worden ist, bevor Sie
Mauern von Rom starten.

Wenn Sie WALLS eingeben, um
das Spiel zum erstenmal zu starten,
wird das Einrichtungsmenii fiir
Klang Thnen erlauben, die passende
Sound-Card fiir Thren Computer
auszuwdihlen (wenn keine Sound-
Card installiert ist, wihlen Sie die
Option “Kein Klang” oder “PC
Lautsprecher”). Die Standard-
Einstellungen werden anschlieBend
abgebildet; sofern Sie andere
Einstellungen benutzen, geben Sie
die erforderlichen Anderungen ein.
Als nichstes wird das Mindcraft-
Firmenzeichen erscheinen, gefolgt
von den Einfiihrungsbildschirmen
fiir das Mauen von Rom-Spiel.

Anderung der
Ausstattung

Wenn sich die Klang-Ausstattung
in Threm Computer éndert, starten Sie
das SETD-Programm von DOS und
wihlen Sie die neue Sound-Card
Option aus.

HILFE/VORSCHAU
Dateien

Solange Sie sich im WALLS-
Verzeichnis befinden, konnen Sie
Folgendes tun:

Tippen Sie HILFE bei Problemen
mit Speicherkapazitit, fiir Sound-
Cards und beim Einrichten einer
Start-Diskette. Lesen Sie den
Abschnitt “Fehlerdiagnose” in
diesem Handbuch, sollten Sie
dariiber hinaus Probleme haben.

Geben Sie VORSCHAU ein,
wenn Sie sich aktuell informieren
wollen iiber neueste Spiele, On-Line
Angebote, Neuerscheinungen usw.
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Siegesbedingungen

Die Siegesbedingungen in Mauern
von Rom kreisen um die Strategisch
wichtigen Regionen, die in jeder
Burg definiert sind, und bestehen in
der Besetzung und Kontrolle iiber die
meisten der wertvollsten
strategischen Orte im Zeitrahmen des
Spiels. Wenn Sie zuerst einen
Feldzug beginnen, sind diese Gebiete
nicht sichtbar, konnen jedoch leicht
abgebildet werden, wenn Sie den
“Zeige Regionen” Befehl auswithlen,
der sich im Optionen-Menii befindet.
Um den Wert eines bestimmten
Gebietes einzusehen, klicken Sie das
“?” Symbol an. Der Maus-Cursor
wird sich in ein kleines Auge
verwandeln. Bewegen Sie diesen
Cursor innerhalb der Grenzen einer
Region und klicken Sie die linke
Maus-Taste an. Ein kleines
Nachrichten-Fenster wird
erscheinen, das Thnen den Namen
und Wert der Region mitteilt.

Zu jedem beliebigen Zeitpunkt im
Spielverlauf konnen Sie sich
vergewissern wie Sie dastehen,
indem Sie “Zustandbericht” aus dem
Meldungen-Menii auswihlen. Ein
Fenster wird sich 6ffnen und den
gegenwirtigen Zustand Threr Armee
anzeigen.

Beachten Sie bitte, daB solange Sie
fiir die Verteidiger der Burg spielen,
Thnen am Anfang der Schiacht alle

Regionen gehoren und Sie deshalb
alle Punkte erhalten, die in dem
Feldzug verfiigbar sind, bis es der
angreifenden Armee gelingt, Thre
Verteidigungslinien zu durchbrechen
und diese Gebiete zu besetzen.

Es folgen die “Regeln”, die tiber Sieg
oder Niederlage bestimmen.

1) Die angreifende Armee gewinnt,
wenn es ihr gelingt, mehr als 50% des
Wertes der Gesamtregion zu erobern
fiir die Dauer von 10% der Dauer des
Feldzuges oder 1 Tag, je nachdem,
welche Option lianger dauert.

2)  Wenn die Zustandbericht-
Meldung griine Balken anzeigt, und
die Angreifer gegeniiber den
Verteidigern 3 zu 1 in der Uberzahl
sind, gewinnt der Angreifer.

3) Wenn die Zustandbericht-
Meldung gelb anzeigt, und die
Angreifer gegeniiber den
Verteidigern 6 zu 1 in der Uberzahl
sind, gewinnt der Angreifer.

4) Bei Gelb, wenn die Verteidiger
den Angreifern zahlenmafig 2 zu 1
iiberlegen sind, gewinnt der
Verteidiger.

5) Bei Rot, wenn die Schlacht
mindestens zur Hilfte geschlagen ist,



12 Mauern von Rom

gewinnt der Verteidiger, wenn er dem
Angreifer zahlenmaBig liberlegen ist.

6) Wenn die Zustandbericht-
Meldung zu Anfang griin war, dann
aber zu gelb zuriickgestuft wurde
iiber einen Zeitraum von mehr als
25% der gesamten Schlachtdauer,
gewinnt der Verteidiger.
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Die Schnittstelle

Der Maus-Cursor

Der Cursor dient dazu, auf die
verschiedenen Optionen im Spiel zu
zeigen und sie auszuwéhlen. Im
normalen Zustand erscheint der
Cursor als Zeiger in Form eines
Pfeils. Sie bestimmen
Wahlmoglichkeiten, indem Sie
diesen Cursor auf das gewiinschte
Symbol, Menii oder Befehl richten,
und die linke Maus-Taste anklicken.
In vielen Fillen, wenn Sie eine
Option ausgewihlt haben, wird der
Cursor sich in ein kleines Symbol
verwandeln, das fiir den jeweiligen
Befehl steht, den Sie ausgesucht
haben. Zum Beispiel, wenn Sie das
(A)ngriff-Symbol  anklicken,
verwandelt sich der Cursor in eine
kleinere Pfeilspitze neben einem
marschierenden Soldaten. Auf diese
Weise konnen Sie leicht iiberblicken,
welcher Befehl gerade in Kraft ist.
Manchmal wird sich der Cursor in
eine Sanduhr verwandeln, was
anzeigt, dal der Computer
gegenwirtig damit beschéftigt ist,
eine zeitraubende Aufgabe zu
bewiltigen oder lhre Festplatte
anzusteuern. Neue Befehle koénnen
erst wieder angenommen und
verarbeitet werden. wenn der Cursor
sich in seinen normalen Zustand
zuriickverwandelt.

Tastatur-Auswahl

Viele der Wahlmdoglichkeiten, die
Mauern von Rom bietet, konnen von
der Tastatur aus bestimmt werden,
indem Sie die sogenannten “heiflen
Tasten” driicken, die den
gewiinschten Befehl abrufen. Auf
jedem Symbol befindet sich ein
Buchstabe, der fiir die Entsprechung
dieses Symbols auf der Tastatur steht.
Im Befehlsmenii représentieren die
Nummern oder Buchstaben neben
der Befehlsliste die heifien Tasten fiir
die aufgelisteten Befehle. Um
Befehle auszuwihlen, konnen Sie
entweder diese heifien Tasten
verwenden oder die Maus und das in
beliebiger Abfolge oder
Kombination. Fiir ein Verzeichnis der
heien Tasten siehe den
Riickumschlag diesen Handbuches.

Menu-
Auswahlmaéglichkeiten

Am oberen Bildschirmrand befindet
sich ein Menii-Balken, der eine Reihe
von System- sowie Spielvarianten
bereithidlt. Um in diese Meniis
hineinzukommen, klicken Sie das
gewiinschte Menii links an. Ein
Fenster wird sich 6ffnen und Thnen
die verfiigbaren Moglichkeiten
zeigen. die das betreffende offene
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Menii bereithilt. An dieser Stelle
klicken Sie einfach die Option an, die
Sie aktivieren wollen und diese
Moglichkeit wird entweder sofort in
Kraft treten oder Sie auffordern,
weitere Informationen einzugeben.
Sie konnen auch die Tastatur
verwenden, um die Meniis zu 6ffnen,
indem Sie die ALT-Taste sowie den
ersten Menii-Buchstaben gleichzeitig
driicken. Zum Beispiel, um das
Befehlsmenii zu 6ftnen, driicken und
halten Sie die ALT-Taste und driicken
Sie dann “C”. Sie kOnnen die
Pfeiltasten OBEN und UNTEN auf
Threr Tastatur verwenden, um eine
beliebige Option hervorzuheben,
dann geben Sie ENTER ein, um sie
auszuwahlen.

Auswahl der Truppen

In Mauern von Rom, werden Sie viele
verschiedenen Truppeneinheiten
gleichzeitig befehligen. Um
anzugeben, welcher Gruppe im
besonderen ein Befehl gilt, heben sie
die betreffende Truppe hervor, bevor
Sie ihr Befehle erteilen, indem den
Maus-Cursor einfach auf die
gewiinschte Gruppe richten und die
linke Maus-Taste anklicken. Die
ausgewihlte Truppe wird damit zur
Aktiven Truppe und wird in Gelb
hervorgehoben. Diese Truppe bleibt
solange aktiv, bis eine neue Truppe
ausgewdhlt wird.

Befehle erteilen

Um Befehle an eine Truppe oder eine
ganze Reihe von Verbinden zu
erteilen, wihlen Sie erst diese Truppe
aus, indem Sie den Cursor auf sie
richten und die linke Maus-Taste
anklicken. Die Truppe wird sodann
gelb hervorgehoben, was anzeigt, dafl
sie aktiviert ist. Sie konnen nun den
Befehl auswihlen, den Sie ihr erteilen
mochten, entweder vom Symbol-
Balken, oder dem Befehlsmenii aus
oder mit Hilfe der heilen Tasten.

Andere Befehle

Einige der Moglichkeiten, die Ihnen
wihrend der Spieldauer zur
Verfiigung stehen, sind allgemeine
Befehle und betreffen entweder alle
Ihre Einheiten gleichzeitig, so zum
Beispiel Volistandiger Riickzug, oder
es handelt sich um
truppenunspezifische Befehle, wie
zum Beispiel Zoom, der Ihre
Kartenansicht verdndert. Fiir eine
vollstdndige Beschreibung aller
verfiigbaren Befehle, lesen Sie bitte
die entsprechenden Abschnitte in
diesem Handbuch.

Die Karte verschieben

Die Karte zu verschieben erlaubt
IThnen mit Leichtigkeit Gebiete
anzuschauen, die sich im Moment
nicht auf dem Bildschirm befinden.
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Diese Moglichkeit ist nur in den zwei
niedrigsten Zoom-Einstellungen
gegeben, der Gebietssicht und
Ortssicht. In der Strategischen Sicht
ist die gesamte Karte abgebildet, was
diese Option unnotig macht. Um die
Karte zu verschieben, bewegen Sie
den Cursor an den Bildschirmrand in
die Richtung, in die Sie die Karte
bewegen wollen, dann driicken und
halten Sie die rechte Maus-Taste. Die
Karte wird solange rollen wie Sie
diese Taste gedriickt halten oder bis
der Rand der Karte erreicht ist.
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Der Anfangsbildschirm

Der Anfangsbildschirm ist der erste
Bildschirm, der nach dem
Firmenzeichen von Mindcraft und
der Anfangsabfolge erscheint. Von
diesem Bildschirm aus konnen Sie
bestimmen, ob sie eine Schlacht
beziehungsweise einen Feldzug
beginnen oder fortsetzen wollen,
Informationen iiber vergangene oder
gegenwirtige Schlachten erhalten,
und eine Schlacht, einen Feldzug
oder eine Landkarte edieren, d. h.
verandern wollen.

Der Menii-Balken am oberen
Bildschirmrand  bietet  vier
Wahlmoglichkeiten: “System”,
“Schlacht”, “Feldzug”, und
“Edieren”. Unter jeder dieser
Optionen sind Unter-Meniis, die sich
auf die Hauptoptionen bezichen. Um
eine Option auszuwihlen, richten Sie
den Maus-Cursor auf die gewiinschte
Auswahl und klicken Sie die linke
Taste. Das Unter-Menii wird dann
abgebildet und zeigt Ihnen die unter
diesem Stichwort verfiigbaren
Optionen an. Wihlen Sie die
gewiinschte Moglichkeit von diesem
Menii aus oder driicken Sie Escape
um dieses Menii zu widerrufen und
zum Anfangsbildschirm
zuriickzukehren.

Es folgen die verschiedenen
Optionen, die sich vom
Anfangsbildschirm aus bieten:

Schlacht

Anklicken von Schlacht Menii wird
IThnen folgende Moglichkeiten
eroffnen:

Schiacht beginnen

Klicken Sie diese Option an um eine
Neue Einzelschlacht zu starten. Ein
Meni wird sichtbar, das die
moglichen Schlachten auflistet.
Klicken Sie einfach die gewiinschte
Schlachtoption links an und das Spiel
beginnt. Bitte beachten Sie, daB} die
Schlachten auf dieser Liste sich von
den Kampfhandlungen in den
Feldzug-Optionen unterscheiden und
im Schwierigkeitsgrad von leicht bis
extrem schwierig reichen.

Schlacht fortsetzen

Diese Moglichkeit erlaubt Thnen
eines jener Spiele fortzusetzen, die
Sie zuvor gespeichert haben. Links
Anklicken jener Schlacht, die Sie
fortsetzen wollen, wird diese laden
und Thnen gestatten, das Spiel
weiterzuspielen.

Zuriick zum Hauptmenii

Wenn Sie diese Option wihlen. wird
das gegenwirtige Menii automatisch
aufgehoben und Sie werden zum
Hauptmenii zuriickgebracht.
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Alternativ dazu koénnen Sie die
Escape-Taste driicken um das
gegenwirtige Menii zu schlieen und

zum Anfangsbildschirm
zuriickzukehren.
Feldzug

Anklicken dieses Stichwortes wird
ein Optionen-Menii 6ffnen, das sich
auf Feldzug Spiel bezieht, was im
folgenden erldutert wird:

Feldzug beginnen

Wihlen Sie diese Option um einen
NEUEN Feldzug zu beginnen. Wenn
Sie dieses Stichwort links anklicken,
wird die Legionskarte erscheinen,
die den europdischen Kontinent
abbildet. Auf dieser Karte befinden
sich verschiedene Symbole, die die
Armeen von Rom, Karthago,
Parthien sowie die Kelten
reprasentieren. Um eine Armee
auszusuchen, die Sie befehligen
wollen, richten Sie Thren Maus-
Cursor auf das Symbol, das die
gewlinschte Armee darstellt und
klicken es links an. Lesen Sie den
Abschnitt “Die beriihmten
Belagerungen des Romischen
Reiches” auf den Seiten 4-8 fiir
umfangreichere Informationen iiber
die verschiedenen Nationen und ihre
Armeen.

Wenn Sie Thre Wahl getroffen haben,
erscheint die Feldzug Karte, die die
spezifische Lage von jenen Burgen
anzeigt, die in diesem Feldzug
eingeschlossen sind.

Wenn Sie weitermachen wollen und
den gewdhlten Feldzug antreten
wollen, klicken Sie einfach den
Knopf mit der Bezeichnung OK links
an und der Feldzug beginnt. Wenn
Sie beschlieBen diesen Feldzug nicht
zu spielen, wird Sie ein linkes
Anklicken von dem Knopf EXIT zur
Legionskarte zuriickbringen und
Thnen ermdéglichen, einen der
anderen verfiigbaren Feldziige
auszuwihlen.

Feldzug fortsetzen

Diese Option erlaubt Thnen einen
laufenden Feldzug von der Liste Threr
gespeicherten Spiele zu starten.
Klicken Sie einfach den gewiinschten
Feldzug, den Sie weiterspielen
wollen, links an und das Spiel geht
weiter.

Zuriick zum Hauptmeni

Anklicken dieser Moglichkeit (oder
Driicken der Escape-Taste) schlieft
das gegenwirtige Menii und bringt
Sie zu dem Anfangsbildschirm
zuriick.
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Edieren

Diese Option gestattet es zwischen
zwei Editionsmoglichkeiten zu
wihlen, die in Mauern von Rom
enthalten sind, dem Schlacht-Editor
und dem Karten-Editor.

Schlacht edieren

Diese Moglichkeit startet den
Schlacht-Editor. Mit dieser
Aufbereitungsoption haben Sie viele
Moglichkeiten Thre eigenen
Schlachten zu kreieren. Sie konnen
den spezifischen Ort fiir die Schlacht
bestimmen (entweder eine Burg, die
im Spiel enthalten ist oder eine, die
Sie selbst erfinden), die Armeen
zusammenstellen, die kdmpfen
werden, ihre Ausriistung nach
Wunsch festlegen und entscheiden
wie lange die Schlacht dauern, zu
welcher Tageszeit sie stattfinden soll

The Main Screen

usw. Alle Merkmale der Missionen
oder Feldziige, die in Mauern von
Rom enthalten sind, kénnen mit dem
Schlacht-Editor angepafBit und
verdandert werden.

Editionskarte

Diese Option startet den Karten-
Editor, der Ihnen erlaubt, die im Spiel
enthaltenen Landkarten zu verindern
oder ganz neue Karten zu schaffen.
Lesen Sie den Abschnitt “Einsatz des
Karten-Editors,” der auf Seite 45
beginnt, fiir vollstdndige
Informationen iiber das Edieren oder
das Erstellen Threr eigenen
Landkarten.

Zuriick zum Hauptmenii

Die Auswahl dieser Option (oder das
Driicken der Escape-Taste) schlief3t
das gegenwirtige Menii und bringt
Sie zum Anfangsbildschirm zuriick.
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Die Befehissymbole

Die Symbole ermoglichen schnellen
Zugriff auf die meistverwendeten
Befehle wund Optionen im
Spielverlauf. All diese Befehle sind
auch als heifle Tasten erhéltlich, die
man betitigt, indem man den auf dem
Symbol abgebildeten Buchstaben
eingibt.

Der folgende Abschnitt zeigt jedes
Symbol mit der dazugehorigen
heifen  Taste sowie eine
Beschreibung des Vorgangs, den es
auslost.

: (ESC)

Das Escape-Symbol wird verwendet
um die gegenwirtig im Gang
befindliche Aktion aufzuheben.
Wenn Sie zum Beispiel - eine
Soldatentruppe ausgewihlt und dann
“Angriff”’, angeklickt haben und
dann beschlieen, dal sie stattdessen
lieber einen anderen Befehl erteilen
wollen, klicken Sie das Escape-
Symbol links an (oder driicken die
Escape-Taste auf Ihrer Tastatur), um
den laufenden Befehl aufzuheben.
Der Maus-Cursor wird sich in einen
Pfeil zuriickverwandeln und Thnen
gestatten, das nidchste Vorgehen
einzuleiten.

Der Angriffsbefehl wihlt den Ort, an
den die gegenwirtig ausgesuchte
(hervorgehobene) Truppe
marschieren wird. Bei Erreichen des
Zielortes greifen Ihre Truppen
automatisch an (sofern der Zielort
feindliche Kampfeinheiten aufweist)
oder sie wartet dort einfach auf
weitere Befehle. Klicken Sie die
Truppe an, der Sie diesen Befehl
erteilen wollen, um sie auszuwéihlen
und dann klicken Sie das
Angriffssymbol links an oder
driicken “A” auf Ihrer Tastatur. Der
Maus-Cursor wird sich in einen
kleineren Pfeil und einen Soldaten
verwandeln. Bewegen Sie diesen
Cursor an den gewiinschten Zielort
und klicken die linke Maus-Taste
erneut an, um den Befehl zu erteilen.
Bitte beachten Sie, daf} der
ausgewdhlte Zielort ein giiltiger Ort
sein muB, d. h. wenn Sie ein Gebiet
auswihlen, das unbegehbar (Wasser
oder Mauer), oder unerreichbar ist
(innerhalb von Burgmauern, wenn
keine Leitern oder andere
Zugangsmoglichkeiten existieren),
dann wird der Befehl aufgehoben.
Der Befehl muf3 anschliefend neu
erteilt werden und einen giiltigen
Zielort beinhalten.
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Das Stop-Symbol (oder der
Buchstabe “S” auf [hrer Tastatur) hat
die Funktion die Truppe anzuhalten
und sie auf weitere Befehle warten
zu lassen. Truppen, die den Stop-
Befehl erhalten haben, werden an
ihrem gegenwértigen Ort warten bis
ihnen neue Befehle erteilt werden
oder bis sich eine Situation ergibt, die
sie zwingt feindliche Truppen
anzugreifen oder sich in ihre Armee-
Baracken zuriickzuziehen.

. (D)ivision, Aufteilung

Linkes Anklicken dieses Symbols
wird die gegenwirtig
hervorgehobene Truppe in zwei
gleich grofle Gruppen teilen und
Thnen gestatten, neue Befehle an die
abgetrennte Abteilung zu richten.
Dieser Befehl unterscheidet sich von
dem “Spalten”-Befehl im “Befehle”-
Menii, da “Division” automatisch die
Truppe zweiteilt, wihrend “Spalten”
Ihnen ermoglicht exakt zu
bestimmen, welche Truppen genau
die Zweittruppe bilden werden.
Lesen Sie “Spalten” in dem Abschnitt
“Befehle™ fiir ndhere Informationen
zu diesem Stichwort.

. Ver(M)engen

Der Vermengen-Befehl erlaubt Ihnen
zwel Truppen zu einer
zusammenzubringen und eine
groBere Einheit zu bilden. Um diesen
Befehl auszugeben, heben Sie die
Truppe hervor, die sie mit einer
anderen zusammenbringen wollen.
Klicken Sie dann das Ver(M)engen-
Symbol an. Der Maus-Cursor wird
sich in zwei Pfeile verwandeln.
AnchlieBend klicken Sie die jene
Truppe an, zu der die erste Truppe
stoBen soll. Die beiden Truppen
werden zu einer Einheit
verschmelzen, Thre Befehle
verbleiben die Befehle an die erste
Truppe. Beachten Sie bitte, dafl wenn
die beiden Truppen nicht in der Lage
sind den gleichen Befehlen zu folgen,
d. h. wenn eine Schiitzeneinheit mit
einer Nahkampf-Truppe vereint wird,
dann kann die zweite Truppe
wirkungslos werden. Wenn Sie zwei
Truppen vermengen, empfiehlt es
sich daher, daff Sie die natiirlichen
Einsatzbegrenzungen der
betreffenden Truppen im Auge
behalten. Zum Beispiel wenn Sie eine
Bogenschiitzen-Einheit (als erster
Gruppe) mit einer Schwertkdmpfer-
Einheit  (als  Zweitgruppe)
vermischen und dann “Feuer frei”
befehlen, wird der Schwertkampfer
damit offensichtlich nutzlos.
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v T(E)chniker

Das Techniker-Symbol versetzt die
gegenwirtig gewihlte Truppe in den
Technik-Betrieb. Nach Erteilen
dieses Befehls wird Thnen eine Liste
jener Befehle zur Auswahl gegeben,
die Thnen gegenwirtig fiir die
betré¢ffende Truppe zur Verfiigung
stehen. Fiir vollstandige
Informationen tiber die
verschiedenen Technik-Befehle,
lesen Sie bitte Seite 40.

1)

Das Informationssymbol erlaubt
Ihnen verschiedene Elemente der
Schnittstelle sowie auf der Landkarte
im Spielverlauf zu erfragen. Um es
einzusetzen, klicken Sie einfach das
“?” Symbol links an (oder die ? Taste
auf Threr Tastatur). Der Maus-Cursor
wird sich in ein Auge verwandeln.
Bewegen Sie das Auge in das Gebiet
auf der Landkarte, das sie erkunden
wollen, und klicken Sie die linke
Maus-Taste an. Ein Fester wird
erscheinen und Thnen die
Informationen iiber den fraglichen
Ort verschaffen. Der 2" Befehl kann
sowohl fiirs Geldnde als auch fiir
Truppen genutzt werden sowie ferner
fiir Symbole und Befehlstasten.

Armee-(B)aracken

Linkes Anklicken des Baracken
Symbols, (oder Driicken der “B”
Taste auf Threr Tastatur) wird das
Spiel anhalten und den Baracken-
Bildschirm abrufen, von dem aus Sie
Truppen  sowie Ausriistung
aussuchen und einsetzen konnen. In
Mauern von Rom kann es bis zu vier
Baracken pro Schlacht geben, jede
mit eigenem Lazarett. Siehe den
Abschnitt “Armee-Baracken” auf
Seite 37, fir vollstindige
Informationen iiber Truppen- und
Ausriistungseinsatz  von den
Baracken aus.

(R)egion

Region erlaubt Ihnen einen
Angriffsort fiir Thre Katapult-,
Ballistik-, Bogenschiitzen- sowie
Speerwurftruppen zu bestimmen.
Wenn die entsprechende Truppe
hervorgehoben ist, klicken Sie
einfach auf das Region Symbol (oder
driicken Sie “R” auf der Tastatur).
Der Maus-Cursor wird sich in eine
kleine Feder verwandeln. Bringen
Sie den Cursor in die rechte obere
Ecke der Region. die Sie bestimmen
wollen. Halten Sie die linke Maus-
Taste gedriickt und ziehen Sie die
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Maus, um das Gebiet abzugrenzen,
auf das sich dieser Befehl beziehen
soll. Lassen Sie die Maus-Taste los
und der Befehl tritt in Kraft.

(P)ause

Hilt das Spiel an, erlaubt Ihnen die
Situation einzuschidtzen, neue
Strategien zu entwickeln und/oder
neue Befehle an Thre Truppen auf
dem Schlachtfeld oder in den Armee-
Baracken auszugeben. Alle
Eigenschaften des Spiels sind
zugriffsbereit im Pausen-Betrieb,
einschlieflich Optionen, Meldungen,
Befehlen und Symbolen.

Gesund(H)eit
Linkes Anklicken des
Gesundheitssymbols (oder

Eintippen von “H” auf Threr Tastatur)
wechselt in den “Histogramm-
Betrieb”, der Thnen erlaubt den
Gesundheits- und Erschop-
fungszustand aller gegenwdrtig im
Feld befindlichen Truppen zu
iiberwachen. Das “Histogramm™
erscheint in Form von zwei
nebeneinander liegenden farbigen

Balken. Der linke Balken zeigt den
allgemeinen Gesundheitszustand der
Truppe an. Der rechte Balken zeigt
den Erschopfungszustand der Truppe
an. Wenn die Einheiten verletzt
werden oder erschopft sind, sinkt ihre
Kampfkraft und ihre Fihigkeit,
Angriffe abzuwehren schwindet
proportional. Truppen mit sehr
niedrigen Werten auf dem
Histogramm sollten in die Armee-
Baracken zuriickgeschickt werden
und an ihrer statt frische Einheiten
eingesetzt werden. Verletzte Truppen
werden automatisch ins Lazarett
geschickt, sobald sie die Baracken
erreichen und werden entlassen,
wenn ihre Gesundheitswerte wieder
normal werden. Eine Liste aller
Truppen, die sich gegenwirtig im
Lazarett befinden, kann bei Auswahl
von “Lazarett” vom Meldungen-
Menii aus eingesehen werden. Fiir
vollstdndige Details wie das Lazarett
funktioniert, sieche den Abschnitt
“Lazarett” auf Seite 33.

(Z)oom, (F1), (F2), (F3)

Diese Funktion erlaubt es Thnen das
Schlachtfeld auf drei verschiedenen
Prizisionsebenen zu sehen:
“Ortssicht”, “Gebietssicht™ and
“Strategische Sicht”. Die Ortssicht
(F1) zeigt das Schlachtfeld in



Mauern von Rom

23

Nahaufnahme, wobei Sie einzelne
Truppen und ihre Handlungen sehen
konnen. Die Gebietssicht (F2) bietet
einen weniger detailierten Blick,
deckt jedoch ein groBeres Gebiet ab,
und gestattet Thnen somit
Abbildungen einzelner Truppen zu
beobachten, wie sie ihre Befehle
ausfiihren. Die Strategische Sicht,
(F3), bildet die gesamte Landkarte
ab, wobei Sie alle Komponenten, die
sich gegenwirtig auf dem
Schlachtfeld befinden, sowie ihr
Verhiltnis zueinander iiberblicken
konnen. Um sich dieser Funktion
vom Symbol-Balken aus zu
bedienen, klicken Sie einfach das
“Zoom”-Symbol links an. Wenn Sie
sich gegenwirtig entweder in
Gebietssicht oder in Strategischer
Sicht befinden, wird sich der Cursor
in ein kleines VergroBerungsglas
verwandeln. Bewegen Sie diesen
Cursor an den Ort, den Sie im
groBeren Detail sehen wollen, und
klicken Sie die linke Maus-Taste an.
Wenn Sie sich gegenwirtig in
Ortssicht befinden, wird das
Anklicken des Zoom-Symbols
automatisch einen Wechsel zur
“Strategischen Sicht” bewirken.
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Der Menu-Balken

Der Menii-Balken im
Hauptbildschirm bietet drei
Stichworte zur Auswahl, Optionen,
Meldungen, und Befehle.

Optionen

Zuriick zur Schlacht

Hebt das gegenwértige Menti auf und
kehrt zur Schlacht zuriick. Die
Escape-Taste auf Ihrer Tastatur kann
die gleiche Funktion erfiillen.

Schlacht speichern

Diese Option speichert das
gegenwirtige Spiel in seinem
jetzigen Zustand. Sie konnen diesen
Befehl jederzeit im Spielverlauf
eingeben, sofern Sie sich im
Hauptbildschirm befinden. Das
erstemal, wenn ein Spiel gespeichert
werden soll, erscheint ein Fenster,
und Sie werden aufgefordert, der
Schlacht einen Namen zu geben,
unter dem sie gespeichert werden
kann. Sie konnen dann bis zu acht
Buchstaben eingeben. Es wird
empfohlen, daBl Sie bedeutungsvolle
Namen wihlen, wenn Sie Thre Spiele
speichern. weil Sie ansonsten
Schwierigkeiten haben konnten sich
an die einzelnen Schlachten zu
erinnern. wenn viele gespeicherte
Spiele anfallen. Bitte beachten Sie,
daf} keine Datei-Erweiterung notig
(oder erlaubt) ist in der Bezeichnung

Ihrer gespeicherten Spiele. Das
Programm wird automatisch die
Erweiterung .MCI an Ihren Datei-
Namen anhingen. Wenn Sie zu
irgendeinem Zeitpunkt einige oder
alle gespeicherten Spiele l6schen
mochten, konnen Sie es von der
DOS-Statuszeile aus tun. Wechseln
Sie einfach zu Threm Mauern von
Rom Verzeichnis und geben Sie
folgendes ein:

DIR *MCI

Sie werden nun eine Auflistung aller
von Thnen gespeicherten Spiele sehen
und koénnen mit Leichtigkeit
diejenigen wihlen, die Sie 16schen
mochten.

Klang wechseln

Erlaubt Thnen die Digitalisierten
Klang-Effekte an- und auszuschalten.
Sie miissen jedoch zuvor Ihre Sound-
Card mit Hilfe des SETD-
Programms eingerichtet haben, um
diesen Vorzug nutzen zu kénnen.

Musik wechseln

Erlaubt Thnen die Musik an- und
auszuschalten. Sie miissen jedoch
zuvor Thre Sound-Card mit Hilfe
des SETD-Programms eingerichtet
haben, um diesen Vorzug nutzen zu
konnen.
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Geschwindigkeit einstellen
Diese Option gestattet es, die
Spielgeschwindigkeit zu verringern,
wenn das Spiel auf Threm Computer
zu schnell lduft. Per Standard-
Einstellung lduft das Spiel auf
Hochstgeschwindigkeit. Wenn das
Spiel auf Threm Computer zu schnell
14uft, konnen Sie die
Geschwindigkeit verringern, indem
Sie die Geschwindigkeit Einstellen-
Option im Menii auswihlen. Ein
Fenster wird erscheinen und Thnen
erlauben, die Geschwindigkeit
zwischen 0 bis 9 neu zu bestimmen.
Nach Threr Auswahl wird diese
Einstellung gespeichert und der
Spielbetrieb ldauft dann der neuen,
langsameren Einstellung
entsprechend.

Zeige Regionen

Dieser Befehl schaltet hin und her
zwischen den Orten, die fiir lhre
jeweilige, gegenwirtig laufende
Schlacht strategisch wichtig sind.
Wenn AN, werden die wichtigen
Gebiete mittels einer gelben Box
hervorgehoben. Anfangs sollten Sie
vielleicht Regionen in der
Strategischen Sicht (F3) einsehen,
dann mit Zoom die spezifischen Orte,
die Sie interessieren, vergroBern. Das
allgemeine Ziel des Spielverlaufs ist
es, diese strategischen Gebiete auf
der Karte einzunehmen und die
Kontrolle iiber sie zu bewahren. Fiir
vollstdndige Informationen
beziiglich der Funktion von

Regionen und wie sie sich auf den
Spielverlauf beziehen, lesen Sie den
Abschnitt “Sieges-bedingungen” auf
Seite 19.

Reichweiten-Abbildung

Diese Option gestattet es, die
Reichweiten Threr diversen
Schiitzeneinheiten einzusehen,
indem die wirksamen Reichweiten
mit einem  weiBen  Kreis
gekennzeichnet werden. Sie kénnen
bestimmen, daf3 alle Reichweiten
Threr Einheiten simultan abgebildet
werden sollen oder Sie konnen aus
dem Unter-Menii eine beliebige
Kombination auswihlen.

Beenden

Beendet das laufende Spiel und
bringt Sie zum Anfangsbildschirm
zuriick. Bitte beachten Sie, dafl diese
Option das gegenwiértige Spiel nicht
speichert; wenn Sie Thr Spiel
speichern wollen, miissen Sie dies
vor Beenden tun, indem Sie die
“Spiel Speichern” Option aus dem
Menii wihlen.

Meldungen
Zustandbericht

Wenn Sie die Option Zustandbericht
wihlen. wird eine Kurve abgebildet,
die den gegenwirtigen Zustand der
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Truppen des Angreifers anzeigt. Mit
Hilfe eines komplizierten
Gewichtungssystems von
Prozentzahlen wird der Computer
den Prozentsatz der gesamten
Regionen bestimmen, die der
Angreifer kontroiliert, unter
Einbezichung des Punktewertes jeder
einzelnen Region, die der Angreifer
kontrolliert. Wichtig dabei ist, daf
man die Werte im Auge behilt, die
jede Region in der gegenwirtigen
Konstellation reprisentiert und daf
man versucht, die Mehrheit der
wertvollsten Gebiete zu besetzen.

In der oberen rechten Ecke dieses
Zustandberichts ist eine Legende, die
den Farbenschliissel erldutert, der in
der Kurve verwendet wird. Gelb
zeigt an, daf weniger als 10% der
Gesamtpunktzahl dem Angreifer
gehoren. Rot bedeutet, dafl der
Angreifer zwischen 10% bis 50% der
Gesamtpunktzahl besitzt. Griin zeigt
an, daB} die Angreifer iiber 50% der
Gesamtpunktzahl aufweisen.

Die Hohe der Kurve wird sich von
Tag zu Tag verdndern, je nachdem
wie sich die allgemeinen Werte fiir
den jeweiligen Truppen-Typ, den die
Armee aufweist, entwickeln. Jedem
Truppen-Typ wurde ein Wert
zugeteilt und der Gesamtwert all
Threr Truppen wird gegen die
feindliche Armee gewichtet, um die
Truppen % festzustellen. Wenn die
Kurve mit jedem Tag nach oben

wichst, zeigt dies an, daB die
Angreifer-Armee den Verteidiger
allmaihlich iiberwiltigt. Wenn der
Verteidiger fiihrt, wird die Kurve mit
jedem Tag kiirzer. Sie konnen den
Wert eines spezifischen Truppen-
Typs erfragen, indem Sie zuerst die
Truppe anklicken, um sie
hervorzuheben und sie dann ein
zweites Mal anklicken, um das
Fenster mit Truppen-Informationen
abzurufen. Anklicken der Mehr-
Option in diesem Bildschirm wird ein
weiteres Fenster 6ffnen, das eine
detailierte Beschreibung der Einheit
bietet. Alternativ konnen Sie auch das
“?” Symbol wihlen, um Thre
Truppeninformation einzusehen.
Klicken Sie das “?” Symbol an. Der
Cursor wird sich in ein Auge
verwandeln. Bewegen Sie diesen
Cursor iiber die Truppen, die Sie
interessieren, und klicken Sie die
linke Maus-Taste an.

Gesamtzahlen

Diese Meldung zeigt eine Auflistung
aller Truppen, die Sie gegenwirtig
befehligen. Unter jeder
Truppeneinheit befinden sich zwei
Zahlen; die linke Zahl steht fiir die
Gesamttruppen, die gegenwirtig auf
dem Schlachtfeld eingesetzt sind, die
Nummer auf der rechten Seite gibt
an, wie viele noch in den Armee-
Baracken stationiert sind oder sich im
Lazarett erholen.
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Gruppen

Die Option Gruppenmeldung
gestattet es all die diversen Gruppen
von  befreundeten Truppen
einzusehen, die sich gegenwirtig auf
dem Schlachtfeld befinden. Ebenso
wird die Anzahl aller Ménner in jeder
Truppe sowie deren gegenwirtigen
Befehle angegeben. Diese Meldung
ist sehr niitzlich um sich einen
allgemeinen Uberblick iiber all die
einzelnen  Truppen auf dem
Schlachtfeld zu verschaffen. Sie
konnen auch aus diesem Bericht eine
spezifische Truppe auswihlen, indem
Sie einfach das Symbol der
gewiinschten Truppe anklicken. Jene
Truppe wird dann zur Aktiven
Truppe und wird hervorgehoben,
wenn Sie diesen Bildschirm
verlassen und zu der Landkarte
zuriickkehren. Auf diese Weise
koénnen Sie bequem die néchste
gewiinschte Gruppe auswihlen, der
Sie einen Befehl erteilen mochten.

Gefallene
Hiermit 6ffnen Sie ein Unter-Mendi,

das Thnen zwei Moglichkeiten gibt,
Gefallene Heute, oder Gefallene

Gesamt. Wenn Sie Gefallene Heute
auswihlen, werden Sie eine
Aufstellung nach Truppen-Typ von
allen Truppen erhalten (Angreifer
und Verteidiger), die im Verlaufe des
gegewirtigen Tages im Spielverlauf
gefallen sind. Gefallene Gesamt wird
Ihnen die Gesamtzahlen von
Soldaten angeben, die seit Beginn der
gegenwirtigen Schlacht gefallen
sind.

Lazarett

Wenn verletzte Truppen in ihre
Armee-Baracken zuriickkehren,
werden sie automatisch ins Lazarett
geschickt bis sie sich erholt haben.
Anklicken der Option Lazarett-
Bericht erlaubt es Thnen die Truppen,
die sich gegenwirtig im Lazarett
erholen, sowie den Tag ihrer
Entlassung einzusehen. Jede Armee-
Baracke hat ihr eigenes Lazarett.
Wenn mehr als eine Baracke in der
jeweiligen laufenden Schlacht
existiert, wird eine “Weiter’-Taste am
Ende dieses Berichts erscheinen.
Anklicken der Weiter-Taste erlaubt
es, zwischen den Lazaretten der
einzelnen verfiigbaren Baracken hin
und her zu wechseln.
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Befehle

Dieser Abschnitt beschreibt die
verschiedenen Optionen im
Befehlsmenii. Um zu diesem Menii
zu gelangen, klicken Sie das Wort
Befehl am Menii-Balken an oder
driicken “C”, wihrend Sie die ALT-
Taste festhalten. Ein Menii wird
erscheinen und die verfiigbaren
Befehle auflisten. Ein linkes
Anklicken der gewiinschten Option
wird diesen Befehl umsetzen.

Feuer frei

Ein Standard-Befehl, der den
Bogenschiitzen und anderen
Schiitzeneinheiten erteilt werden
kann. Der Feuer frei-Befehl veranlaf3t
die gegenwirtig hervorgehobene
Gruppe alle feindlichen Krifte
innerhalb  ihrer Reichweite
anzugreifen. Sie werden dann dieses
Gebiet halten, nachdem es
freigemacht worden ist. Um den
Feuer frei-Befehl geben zu konnen,
wihlen Sie erst die Truppe aus, die
den Befehl ausfiihren soll. Klicken
Sie den Feuer frei-Befehl an oder
driicken Sie [W] auf IThrer Tastatur.
Nach Loslassen des Maus-Knopfs
wird Thre Schiitzeneinheit in dieses
Gebiet zu feuern beginnen bis es
freigemacht ist und werden das Feuer
wieder aufnehmen. wenn andere
Feinde in dieses Gebiet einriicken.

Patrouille

Dieser Befehl, der nur fiir
Nahkampftruppen Giiltigkeit hat,
stellt die gegenwirtig
hervorgehobene, ausgewiihlte
Gruppe auf Erweiterte Patrouille.
Um diesen Befehl zu verwenden,
heben Sie die gewlinschte Gruppe
hervor und wihlen Sie Patrouille aus
dem Befehlsmenii, oder driicken Sie
[X] auf Threr Tastatur. Der Cursor
wird sich in einen Soldaten und ein
Schwert verwandeln. Bewegen Sie
diesen Cursor zu  jener
Feindestruppe, die Sie als erstes aufs
Korn nehmen wollen und klicken Sie
die linke Maus-Taste an. IThre
hervorgehobene Nahkampftruppe
wird dann vorriicken und die von
Ihnen gewidhlten feindlichen Krifte
angreifen. Wenn Thre Truppen den
Feind erfolgreich schlagen, werden
sie automatisch die néchstgelegene
Feindtruppe aufsuchen, in ihr Gebiet
vorriicken und sie angreifen. Solange
Ihre Truppen unter diesem Befehl
stehen, werden sie in dieser Weise
fortfahren bis sie vernichtet werden
oder bis sich keine feindlichen
Truppen mehr auf dem Schlachtfeld
befinden. In diesem Fall werden sie
die Position halten und weitere
Befehle abwarten.
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Ablésung

Dieser Befehl erlaubt Ihnen eine
Truppe mit einer Gruppe von
ausgeruhten Kampfern zu ersetzen.
Um diesen Befehl einzuleiten, heben
Sie die Gruppe hervor, die abgeldst
werden soll und wihlen Sie dann
Ablosung aus dem Befehlsmenii.
Als nichstes klicken Sie die Gruppe
an, die sie ersetzen soll. (Bitte
beachten Sie, daf} beide Gruppen der
gleichen allgemeinen Waffengattung
angehdéren miissen, d. h.
Nahkampftruppen koénnen keine
Schiitzentruppen ersetzen und
umgekehrt.) Die Ersatztruppe wird
sodann in das Gebiet marschieren,
wo sich die erste Gruppe befindet und
die Befehle an diese Truppe
tibernehmen. Die erste Gruppe wird
dann in ihre Armee-Baracke
zuriickkehren und auf neue Befehle
warten.

Gruppe spalten

Funktioniert so ziemlich wie der
Befehl “Division™ oder Aufteilung im
Symbol-Balken. unterscheidet sich
jedoch darin. daB die Option “Gruppe
Spalten™ Thnen erlaubt, die genaue
Anzahl von Soldaten zu bestimmen.
die Sie von der Haupttruppe
abspalten wollen. Um diesen
Vorgang einzuleiten, heben Sie die
Gruppe hervor. die Sie abzuspalten
wiinschen. und wéhlen Sie dann
Gruppe Spalten aus dem

Befehlsmenii. Der Cursor wird sich
in eine Feder verwandeln. Bewegen
Sie diesen Cursor an einen Ort in der
Nihe jener Truppe, wo die Teilung
stattfinden soll: dann klicken Sie die
linke Maus-Taste an und halten sie
diese fest. Wenn Sie dann die Maus
ziehen, wird ein Rechteck iiber der
Gruppe erscheinen und [hnen zeigen,
welche von Thren Truppen von
diesem Befehl betroffen sein werden.
Wenn Sie die gewiinschte Anzahl von
Soldaten in diesem Rechteck erreicht
haben, lassen Sie die Maus-Taste los.
Die ausgewdhlte Truppe wird dann
von ihrer vorherigen Gruppe
abgespalten und wartet auf neue
Befehle.

Folgen

Der Folgen-Befehl wird verwendet,
um eine Gruppe einer anderen
befreundeten Gruppe folgen zu
lassen. Um diesen Befehl zu erteilen,
heben Sie einfach die Gruppe hervor,
die folgen soll und wihlen Sie dann
Folgen im Befehlsmenii. Der Maus-
Cursor wird sich dann in einen roten -
Pfeil verwandeln. Klicken Sie dann
jene Gruppe an, der die erste Gruppe
folgen soll. Die erste Gruppe wird
nun der zweiten Gruppe an ihren
Zielort folgen. Wenn sie ankommen.
werden sich die Befehle der Gruppe.
die folgt. in “Position Halten™
verwandeln. AnschlieBende
“Angriff’-Befehle an die zweite
Gruppe werden die nachfoigende
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Truppe nicht beriihren; Sie miissen
den Folgen-Befehl jedesmal neu
erteilen, wenn eine Gruppe einer
anderen folgen soll.

Beurlaubung

Der Befehl “Beurlaubung” weist die
ausgewihlte Truppe an, in ihre
Armee-Baracke zuriickzukehren. Er
wird hauptsichlich verwendet, um
verletzte oder geschwichte Truppen
vom Schlachtfeld abziehen zu
konnen, bevor sie getdtet werden
oder sobald sie ihre speziellen

Aufgaben erfiillt haben.
Doppelte Zeit
Dieser Befehl befiehlt der

ausgewihlten Gruppe zweimal so
schnell wie es ihrer normalen
Geschwindigkeit entspricht an einen
Zielort zu gelangen. Obwohl dieser
Befehl in Notfillen niitzlich ist, sollte
angemerkt werden, dal3 unter diesem
Befehl die Truppen mehr Energie
verbrauchen als es der Fall wire bei
einem normalen “Angriff’-Befehl
und auch eher Verletzungen
ausgesetzt sind, wenn sie ihr Ziel
erreicht haben.

Vollsténdiger Riickzug

Im Katastrophenfalle beordert der
Befehl Vollstiandiger Riickzug ALLE
Thre auf dem Schlachtfeld befindliche
Truppen zuriick in die Armee-

Baracken, was Thnen die Gelegenheit
gibt, Thre Strategien zu iiberdenken
und neu anzufangen.

Verfolgen

Dieser Befehl funktioniert @hnlich
wie der “Folgen” Befehl, allerdings
weicht der Verfolgen-Befehl darin ab,
daB es der gegenwirtig
hervorgehobenen Nahkampftruppe
erlaubt, einer feindlichen Truppe zu
folgen. Um diesen Befehl zu
aktivieren, heben Sie die Gruppe
hervor, die eine andere verfolgen soll
und wihlen Sie Verfolgen im
Befehlsmenii. Der Cursor wird sich
in ein Schwert verwandeln. Richten
Sie diesen Cursor auf die feindliche
Truppe, die verfolgt werden soll, und
klicken Sie die linke Maus-Taste an.
Thre Truppe wird dann den Feind
verfolgen und ihn automatisch
angreifen, wenn er in Reichweite
gelangt.

Ziel

Der Ziel-Befehl gestattet es
auszuwihlen, welches Gebiet von
einer Schiitzentruppe beschossen
werden soll. Thre Gruppe, seien es
Bogenschiitzen, Speerwerfer,
Schleuderschiitzen oder eine
Katapult- oder Ballistik-Mannschaft.
wird auf das ausgesuchte Zielgebiet
feuern bis sie angewiesen wird das
Feuer einzustellen oder einen neuen
Befehl erhilt.
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Gruppe bekampfen

Der Befehl Gruppe bekdmpfen
erlaubt Thnen einfach auszuwilen,
welche der feindlichen Einheiten
Ihre gerade hervorgehobene
Nahkampf-Gruppe angreifen soll.
Wenn Sie diesen Befehl ansgewihlt
haben, wird sich der Maus-Cursor in
ein Schwert verwandeln. Klicken Sie
einfach die betreffende feindliche
Truppe an, die angegriffen werden
soll und Ihre Truppen werden zu den
Positionen des ausgewihlten Feindes
vorriicken und ihn angreifen. Wenn
sie erfolgreich sind und die
feindlichen Truppen besiegen,
werden Thre Truppen die Position
halten bis sie neue Befehle erhalten
oder bis sich eine Situation bietet, die
ihre Aufmerksamkeit erfordert.

Gruppe beschieB3en

Ahnlich wie der Befehl Gruppe
bekdmpfen, allerdings ist er nur
giiltig fiir Schiitzen-Gruppen. Der
Befehl Gruppe beschieflen erlaubt es,
eine spezifische Gruppe
auszuwihlen, die beschossen werden
soll. Um diesen Befehl auszugeben,
wihlen Sie Gruppe beschiefien aus
dem Befehlsmenii. Der Cursor wird
sich in einen Schiefbogen
verwandeln. Als nédchstes klicken Sie
diejenige feindliche Einheit an, die
Sie angreifen wollen. Wenn sich der
ausgewihlte Feind auBerhalb Threr
Reichweite befindet, werden Ihre
Truppen automatisch in eine nihere
Position vorriicken und zu feuern
beginnen.
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Die Armee-Baracken

Die Armee-Baracken dienen dazu,
Ihre Truppen zu beherbergen, wenn
diese nicht auf dem Schlachtfeld sind.
Der Bildschirm besteht aus einer
Steuerkonsole, die sich ganz auflen
links am Bildschirm befindet, der
Truppen-Dienstliste in der Mitte, der
Ausriistungsliste auf der rechten
Seite, sowie dem Einsatz-Fenster, das
am oberen Rand entlang reicht. In
Mauern von Rom darf die
angreifende Armee bis zu vier
Baracken aufweisen. die genaue Zahl
héngst von der Planvariante ab, die
Sie gerade spielen.

Barracken-Optionen

Es folgen die Optionen und Befehle,
die Thnen zur Verfiigung stehen,
solange Sie sich in den Baracken
befinden:

Krafte zusammenziehen

Bevor Sie Truppen und Ausriistung
auf dem Schlachtfeld einsetzen
kénnen. miissen Sie erst die
entsprechenden  Gegenstinde
ausgewihlt und dann im Einsatz-
Fenster plaziert werden. Dazu
wihlen Sie zunéchst den bevorzugten
Truppen-Typ aus. indem Sie ihn
anklicken. Diese Truppe wird dann
hervorgehoben. was anzeigt, daf es
sich hierbei um die ~Aktive” Truppe
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handelt. Am oberen Rand der
Steuerkonsole befindet sich ein
Knopf, auf dem “X” steht. Dies ist
der Multiplikatorknopf. Er wird
eingesetzt, wenn festgestellt werden
soll, wie viele einzelne Soldaten und
Ausrilistungsgegenstinde  von
nachfolgenden Befehlen betroffen
sein werden. Am Anfang ist der
Multiplikator auf zehn eingestellt. Sie
konnen dies dndern, indem Sie einen
der Knopfe mit den rémischen
Ziffern (I = Eins, V = Fiinf, X = 10,
XX =20, M = 50) anklicken. Stellen
Sie den Multiplikator auf die
gewiinschte Truppenstéirke sowie
Ausriistungsumfang ein, die jeweils
im Truppen-Dienstlisten Fenster von
Befehlen betroffen sein sollen.

Die gelben Pfeile am oberen
Bildschirmrand dienen dazu, im
Einsatz-Fenster Truppen zu
verstdrken oder zu verringern.
Jedesmal, wenn Sie den “+” Pfeil
anklicken, wird die Anzahl von
Truppen, die Sie im Multiplikator
festgelegt haben, in Threm Einsatz
Fenster dazuaddiert. Sie kdnnen
jederzeit einen anderen Truppen-Typ
oder Ausriistungsgegenstand durch
Anklicken auswihlen. Die “-” Pfeile
haben die umgekehrte Funktion, sie
bringen die hervorgehobenen
Truppen im Einsatz-Fenster wieder
in ihre gewohnte Position auf der
Dienstliste zuriick.

Einsatz

Wenn Sie einmal Thre Truppen sowie
Ausriistung ausgewihlt und beides in
das Truppen-Einsatz Fenster bewegt
haben, klicken Sie einfach den
EINSATZ Knopf. Das Baracken-
Fenster wird schlieBen und Thre
Truppen werden auBlerhalb der
entsprechenden Baracken auf dem
Schlachtfeld stationiert.

Bewegen

Der Befehl BEWEGEN erlaubt es
Thnen, Truppen und/oder Ausriistung
wihrend der Pause am Ende eines
jeden Spieltages von einer Armee-
Baracke in die andere zu bewegen.
Um Thre Truppen zu bewegen, heben
Sie sie erst einmal hervor und
plazieren sie im Einsatz-Fenster in
der gleichen Weise wie wenn Sie
diese Truppen auf dem Schlachtfeld
einsetzen wollten. Klicken Sie nun
den Bewegen Knopf, oder “M” auf
Ihrer Tastatur. Ein Fenster wird sich
O0ffnen und alle verfiigharen
Barracken auflisten. Wihlen Sie
einfach die gewiinschte Baracke aus
und die Truppen im Truppen-Einsatz
Fenster werden in diese Baracke
iiberfiihrt. Beachten Sie bitte, dafl
dieser Befehl nur verfiigbar ist, wenn
Sie den “Angreifer” spielen. da der
Verteidiger nur eine Armee-Baracke
haben darf.
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Weiter

Der “WEITER” Knopf erlaubt es
Ihnen zwischen den einzelnen
Armee-Baracken hin und her zu
wechseln, so daB Sie bequem
Truppen an verschiedenen Orten auf
dem Schlachtfeld einsetzen konnen.
Klicken Sie einfach den WEITER-
Knopf an, um die verschiedenen
verfiigbaren Baracken zu
durchlaufen. Das Stichwort am
oberen Bildschirmrand wird
anzeigen, in welcher Armee-Baracke
Sie sich gerade befinden. Beachten
Sie bitte, daB dieser Befehl
ausschlieBlich der angreifenden
Armee zur Verfiigung steht.

Widerruf

Der Befehl Widerruf entfernt alle
Truppen aus dem Einsatz-Fenster
und bringt sie zu ihrer angestammten
Position im Dienstlisten-Bereich.
Wenn nur eine einzelne Gruppe oder
Ausriistungsgegenstand entfernt
werden soll, verwenden Sie den “-”
Pfeil.

Beenden

Anklicken von BEENDEN schlief3t
den Baracken-Bildschirm und bringt
Sie zum Schlachtfeld zuriick ohne
Truppeneinsatz. Alle Truppen, die
sich gegenwirtig im Einsatz-Fenster
befinden, verbleiben dort und
konnen, wenn Sie wollen, bei Threm
ndchsten Besuch der Armee-
Baracken eingesetzt werden.
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Technische Einsatze

Tunnelbau

Dies war eine beliebte Strategie im
Belagerungskrieg; Tunnelbau war
duBerst wirkungsvoll, wenn auch
aufwendig, im Bemiihen den
Widerstand von belagerten Burgen
zu brechen. Angreifende Truppen
untertunnelten die Burgmauern,
wodurch diese zusammenbrachen
und somit Zugang ins Burginnere
gestatteten. In Mauern von Rom
erscheinen lhre Tunnel als griine
Quadrate, wobei jedes die Existenz
eines &hnlich langen Tunnels
darunter anzeigt.

Um diesen Befehl abzurufen, wihlen
Sie einige Soldaten aus Ihren
Baracken, jeder ausgestattet mit
Bergbau-Ausriistung, und setzen
diese auf dem Schlachtfeld ein. Nun
erteilen Sie den T(E)chnik Befehl.
Ein Fenster wird sich 6ffnen und die
fiir diese Gruppe verfiibaren Befehle
auflisten. Wihlen Sie Mauer
Unterminieren. Dann werden Sie
aufgefordert, den Ort zu bestimmen,
wo gegraben werden soll sowie die
Stellen in der Mauer, die
zusammenbrechen sollen. Ihre
Truppen werden sich dann an den
gewihlten Ort begeben und zu
graben anfangen.

Belagerungstirme

Ein Belagerungsturm, wenn solide
gebaut und gegen die Burgmauer
gelehnt, bietet einer groBen
Truppenzahl raschen Zugang.
Obwohl Belagerungstiirme anfangs
schwerer zu errichten sind als
Leitern, sind sie doch wegen ihrer
Haltbarkeit wihrend der Schlacht
vorzuziehen sowie aufgrund der
groBeren Sicherheit, die sie bieten.
Bitte beachten Sie, da} nur jeweils
ein Belagerungsturm pro Gruppe
eingesetzt werden kann.

Bevor ein Turm einsatzbereit sein

kann, muf er erst gebaut werden und
dann an die entsprechende Stelle
geriickt werden. Der Bau von
Belagerungstiirmen sollte
normalerweise in einiger Entfernung
von der Burg erfolgen, auBler
Reichweite der feindlichen
Bogenschiitzen, Katapulte und
Ballistae-Wurfgeschosse. Wenn der
Turm einmal fertiggestellt ist, wirkt
er wie ein Schild und schirmt die
Soldaten ab, die ihn an den
gewiinschten Ort schieben.

Um einen Belagerungsturm zu
bauen, begeben Sie sich in eine
Armee-Baracke und wéahlen Sie
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mindestens 16 Soldaten aus (die
Mindestzahl fiir den Turmbau) sowie
Turmbau-Material und setzen Sie
beides auf dem Schlachtfeld ein. In
Mauern von Rom kann jeder
Truppen-Typ zu dem Turmbau
herangezogen  werden, mit
Ausnahme der berittenen Einheiten.
Wenn Ihr Team im Einsatz ist, geben
Sie den T(E)chnik-Befehl aus. Ein
Fenster wird sich 6ffnen und die fiir
diese Gruppe verfiigbaren Befehle
auflisten. Wiihlen Sie
Belagerungsturm Bauen.
Daraufhin werden Sie aufgefordert
den Bereich zu bestimmen, wo der
Turm gebaut und wo er eingesetzt
werden soll. Da der Turm an seinen
Einsatzort geschoben werden muf
nachdem er gebaut worden ist,
wihlen Sie einen Bauort, der Ihnen
eine relativ leichten Zugang zum
Einsatzort des Turms erméglicht.

Wenn Thre Truppen auf zu groBen
Widerstand stoBen, konnen Sie den
(S)top-Befehl ausgeben. Ihre
Truppen werden dann die Position
halten bis sie wieder zum technischen
Einsatz aufgefordert werden.

Leitern plazieren

Leitern sind womdglich die
schnellste. aber auch gefihrlichste
Methode um Burgmauern zu
bezwingen. Soldaten, die Leitern
tragen, sind bei einem Angriff sehr
verwundbar, da sie sich nicht

ausreichend verteidigen kénnen und
ihre Mandvrierfihigkeit stark
eingeschrinkt ist aufgrund der
sperrigen Last, die sie schleppen. Ein
weiteres Problem von Leitern ist, da3
feindliche Truppen stindig die von
Thnen sorgsam plazierten Leitern
zerstéren werden, indem sie sie von
den Mauern wegstof3en.

Sofern sie verniinftig eingesetzt
werden, konnen Leitern der
angreifenden Armee guten Dienst
erweisen. Sie konnen von jedem
Truppen-Typ aufgestellt werden,
aufer von berittenen Einheiten, und
wenn einmal aufgestellt, konnen die
Soldaten, die sie getragen haben, ins
Burginnere eindringen und einen
Angriff einleiten. Bitte beachten Sie,
daB Leitern lediglich an eine Mauer
plaziert werden konnen unterhalb
einer SchieBscharte (einer Offnung
im oberen Bereich der Mauer), es sei
denn, die Mauer ist niedrig genug und
erlaubt Zugang auch ohne eine
SchieBscharte. Bei einigen Burgen
erfordert dies moglicherweise einiges
Experimentieren; dennoch passiert
nichts, wenn man die Aufstellung
von Leitern an einem unzuldssigen
Ort befiehlt. Thre Truppen werden
einfach an diesem Ort oder in der
Nihe davon warten bis Sie ihnen
weitere Befehle geben.

Um die Leitern zu plazieren. gehen
Sie in eine Baracke hinein und
wiihlen Sie einige Soldaten. Es
empfiehlt sich mehr Soldaten
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einzusetzen als fiir diese Aufgabe
notig wire wegen der hohen
Sterblichkeitsrate der Leitertriger.
Wenn Sie diese ausgewihlt haben,
klicken Sie die Leitern an und
plazieren Sie eine dhnliche Anzahl in
das Einsatz-Fenster. (Jeder Soldat
kann eine einzelne Leiter tragen.)

Anschlieend setzen Sie ihre
Truppen auf dem Schlachtfeld ein
und klicken Sie das T(E)chnik-
Symbol an. Ein Fenster mit den
gegenwirtig fiir diese Gruppe
giiltigen Befehlen wird sich 6ffnen.
Wihlen Sie das Stichwort Leitern
Aufstellen. Der Maus-Cursor
verwandelt sich in eine Feder.
Verwenden Sie diesen Cursor
vorsichtig um den exakten Bereich zu
bestimmen, wo die Leitern
aufgerichtet werden sollen, indem Sie
die linke Maus-Taste gedriickt halten
und ein Rechteck um den geplanten
Einsatzort ziehen. Lassen Sie die
Taste los und Thre Truppen werden
sich an diesen Ort begeben und die
Leitern gegen die Mauern lehnen.

Leitern zerstoren

Wenn Sie den Verteidiger spielen,
werden Sie nach Leitern. die an Thre
Burgmauern gelehnt werden k6nnen,
Ausschau halten miissen, damit Sie
Ihren Truppen befehlen konnen,
diese zu zerstoren. Dazu wihlen Sie
eine nahegelegene Gruppe und
klicken das T(E)chnik-Symbol an.

Waihlen Sie Leitern zerstoren von der
Liste der verfiigbaren Befehle. Der
Maus-Cursor wird sich in eine Feder
verwandeln. Verwenden Sie diesen
Cursor zur Bestimmung des Bereichs
mit den Leitern, die zerstért werden
sollen, indem Sie die linke Maus-
Taste gedriickt halten, wihrend Sie
die Maus ziehen, um ein Rechteck
um den gewiinschten Bereich zu
ziehen. Thre Truppen werden dann
vorstoBen und alle Leitern in diesem

Bereich zerstoren.

Briicken bauen

Briickenbau wird dhnlich
vorgenommen wie die anderen
technischen FEinsitze, d. h. indem
eine ausreichende Zahl von Soldaten
und Briickenelementen eingesetzt,
das T(E)echnik-Symbol verwendet,
Briicken Legen aus der Liste der
verfiigbaren Befehle gewd#hit und
anschliefend der  Bereich
hervorgehoben wird, wo gebaut
werden soll. Thre Soldaten werden
sich an diesen Ort begeben und ihre
Arbeit beginnen. Ahnlich wie mit
den anderen Technik-Befehlen,
versuchen Sie so exakt wie moglich
zu sein, wenn Sie den gewiinschten
Ort. an dem gebaut werden soll,
bestimmen. Im Falle von Briicken
sollte der gewihlte Bereich an jeder
Seite FluBufer aufweisen: ansonsten
kann es sein, daBl die Bauaktivitit
nachldft bevor die Briicke das
gesamte gewdhlte Gebiet umspannt.
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Rammbdcke

Sturmbocke werden von der
angreifenden Armee verwendet um
ein Burgtor oder gar mehrere zu
durchbrechen, wodurch eine
dauerhafte Offnung entsteht, durch
die Soldaten in die Burg eindringen
konnen. Einen Belagerungswidder zu
bauen, zu tragen und einzusetzen
erfordert mindestens acht Mann. Sie
konnen natiirlich mehr Soldaten zum
Schutze dieser Gruppe einsetzen.
Diese zusitzlichen Soldaten springen
automatisch fiir jene Kameraden ein,
die wihrend dieses Einsatzes getotet
werden.

Um diesen Befehl zu erteilen, setzen
Sie einige Soldaten sowie einen
Rammbock auf dem Schlachtfeld
ein. Klicken Sie den T(E)chnik-
Befehl an und wihlen Sie
Rammbock Bauen von der
Befehlsliste. Dann wéhlen Sie den
Ort, wo der Widder gebaut werden
soll. Sie werden dann aufgefordert,
die Stelle zu bestimmen, wo der
Rammbock eingesetzt werden soll.
Thre Soldaten werden sich daran
machen, den Widder zusam-
menzubauen und danach ihren
Angriff beginnen. Bitte beachten Sie,
daB der Sturmbock nur gegen ein Tor
eingesetzt werden kann und nicht
gegen die dicken, verstirkten
Burgmauern.

Ballistae-Wurfgeschosse

Anders als die mittelalterliche Waffe,
die Speere warf, scho man in der
Antike schwere Steine und andere
schwere Geschosse mit Ballistae auf
den Feind. Diese Steinschleuder ist
eine Waffe von ausserordentlicher
Kraft und groBer Zielgenauigkeit.

Die Ballistae, weil grofl und schwer,
wird vor Ort zusammengebaut und
nicht einfach an den Einsatzort
gerollt wie das ihr dhnliche Katapult.
Wenn sie einmal aufgestellt ist, kann
Ballistae nicht an einen anderen Ort
bewegt werden, daher sollten Sie
Ihren Bauort sorgsam planen.

Der Bau und Bedienung der
Ballistae-Schleuder erfordert
mindestens sechs Soldaten, wobei es
ganz klare Vorteile hat, eine grofere
Zahl einzusetzen, denn die
zusdtzlichen Soldaten werden
bereitstehen, gefallene oder verletzte
Kameraden zu ersetzen. Die
zusitzlichen Soldaten konnen auch
eingesetzt werden, um GefiBe mit
Griechischem Feuer zu tragen, das
sie verwenden, um die Steine damit
zu iiberziehen, bevor sie abgefeuert
werden - eine Taktik mit woméglich
verheerenden Folgen, da das Pech
Feuer in weite Gebiete hineintrigt
und alles totet, was ihm in den Weg
kommt.
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Einsatz von Katapulten

Katapulte werden verwendet um
grofe Speere abzufeuern, die
genauso wie die Wurfgeschosse der
Ballistae vor AbschuBl angeziindet
werden konnen. Das Katapult, da es
viel kleiner ist als die Ballistae, kann
im Schlachtverlauf mit Leichtigkeit
von einem Ort zum andern bewegt
werden.

Mindestens vier Soldaten werden
benotigt, um das Katapult zu
bedienen, jedoch sind Gruppen von
zwanzig keine Seltenheit, wobei die
zusitzlichen Soldaten normalerweise
Behilter mit Griechischem Feuer
tragen.

Um diese Waffe zu verwenden,
setzen Sie einige Soldaten mit dem
Katapult ein. Benutzen Sie das
(A)ngriffssymbol, um die Stelle zu
bestimmen, von wo aus der Angriff
stattfinden soll. Wenn Thre Truppe am
Ziel ankommt, klicken Sie das
(R)egion-Symbol an. Der Maus-
Cursor wird sich in eine Feder
verwandeln. Bewegen Sie den Cursor
in den Bereich, der angegriffen
werden soll, klicken Sie die linke
Maus-Taste an und halten diese
gedriickt. Ziehen Sie die Maus
anschlieBend, um mit dem Rechteck
den Bereich zu bestimmen und lassen
Sie dann die Maus-Taste los. Thre
Katapult-Mannschaft wird dann
ihren Angriff auf den gewiinschten

Bereich starten. Beachten Sie, daf die
Katapult- und Ballistae-
Mannschaften automatisch nach
“Feuer frei” gegen jeden Feind
innerhalb ihrer Reichweite vorgehen
werden, sofern sie keine spezifischen
Befehle erhalten.

Ausrustung fallenlassen

Soldaten, die Ausriistung tragen, sind
feindlichen Angriffen verstirkt
ausgesetzt, da ihre schweren Lasten
Verteidigung nahezu unmdéglich
machen. Wenn Thre Truppe zuviel
Schaden nimmt, weil sie Ausriistung
schleppt, kénnen Sie ihnen befehlen,
die Gegenstinde, die sie tragen,
fallenzulassen und sich zu
verteidigen. Um diesen Befehl
einzuleiten, klicken Sie die Gruppe
an um sie auszuwdhlen und
anschliefend das T(E)chnik-Symbol.
Wihlen Sie Ausriistung fallenlassen
aus der abgebildeten Liste von
Optionen. Thre Soldaten werden
sofort die Ausriistung, die sie tragen,
fallenlassen und auf weitere Befehle

warten.

Ausriistung aufnehmen

Ausriistung, die im Feld
fallengelassen wurde, oder von
gefallenen Soldaten hinterlassen
wurde, kann wieder aufgenommen
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werden, indem man den Auflesen-
Befehl eingibt. Um diesen Befehl zu
erteilen, wihlen Sie eine Gruppe aus
und klicken das T(E)chnik-Symbol
an. Aus der Liste der Optionen
wihlen Sie das Stichwort Ausriistung
auflesen. Der Maus-Cursor
verwandelt sich in eine Feder.
Verwenden Sie diesen Cursor um den
Bereich zu bestimmen, wo sich die
Ausriistung befindet, die Sie wieder
aufnehmen wollen. Thre Truppen
werden dann an diesen Ort gehen, die
Ausriistung aufsammeln und sie in
die Armee-Baracken zuriickbringen.
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Fehlerdiagnose

Mauern von Rom ladt oder lauft
nicht richtig...

Sie mogen nicht iiber ausreichende
verfiigbare Speicherkapazitit oder
Gesamt-Speicherkapazitit verfiigen.

Mauern von Rom erfordert ca. 590K
verfiigbarer Speicherkapazitidt um
laden und laufen zu konnen. Mauern
von Rom braucht zusétzliche 1 MB
von XMS-Erweiterter
Speicherkapazitit um digitalisierte
Klang-Effekte spielen zu kénnen.
XMS-Speicherkapazitit stimmt nicht
mit EMS-Speicherkapazitit {iberein
und kann den EMM386 . EXE Treiber
nicht zum Laden verwenden. XMS-
Erweiterte  Speicherkapazitit
benodtigt den HIMEM.SYS-Treiber,
(der sich in Threm DOS- und/oder
Windows-Verzeichnis befindet) oder
eine vergleichbare Steuerungsinstanz
fiir hohere Speicherkapazitit
(QEMM, 386MAX zum Beispiel),
die als erstes geladen werden muf,
wenn Sie Thren Computer starten.

Sie haben méglicherweise ein
residentes Programm (TSR) im
Speicher, das nicht mit dem Spiel
harmoniert.

Lesen Sie den Abschnitt “TSR
Programme/Geridtetreiber™ fiir
Informationen tiber TSR-Programme
und welche Konflikte sich ergeben
koénnen. Priifen Sie die unten

aufgefiihrten Config.sys und
Autoexec.bat Datei-Beispiele, um
festzustellen, ob Sie diese Dateien
edieren miissen, damit Programme,
die mit dem Spiel unvereinbar sind,
nicht geladen werden. Die Schaffung
einer Start-Diskette mit Hilfe der
unten aufgefiihrten Anleitung dazu
oder mittels des spieleigenen HILFE-
Programms, wird Thnen erlauben,
den Computer von einer Floppy aus
zZu starten.

Je nach [Threr spezifischen
Konfiguration kann es vorkommen,
daB einige Festplatten-

Kompressionsprogramme wie
Stacker oder DOS 6.0 Doublespace
nicht immer kompatibel sind mit
Mauern von Rom.

Zur Abhilfe versuchen Sie das Spiel
in einem nicht-komprimierten Sektor
auf der Festplatte zu installieren und
fertigen Sie eine Start-Diskette an,
die 1adt, ohne daB Disketten-
Kompressionstreiber in den Speicher
geladen werden.

Mauern von Rom  zeigt
“Unzureichende Speicherkapazi-
tat” an...

Sie haben womdglich unzureichende
verfiigbare Speicherkapazitdt im
640K Bereich von DOS.

Mauern von Rom braucht ca. 590K
um laufen zu kénnen. Verwenden Sie
die DOS “MEM?” oder “CHKDSK™
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Befehle, um den “gréften
ausfiihrbaren Programmumfang” fiir
die frei verfiigbare Speicherkapazitét
vor Spielanfang festzustellen.
Vergessen Sie nicht, daB die
angezeigten Bytes durch 1024 geteilt
werden miissen um den tatséchlichen
Betrag in verfiigharen K (Kilobyte)
berechnen zu kénnen.

Sie werden unter Umstidnden Thre
Config.sys und/oder Autoexec.bat
Dateien verdndern oder eine Start-
Diskette anfertigen miissen, um
ausreichende Speicherkapazitit zu
schaffen. Vergleichen Sie die
folgenden Abschnitte “Muster-
Config.sys” und “Start-Diskette”.

Klang-Effekte funktionieren nicht
oder horen nach einer Weile auf...

Sie haben womoglich wihrend der
Installation eine verkehrte IRQ oder
I/O Einstellung gewihlt.

Lassen Sie das SETD-Programm
erneut laufen und stellen Sie sicher,
daB Sie die richtigen Optionen fiir die
Sound-Platine und ihre Einstellungen
wihlen. Sie sollten die
Gebrauchsanweisung fiir Thre Sound-
Card oder Test-Software einsehen,
um die korrekten Einstellungen fiir
Ihre Platine zu bestimmen.

Ein hiufig vorkommender Fehler
zum Beispiel wire es, eine Sound
Blaster Pro Sound-Card auf IRQ 5
einzustellen, wenn der Sound Blaster
Pro-Treiber in Mauern von Rom die
Einstellung IRQ 7 erwartet. Das

SETD-Programm wiirde in diesem
Fall die Einstellung IRQ 5 erfordern.

Stellen Sie sicher, da die SETD-
Optionen mit den Einstellungen fiir
Ihre Sound-Card iibereinstimmen.
Wenden Sie sich an Thr Sound-Card
Handbuch oder das Software-
Testprogramm fiir ausfiithrlichere
Angaben.

Der Maus-Cursor ist sichtbar,
funktioniert aber nicht richtig oder
gar nicht...

Thr Maus-Treiber ist womdglich nicht
100% Microsoft- oder Logitech-
kompatibel.

Stellen Sie fest, ob der Microsoft-
oder Logitech-Name und
Versionsnummer abgebildet werden,
wenn der Maus-Treiber am Anfang
geladen wird.

Sehen Sie in Threr Maus-
Gebrauchsanweisung oder Maus-
Packung nach, um festzustellen, ob
die Maus 100% Microsoft- oder
Logitech-kompatibel ist. Falls nein,
setzen Sie sich mit dem Maus-
Hersteller in  Verbindung, um
nachzufragen. ob Sie von ihm eine
neuere Version des Maus-Treibers
beziehen konnen, der mit Mauern
von Rom richtig funktioniert.

Das Spiel liuft zu langsam...

Thre Festplatte mag fragmentiert sein.
Lassen Sie ein Optimierungs-
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programm laufen, um die Festplatte
zu entfragmentieren. Sehen Sie in
IThrem DOS-Handbuch nach, ob ein
solches Programm bei Threr DOS-
Version dabei war. Wenn Sie ein
solches Optimierungsprogramm
nicht haben, wenden Sie sich an Thren
Fachhindler.

Ihr Computer ist womdéglich zu
langsam fiir einen reibungslosen
Spielbetrieb.

Sehen Sie die Mauern von Rom-
Rubrik sowie den Abschnitt zu den
Hardware-Erfordernissen in diesem
Handbuch nach fiir Angaben iiber
minimale sowie empfohlene
Konfigurationen ein. Die
erforderlichen Optionen sind die
kleinstmdglichen Einstellungen, die
das Spiel noch “spielbar” machen,
allerdings ein wenig langsam;
empfohlene Optionen sind die
Einstellungen, bei denen das Spiel
mit einer “angenchmen”
Geschwindigkeit laufen wiirde.

Probleme bestehen weiterhin...

Haben Sie das Mauern von Rom-

spieleigene HILFE-Programm
ausprobiert?

Mauern von Rom weist ein separates
Hilfsprogramm auf, das
weitergehende technische
Unterstiitzung bietet fiir

Speicherkapazitit, bei Sound-Card
Problemen usw. und auch einen
Startdisketten-Erzeuger enthalt.

Beistand unserer Kundendienst-
Abteilung...

Sehen Sie die Seite “Fragen oder
Probleme” am Ende diese
Handbuches ein fiir Angaben wie Sie
die Technische Beratung von
Mindcraft erreichen konnen. Wir sind
direkt telefonisch erreichbar, oder per
Modem iiber unser eigenes Mindcraft
Software-BBS-Netz und andere On-
Line Angebote wie CompuServe und
Genie.

Hardware Anderungen...

Wenn sich die Klangausstattung Ihres
Computers @ndert, lassen Sie von der
DOS-Statuszeile aus das SETD-
Programm laufen und wihlen Sie die
neuen Einstellungen und Optionen.
Wenn Sie Thre bisherige Maus gegen
eine neue eintauschen, brauchen Sie
keine Verdnderungen an Ihrer
Konfiguration vorzunehmen. Stellen
Sie jedoch sicher, dafl der neue Maus-
Treiber geladen und 100%
Microsoft-kompatibel ist, bevor Sie
Mauern von Rom starten.

TSR-Programme/Gerdtetreiber...

TSR (AbschlieBen und resident
bleiben) sind Programme, die wenn
einmal geladen, im Speicher
verbleiben und und Speicher-
konflikte mit dem Mauern von Rom-
Installationsprogramm, dem
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Spielprogramm selbst oder sogar mit
den Klang-Treibern nach sich ziehen
konnen. Diese Programme kénnen
unter Umsténden die fiir das Spiel
notwendige Speicherkapazitit
aufbrauchen oder verursachen, daf
das Programm steckenbleibt und
andere seltsame Storungen auftreten.
Es wird empfohlen, solche
Programme nicht laufen zu lassen,
wenn Sie Schwierigkeiten haben
entweder das Mauern von Rom-Spiel
zu installieren oder es zu betreiben.
Einige Beispiele von  TSR-
Programmen: GERATE-TREIBER
(wie etwa CD-ROM-Treiber,
Scanner-Treiber, spezielle Video-
Treiber usw.),
KERNPROGRAMME (wie
DOSSHELL), und DIENST-
PROGRAMME (etwa DOS Share).
TSR-Programme werden
normalerweise beim System-Start in
Ihrer Autoexec.bat Datei geladen.
Gerite-Treiber und  DOS-
Kernprogramme werden auch
automatisch geladen und werden fiir
gewohnlich in der Config.sys Datei
installiert.

Die nachfolgenden Abschnitte
enthalten Angaben iiber Edieren oder
Anpassung Threr Config.sys und
Autoexec.bat Dateien, so da3 TSR-
Programme entfernt werden kénnen,
sowie liber die Einrichtung einer
Start-Diskette,  ohne TSR-
Programme zu laden.

Config.sys und Autoexec.bat...

Diese Dateien erlauben Thnen zu
bestimmen wie Speicherkapazitit
verwendet wird und daher wieviel
verflighare  Speicherkapazitit
vorhanden sein soll sowie ob hohe
Speicherkapazitat als EMS-Speicher,
XMS-Speicher oder beides
konfiguriert ist.

Muster DOS 5.0 or 6.0
CONFIG.SYS und AUTOEXEC
Dateien:

CONFIG.SYS

GERAT=C:\DOS\HIMEM.SYS
DOS=HIGH,UMB
DATEIEN=15

PUFFER=15

AUTOEXEC.BAT

@ECHO AUS
WEG=C:\DOS
AUFFORDERUNG $P$G
MAUS

Sie konnen die DOS 5.0 ODER 6.0
EDIT Funktion oder ein anderes
Editor-Programm einsetzen, um Ihre
vorhandenen Config.sys oder
Autoexec.bat Dateien zu veridndern.
Diese werden sich im
Stammverzeichnis (C:\) der
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Festplatte befinden. Wenn Sie die
Festplatten-Dateien nicht edieren
wollen, lesen Sie unten wie man eine
Start-Diskette einrichtet.

Einrichtung einer Start-Diskette...

Wenn Sie mehr Speicherkapazitit
freisetzen wollen, oder den Umfang
der verfiigbaren XMS-Erweiterten
Speicherkapazitit vergroBern wollen,
ohne die Config.sys und
Autoexec.bat Dateien auf der
Festplatte zu veridndern, sollten Sie
eine Start-Diskette einrichten. Sie
konnen die unten angegebenen
Befehle verwenden oder die Option
“Diskette Einrichten” im separaten
Mauern von Rom-spieleigenen
HILFE-Programm wihlen. Fiir das
Hilfsprogramm geben Sie einfach in
der DOS-Statuszeile HILFE ein,
wihrend Sie sich im Mauern-
Verzeichnis befinden.

Einrichten einer DOS 5.0 Mauern
von Rom Start-Diskette:

1) Schieben Sie eine leere Diskette
ins Laufwerk A:.

2) In der C> Statuszeile tippen Sie:
FORMAT A: /S

3) Verwenden Sie die DOS “Edit™
Dienstoption um eine Config.sys
Datei zu schaffen:

EDIT A:CONFIG.SYS

Wenn Sie mit der DOS EDIT-
Funktion Schwierigkeiten haben,
wenden Sie sich bitte an Ihr DOS-
Handbuch.

4) Geben Sie die Befehle ein.
Tippen Sie:
GERAT=C:\DOS\HIMEM.SYS
DOS=HIGH,UMB

DATEIEN=15
PUFFER=15
HINWEIS: Wenn Sie den

Maus.SYS-Typ von Maus-Treiber
laden, miissen Sie dies an dieser
Stelle eingeben. Ansonsten werden
die Maus-Befehle in die Autoexec.bat
Datei gehen.

Um zu laden, tippen Sie ein:

GERAT=C:\MOUSE.SYS

5) Um diese Config.sys Datei zu
speichern, halten Sie die [ALT]-Taste
niedergedriickt und driicken Sie [F].
Das Dateienmenii wird abgebiidet.
Driicken Sie die [X]-Taste und
bestitigen dann zweimal mit der
[ENTER]-Taste, um die Datei zu
Speichermn und zu DOS zu Beenden.

6) Als nichstes sollten Sie DOS
“Edit” benutzen. um die Stapeldatei
Autoexec.bat zu modifizieren.
Geben Sie ein:

EDIT A:AUTOEXEC.BAT
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7) Jetzt geben Sie die Befehle ein.
Tippen Sie:

AUFFORDERUNG $P$G
WEG=C:\DOS

8) SchlieBlich sollten Sie Ihren
Mausbefehl eingeben. Zum Beispiel:
MAUS fiir eine Microsoft-Maus. Sie
werden wahrscheinlich ihre
Autoexec.bat Datei auf der Festplatte
ansehen oder den Befehl in den
einschldgigen Maus-bezogenen
Informationen nachschlagen miissen

Beispiel:
C:\MAUS.COM

Der Befehl hier ist lediglich ein
Muster; Sie  miissen den
entsprechenden Befehl fiir Thren
spezifischen Maus-Treiber eingeben.

HINWEIS: Wenn Sie den
Maus.SYS-Typ von Maus-Treiber
laden, sollten Sie den Maus-Befehl
in die Config.sys Datei plazieren und
nicht in diese Autoexec.bat Datei.
Sehen Sie [hre Maus-bezogenen
Informationen ein und/oder Ihr DOS-
Handbuch fiir Angaben tiber das
Laden von Maus.sys-Treibern.

9) Um diese Datei zu speichern,
halten Sie die [ALT]-Taste gedriickt
und driicken Sie [F]. Das
Dateienmenii wird erscheinen.
Driicken Sie die [X]-Taste und
bestiitigen Sie dann zweimal mit der
[ENTER]-Taste, um die Datei zu
Speichern und zuriick zu DOS zu
Beenden.

10) Starten Sie Thren Computer neu
mit der Riicksetztaste oder indem
Sie die [CTRL}-, [ALT]-, und
[DEL]-Tasten gleichzeitig driicken.
Dieser Vorgang wird den Computer
von Threr Start-Diskette, nicht von
der Festplatte aus, starten.



Command Reference

Melee Troops Missile Troops

Split 1 Split 1
Follow 2 Follow 2
Double Time 3 Double Time 3
Relieve 4 Relieve 4
Release 5 Release 5
Full Retreat 6 Full Retreat 6
Extended Patrol X Fire At Will w
Chase C Target T
Fight Group F Shoot at Group G

Command Icons Quick View
Escape Esc Local View F1
Advance A Area View F2
Stop S Strategic View F3
Merge M View Troops v
Divide D
Barracks B Opening Menus
Zoom 4
Info ? System Menu ALT-S
Engineer E Battle Menu ALT-B
Region R Campaign Menu ALT-C
Pause P Edit Menu ALT-E
Health H

Game Menus

Options ALT-O
Reports ALT-R
Commands ALT-C



