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Introduktion

Valkommen till den spannande véarlden med avancerad
WavEffects-syntes! Du ar nu agare till Creative Sound Bfaster
AWE®64, ett 16-bitars ljudkort, som anvander den allra senaste
Creative Wave Synth/WG-tekniken.

Med Sound Blaster AWE64-ljudkortet far du realistisk och
tredimensionell (3D) ljudatergivning via ett stort antal digitaliserade
ljudsamplingar och 3D-stereoférstarkningsteknologi.

AWEG64-ljudkortet &@r helt Sound Blaster-kompatibelt och kan anslutas
till en IDE CD-ROM-enhet, och understdder foljande funktioner:

O Plug and Play ISA-specifikation version 1.0a

O Storre MIDI-standarder, t.ex. General MIDI, Roland GS och
MT-32

O Komprimeringsalgoritmer, exempelvis A-law, Mu-law,
CTADPCM och IMA-ADPCM

O Full duplex fér samtidig in- och uppspelning av ljud

Creative WaveSynth/WG anvander den senaste teknologin for in- och
uppspelning av ljud i PC-programvara: samplingsbaserad
wave-tabellsyntes (WaveSynth) och fysisk modellbaserad
waveguide-syntes (WG).

Med AWEG64-ljudkortet installerat pa en dator med Intel Pentium 90
MHz (eller snabbare), kan du tack vare den samplingsbaserade
wave-tabellsynthesizern spela upp musik och ljudeffekter med hég
kvalitet via programvaran (i stallet for maskinvaran) i alla
Windows-baserade multimediaprogram.

Det har @ven en fysisk modellbaserad waveguide-synthesizer som
anvander Sondi@sSound Synthesis-teknologi till att spela upp
matematiskt modellerade ljud polyfont och multitimbralt. D.v.s. du
kan spela flera noter och olika instrument eller ljudeffekter samtidigt.
WaveSynth/WG &r aven en General MIDI-synthesizer som fungerar
som en felkanalsmixer med reverb med hog kvalitet.

Vill du inte anvanda WaveSynth/WG kan du avaktivera det via
kontrollpanelen for WaveSynth/WG. D& kommer MIDI- och
ljudjobben att skickas tillbaka till passande maskinvara i datorn.



Kombinationen av dessa funktioner, tillsammans med var prisbelonta
EMUB8000 maskinvarubaserade wavetable-synthesizer, gor att du kan
sitta i timmar och njuta av att lyssna till och skapa musik pa din dator.

Las denna enkla handbok for att f& reda pa hur du installerar och far ut
det mesta av ditt nya ljudkort.

Innan du borjar

README-filen pa den forsta disketten eller CD-ROM-skivan inne-
haller information och andringar som skett efter att den har handboken
gick i tryck. Las den filen innan du fortsatter. Om ditt paket innehaller
disketter, ar det en bra idé att sékerhetskopiera dem. Dessutom bér du
lasa foljande avsnitt:

O Systemkrav

O Den har handboken

O Mer information

O Konventioner i handboken

Systemkrav

Ljudkortet kraver minst:

O En dator med Intel Pentium 90 MHz med ett VGA- eller
SVGA-kort installerat

0 8 Mb RAM
11 Mb ledigt utrymme pa harddisken

O Windows 95 eller
Windows 3.1x med DOS 5.0 en Plug and Play
(PnP)-konfigureringshanterare

O
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Den har handboken

| kapitel 1 beskrivs de olika maskinvarukomponenterna pa ljudkortet,
och &ven hur man installerar kortet i datorn. | kapitel 2 och 3 beskrivs
hur man installerar ljudprogramvaran i Windows 95 respektive
Windows 3.1x. Allménna specifikationer, bakgrundsinformation for
installationen, &ndringar av instéllningar och tips vid felsékning hittar
du i bilagorna.

Mer information

| den datorbaserade anvandarhandboken hittar du MIDI-specifikationer
och tilldelningar for kontaktstift, och &ven instruktioner fér hur man
anvander de olika tillbehor som foljer med i paketet.

Konventioner i handboken

Handboken féljer vissa konventioner sa att du enkelt kan hitta
information du behdver. Dessa konventioner beskrivs i avsnitten som
foljer.

Textkonventioner

Foljande textkonventioner anvands, sa att du kan skilja pa olika text-
element i handbokstexten (se Tabell i).

Tabelli:  Textkonventioner.

Textelement Anvand
fet Text som maste skrivas in precis som den visas.
kursivt Namnet pa en bok. Om ordet finns i en DOS-

kommandorad &r det en platshallare, dar du ska
ange informationen. Férekommer vanligen i en
parameterlista som fdljer efter ett kommando.

VERSALER Katalognamn, filnamn eller akronym.

<> Symboler, bokstaver och namn pa tangenter pa
tangentbordet.
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Ikoner

Ikoner anvands for att markera text som kraver sarskild
uppmarksamhet (se Tabell ii).

Tabellii:  Ikoner.
Ikon Anvand
@ Tips eller anvandbar information.
Varning.
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Installera ljudkortet

Kapitlet behandlar:
O Ljudkortets delar
O Installera kortet och tillhérande maskinvara
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Ljudkortets delar

Ljudkortet har féljande kontakter och anslutningar dar du kan ansluta andra
enheter:

CD Audio-kontakter
Anslut en CD-ROM-enhet med en
CD-audiokabel.

PC-hdgtalarekontakt

Ansluter moderkortets hdgtalarekontakt (se "Dirigera
Anslutningar for DRAM-uppgradering om PC-ljud till externa hégtalare” i den datorbaserade
Anslut ett extra minnesdotterkort om du vill User’s Guide fér narmare detaljer).

oka méangden tillgangligt minne for ljudkortet
s att du kan tnjuta ljudatergivning med hog

kvalitet med SoundFont-bankar. Modemkontakt
Ansluter ett modemkort som utformats

speciellt for detta granssnitt.
512 kb
DRAM

Linjeingangskontakt

‘ Ansluter externa enheter
. [ otz 8 J — (t.ex. kassett-, DAT- eller
- [=]
=
=
=)

Minidisc-spelare) for upp-

eller inspelning.
\
) Mikrofonkontakt
Ansluter en extern mikrofon
for rostinspelning.

|

Linjeutgadngskontakt
Ansluter aktiva hogtalare
eller en extern forstarkare for
utgéende ljud.

Hogtalarutgangskontakt
Joystick/MIDI-kontakt - Ansluter passiva hégtalare
Ansluter en joystick eller en MIDI-enhet. for utgéende ljud fr&n kortets
Du kan skaffa en extra MIDI-sats med inbyggda effektforstarkare.
vilken du kan ansluta din joystick och

MIDI-enheten samtidigt.

Figure 1-1: Anslutningarna pa ljudkortet.

@ En kontakt &r en anslutning som bestar av ett hal, medan anslutningar
bestar av ett antal stiftpar. Se avsnittet "Maskinvaruinformation” i den
datorbaserad€ser’s Guidefor mer information om anslutningarnas
stifttilldelningar.
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Installera kortet och tillhdrande maskinvara

@ Om du vill installera ett Plug and Play-kort (PnP-kort) i en icke
PnP-baserad milj6, t.ex. DOS/Windows 3.1x eller Windows 95
i MS-DOS-lage, maste du forst installera en PnP-konfigura-
tionshanterare. Mer information hittar du i dokumentationen
for PnP-konfigurationshanteraren.

GOr sé har:
1. Sl av datorn och alla externa enheter och dra ut natsladden ur
vagguttaget.

2. Vidror en metalldel p& datorn for att jorda dig och bli av med
eventuell statisk elektricitet.

3. Ta av locket pa datorn.

4. Har du skaffat ett minnesdotterkort, kan du montera det pa
ljudkortet nu, enligt figure 1-2.

Anslutningsstift

T Skal
> A
x13
Ljudkort 2
2
2)‘1 Dotterkort for

DRAM-uppgradering
Figure 1-2: Montera dotterkortet for DRAM-uppgradering.

5. Leta ratt pa en ledig 16-bitars kortplats i datorn. Ta bort metall-
plattan fran den plats du valt, och spara skruven. Skruven
kommer att anvandas senare.
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6. Passa in kortets _~& Metallplattor
16-bitarskontakt med den g
lediga kortplatsen och skjut
kortet forsiktigt, som i bilder)
till hoger.

7. Skruva fast kortet pa plats

med skruven du tagit bort 16-bitars

° kortplats
frdn metallplattan. e igur 1-3

>

8. Anslut aktiva hogtalare eller en extern forstarkare till
linjeutgdngskontakten. Du kan aven ansluta passiva hogtalare
till hogtalarutgangskontakten pa kortet. figure 1-4 visar hur
man ansluter olika enheter.

CD-ROM-enhet

p—
i& Till datorns

kraftaggregat

CD-ROM-
datakabel

U"ie Kassett- eller CD-spelare,
! synthesizer, etc.

CD Audio- kontakt & ;
E "Tinje in J Mikrofon
5 L'M'ik ir{ — ‘e Stereoforst
g inje u =N .
3 Hogtalare ut [ <= :-‘
5 Joystick/MIDI
Hérlurar

Ljudkort

9
Hoégtalare
Gamepad

Figure 1-4: Ansluta externa hdgtalare och andra enheter.

@ Joystick-kontakten pa ljudkortet &r identiskt med den pa en
standardkontrolladapter fér PC-spel eller 1/0O-anslutning for
spel. Du kan ansluta en analog joystick med en 15-stifts
D-shell-anslutning. Det gar &ven bra med ett program som ar
kompatibelt med en PC-standard-joystick. Vill du anvanda tva
joystick, behdver du en dubbelkabel.
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Den inbyggda stereofdrstarkaren har en maxeffekt pa 6 W per

kanal till 4 Ohms-hdgtalare, och 3 W per kanal fran 8 Ohms-
hogtalare. Spela inte pa hégsta volym om hogtalarna inte kan
hantera effekten.

9. Satt tillbaka locket pa datorn.
10. Satt in natsladden i vagguttaget. Sla pa datorn.

Sa har testar du DRAM-uppgraderingen:

1. Installera ljudkortets programvara. (Hur man installerar
programvaran beskrivs i féljande tva kapitel.)

2. Starta AWE-kontrollpanelen och Ias ner SoundFont-bankarna.
I minnesstatusraden ska du kunna se andringarna i tillgangligt
minne.

3. Spela upp SoundFont-bankarna for att kontrollera att
dotterkortet for DRAM-uppgradering fungerar som det ska.

Se den datorbaseradser’s Guidefor detaljerad information om hur
man anvander AWE-kontrollpanelen.
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Installera programvara i
Windows 95

Detta kapitel beskriver hur du installerar ljudprogramvaran i Windows
95 efter att du installerat kortet. Det tar upp foljande:

O Installera ljudkortsdrivrutinerna
O Installera ljudkortets program

0 Testa installationen

O Avinstallera ljudkortets program

Installera ljudkortsdrivrutinerna

@ Ga till "Installera ljudkortets program” pa sidan 2-3 om
ljudkortets drivrutiner redan ar installerade. Annars bér du ha
CD-ROM-skivan eller installationsdisketterna for Windows 95
tillgangliga, eftersom de kan behdvas under installationen.

Du behover drivrutiner till att kontrollera komponenterna pa
ljudkortet. Nar du har installerat kortet och slagit pa datorn kanner
Windows 95 automatiskt av komponenterna, och installerar antingen
drivrutinerna eller ber dig tillhandahélla dem. Féljande meddelanden
kan visas, inte nédvandigtvis i den ordning som visas har.

O Om ett meddelande liknande det i Figur 2-1 visas, behdver du
inte gora nagot sarskilt, utan bara vanta pa nasta.

Mew Hardware Found EHE

Creative AWEB4 ‘Wavetable MIDI [A4WE 32 compatible]

Windows has found new hardware and iz installing the software for it.

Figur 2-1: Meddelanderuta som anger att en enhet har hittats.
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0 Om en dialogruta som liknar den i Figur 2-2 visas:

- Om enheten som kanns av ar en Standard IDE/ESDI véljer
du det andra alternativet, och klickar sedan pa OK.

- Annars valjer du det forsta alternativet och klickar pa OK.
Fragar datorn efter Windows 95 installationsdiskett eller
CD-ROM-skiva, satter du in den i en enhet och klickar pa

OK.

New Hardware Found

Standard IDE/ESDI Hard Digk Controller
=}

Select which driver pou want to install for your new hardware:

© Windows default driver

& Diniver from disk provided by hardware manufacturer:

' Do not install a driver fwindows will not prompt you again)

" Select from a list of altemate drivers

()8 I Cancel |

Help

Figur 2-2:  Dialogruta for drivrutinsinstallation dar Windows standarddrivrutin ar

tillganglig.

0 Om en dialogruta som liknar den i Figur 2-3 visas véljer du det
andra alternativet, och klickar sedan pa OK.

New Hardware Found

Creative 5B &WEE4 PnP

Select which driver pou want to install for your new hardware:

£ 1 indos defaulb diver

& Driver from disk provided by hardware manufacturer

' Do not install a driver fwindows will not prompt you again)

" Select from a list of altemate drivers

()8 I [Earce! |

Help

Figur 2-3:
INTE é&r tillganglig.
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0 Om dialogrutan Installera fran diskett visas, och
- Om paketet innehaller en drivrutinsdiskett:
Satt in disketten i diskettenheten, valj motsvarande enhet
och klicka pa OK.
- Annars:
1. Séttin CD-ROM-skivan i CD-ROM-enheten och vélj
enheten.
2. Klicka pa Bladdra och leta efter en .INF-fil i
rotkatalogen.
Hittar du den inte, véljer du mappen
\WIN95\SprakDRIVERS, darSprakar spraket for
programvaran du vill installera.

3. Klicka pa OK.
Nodvandiga filer kopieras till harddisken.

Installera ljudkortets program

Ljudkortets program kan installeras fran disketter eller en CD-ROM-
skiva, beroende pa vad som foljer med i paketet.

Sa har installerar du fran CD-ROM:

1. Kontrollera att CD-ROM-enheten ar installerad och fungerar
som den ska. Se dokumentationen for CD-ROM-enheten for
narmare information.

2. Séttin CD-ROM-skivan i CD-ROM-enheten.
CD-ROM:-skivan understdder AutoPlay-laget i Windows 95
och startar automatiskt. Gor den inte det, laser du Bilaga D,
"Felsokning”.

3. Folj instruktionerna pa skarmen.

Sa har installerar du fran disketter:
1. Satt in den forsta installationsdisketten i diskettenheten.
2. Klicka forst pa Start, och sedan pa Kor.

3. SkrivA:\SETUP i dialogrutan Kér, dar A ar den enhet du har
stoppat in disketten i.

4. Klicka pa OK och f6lj instruktionerna pa skarmen.
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Testa installationen

N&r programmet har installerats, kan du testa om ljudkortet fungerar
som det ska med hjalp av Mediaspelaren i Windows 95. Har du inte
Mediaspelaren, installerar du den genom att folja instruktionerna
nedan.

Sa har installerar du Mediaspelaren:

1.

Klicka pa Start, peka pa Installningar och klicka pa
Kontrollpanelen.

Dubbelklicka pa ikonen Lagg till/ta bort program i fonstret
Kontrollpanelen.

Klicka pa fliken Windows installationsprogram.
Fliken Windows installationsprogram visas, se Figur 2-4.

Add/Remove Programs Properties EHE
Install/Uninstall  indows Setup | Startup Diskl

To add or remove a component, click the check box. & shaded box
means that only part of the component will be installed. To see
what's included in a component, click Details.

LComponents:

O @ Microzoft Exchange 0.0 MB ;I

O @ Microsoft Fax 0.0 MB

O Q Multilanguage Support 0.0ME

i Multimedia

(1 [] The Microsaft Metwork 0OME 7]

Space required: 0.4 ME

Space available on digk: 29ME
Drescription

Includes programs for playing sound, animation, or video on
computers with CO-ROM drives or sound cards.

7 of 11 components selected Details... |
Have Disk... |
QK I Cancel | Apply |

Figur 2-4: Fliken Windows installationsprogram.

4,
5.

6.

Kryssa for rutan Multimedia och klicka p& knappen Information.

Kryssa for rutan Mediaspelaren i dialogrutan Multimedia och
klicka pa OK.

Folj instruktionerna pa skarmen.
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Sa har testar du ljudkortet:

1. Klicka pa Start, peka pa Program, peka pa Tillbehor, peka pa
Multimedia och klicka pa4 Mediaspelaren.
Mediaspelaren visas, se Figur 2-5.

& Media Player M= B3
File Edit Device Scale Help
| fi|

v = o o ==

Figur 2-5: Mediaspelarens granssnitt.

2. Valj Ljud i menyn Enhet.

3. Vdljett ljud i listan i dialogrutan Oppna, och klicka p& knappen
Oppna.

4. Klicka p& [»] iMediaspelaren.
Du ska hora det valda ljudet spelas upp. Stéter du pa problem,
laser du Bilaga D, "Felsdkning”.

Avinstallera ljudkortets program

Med avinstallationsfunktionen i Windows 95 kan du ta bort tillbehér
helt, och sedan installera om dem for att komma till ratta med problem,
andra konfigurationer eller géra versionsuppgraderingar.
Avsluta kortets program innan du avinstallerar. Program som &r
igang under avinstallationen kommer inte att avinstalleras.
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Gor sa har:
1. Klicka pa Start, peka pa Instéllningar och klicka pa
Kontrollpanelen.

2. Dubbelklicka pa ikonen Lagg till/ta bort program.
En egenskapslista som liknar den i Figur 2-6 visas.

Add/Remove Programs Properties ﬂm
Install/Uninstall |W’ind0ws Setupl Startup Diskl

@ To install a new program from a floppy disk or CO-ROM
_

drive, click [nstall
Install...

The following software can be automatically removed by
‘Windows. To remove a program or to modify its installed
components, select it from the list and click
Add/Remave.

Add/Remove. .. |

QK | Cancel | Apply |

Figur 2-6: Dialogrutan Egenskaper for Lagg till/ta bort program.

3. Valj Sound Blaster AWE64 Software och klicka pa knappen
L&gg till/ta bort.

4. Folj instruktionerna pa skarmen.
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Installera programvara i
DOS/Windows 3.1x

Detta kapitel beskriver hur du installerar ljudprogramvaran i
DOS/Windows 3.1x efter att du installerat kortet. Det tar upp féljande:

O Installera programvaran
O Kontrollera installationen
O Optimera minnet

Installera programvaran

GoOr sa har:

1. Om paketet innehaller installationsdisketter, satter du in den
forsta installationsdisketten i diskettenheten. Annars satter du
in CD-ROM-skivan i CD-ROM-enheten.

2. Ar du i Windows, avslutar du Windows och gér till DOS.

Det gar inte att installera fran en DOS-prompt i Windows.

3. 1 DOS gar du till den enhet dar disketten eller CD-ROM-skivan
finns. Skriv t.exD: och tryck p& <Retur> for att g till enhet D.

4. SkrivINSTALL och tryck pa <Retur>.

5. Folj instruktionerna p& skarmen.

Nar du har fullfoljt installationen och startat om datorn, gar du till
nasta avsnitt och testar om installationen fungerar.

For att kunna anvanda AWEG64 Plug and Play i DOS/Windows
3.x, maste du forst installera Creatives
konfigurationshanterare. Denna ligger pa Creatives
CD-ROM-skiva i katalogen

<enhet>\<sprak>\ctcm\installf.ex. c:\french\ctcm\install
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Kontrollera installationen

Né&r du har installerat programvaran kan du kdra testprogrammet
DIAGNOSE for att kontrollera om installationen fungerar. Detta
program kontrollerar de bas-1/O-adresser, IRQ-linjen och
DMA-kanalerna som anvands av kortets ljudgranssnitt. Sedan visas en
meny dér du kan testa kortets ljud- och musikutmatning.

Gor sa har:
1. Gatill DOS och byt till den katalog som innehaller ljudkortets

programvara. Om katalogsokvéagen t.ex. &r C:\SB16, skriver du
C:\SB160och trycker pa <Retur>.

2. SkrivDIAGNOSE och tryck p& <Retur>.
3. Folj instruktionerna pa skarmen.

Om testprogrammet stannar eller visar ett felmeddelande, kan det bero
pa en konflikt mellan lijudgranssnittet och ndgon annan extern enhet.
For att I6sa konflikten maste du andra ljudgranssnittets installningar.
Mer information hittar du i Bilaga B, "Installationsaspekter” eller
Bilaga D, "Felstkning”.

Optimera minnet

Valjer du att installera lagnivaenhetsdrivrutinerna for DOS i en
anpassad installation (se "Installningar i filen CONFIG.SYS” pa sidan
B-6), lases de in i minnet nér systemet startas.

Om du déaremot inte behdver dessa drivrutiner (om du t.ex. bara kor
Windows-program eller spelar DOS-spel), kan du hoppa 6ver
inlasningen av dem. Annars rekommenderar vi att du laser in dem i det
hoga minnet (t.ex. med hjélp av en minneshanterare).
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Minneshanterare

Du kan anvanda nagon av féljande minneshanterare:

O Anvénder du Microsoft DOS 6.x, kor du MEMMAKER.
(Narmare information hittar du i dokumentationen fér DOS 6.x.)

O Har du en minneshanterare som QEMM eller 386MAX, ser du
deras respektive dokumentation for instruktioner.

Hoppa 6ver inlasningen av lagnivadrivrutinerna

Gor pa nagot av foljande satt:

O Flera startsessioner i DOS 6.x
Med den hér funktionen kan flera sessioner goras tillgangliga
for val under start. En session kan innehalla installningar som
[&ser in drivrutinerna i minnet. Vill du inte 1&sa in dessa
drivrutiner, kan du vélja en annan session som startar systemet
utan dem.
(Se dokumentationen fér DOS 6.x for instruktioner om hur
man skapar flera startsessioner.)

0 Hoppa over inlasningen av lagnivaenhetsdrivrutiner
1. Nar systemet startas haller du <ALT> nedtryckt nar

meddelandet "Startar MS-DOS..." visas.

2. Slapp tangenten forst nar DOS ledtecken visas.
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Allmanna specifikationer

| denna bilaga beskrivs ljudkortets allménna specifikationer.

Plug and Play
0 Kompatibel med ISA version 1.0a

Avancerad WavEffects-synthesizer
O 32-rosters polyfoni
0 16-part multitimbral
0 1 Mb ROM med allmanna MIDI-samplingar
0 512 kb inbyggt DRAM

Stereomusiksynthesizer

0 4-operator med 11-rosters stereosynthesizer eller 2-operator
med 20-rosters synthesizer

0 Kompatibel med tidigare versioner av Sound Blaster-musik-
syntheziserprocessorer

Stereokanal for digitaliserad rost
O Full duplex
0 16-bitars och 8-bitars digitalisering i stereo och mono

O Programmerbara samplingsfrekvenser, 5 kHz till 44,1 kHz i
linjara steg. Dina ljudprogram kanske bara understdder vissa
samplingsfrekvenser.

0 Hoga och ldga DMA-kanaler med ett enda interrupt for in- och
uppspelning av ljud
O Dynamisk filtrering for digital in- och uppspelning av ljud

Inbyggd digital/analog mixer

O Blandar kallor fran digitaliserad rost och indata fran MIDI-
enheter, audio-CD, linje in, mikrofon och PC-hdgtalare

O Valbarinkalla eller blandning av olika ljudkallor for inspelning
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Volymkontroll

O Volymkontroll, via programvaran, av huvudvolymen,
digitaliserad rost och indata fran MIDI-enheter, audio-CD,
Linje in, mikrofon och PC-hdgtalare

O Mastervolym med 28 nivaer i steg om 2 dB

O Digitaliserad rost och inmatning fran MIDI-enheter med 26
nivaer i steg om 2 dB

O Alla andra kallor med 32 nivaer i steg om 2 dB

O Diskant/baskontroll med 15 nivaer fran -14 dB till 14 dB i steg
om 2 dB

O Fullstandig programvarukontroll av intoning, uttoning och
panning
Inbyggd stereoforstérkare
O 6 W per kanal med 4 Ohms-hdgtalare
O Intern eller extern audioutgangsforstarkare

3D-stereofdrstarkning

O Storre djup och bredd i ljudbilden

0 Forbattrad mono- och stereoutgang
O Oberoende av hogtalarkvalitet
O

Oberoende av konfigurering (t.ex. placering av hogtalarna i
forhallande till lyssnaren)

MIDI-gréanssnitt

O Inbyggt MIDI-granssnitt for anslutning till externa
MIDI-enheter

CD-ROM-granssnitt
O Inbyggt CD-ROM-granssnitt for CD-ROM-enheter

Uppgraderingsalternativ
O DRAM-uppgraderingsgranssnitt for fler ljudsamplingar
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Installationsaspekter

Bilagan behandlar féljande:
O Konfigurerbara programvaruinstallningar
O Miljovariabler
O Installationsprogrammet i Windows 3.1x

Konfigurerbara programvaruinstallningar

Ljudkortet understéder standarden fér Plug and Play (PnP) 1.0a. Tack
vare detta kan ett PnP-system tilldela nédvandiga resurser, t.ex.
I/O-adresser, interruptlinjer och DMA-kanaler, till kortet nar det
installeras.

Anvander du Windows 95, kommer dess PnP-konfigurationshanterare
automatiskt att stalla in kortets resurser. Anvander du ett icke
PnP-kompatibelt system, t.ex. Windows 3.1x, maste du konfigurera
kortet med hjalp av PnP-konfigurationshanteraren. Narmare
information hittar du i dokumentationen fér PnP-konfigurations-
hanteraren.

| detta avsnitt beskrivs foljande programvarukonfigurerbara resurser
pa ljudkortet:

O 1/O-adresser
O IRQ-linjer
O DMA-kanaler
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Om kortet hamnar i konflikt med en extern enhet, kan du behéva
andra dess resursinstalliningar. Anvander du Windows 95, kér du
Enhetshanteraren. Anvander du Windows 3.1x kdr du det
konfigurationstillbehér som féljde med din PnP-
konfigurationshanterare. Narmare information hittar du i Bilaga
D, "Losa konflikter”. Om en resursinstéllning &ndras, maste du
se till att miljovariablerna (se "Miljovariabler” pa sidan B-3)
ocksa reflekterar dessa andringar. Du kan kontrollera aktuella
systemvariabler genom att skri@&T vid DOS ledtecken.

I/O-adresser

I/O-adresser ar kommunikationsomraden som anvands av datorns
processor till att skilja mellan olika externa enheter som ar anslutna till
systemet vid séndning eller mottagning av data.

Tabell B-1 visar de standardomraden for I/O-adresser som tilldelats av
PnP-systemet till olika enheter pa ljudkortet.

Tabell B-1:  I/O-adresser som kan anvandas av ljudkortet.

I/O-adressintervall Enhet

200H till 207H Spel-/Joystick-port

220H till 22FH Ljudgrénssnitt

330H till 331H MPU-401 UART MIDI

388H till 38BH Stereomusiksynthesizer
620H till 623H, Avancerad

A20H till A23H, WavEffects-synthesizer
E20H till E23H

100H 3D-stereofdrstarkningsenhet
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IRQ-linjer

En IRQ-linje &r en signallinje en enhet anvander till att meddela
datorns processor att den vill sdnda eller ta emot data fér behandling.

Tabell B-2 visar ett exempel pa vilka IRQ-linjer som kan tilldelas till
de tva enheter pa ljudkortet som anvander IRQ-linjer.

Tabell B-2:  IRQ-linjer som kan tilldelas till ljudkortet.

IRQ-linje Enhet

5 Ljudgranssnitt

DMA-kanaler

En DMA-kanal ar en datakanal som en enhet anvander till att dverféra
data direkt till och frdn systemminnet. Kortets ljudgranssnitt éverfor
data via de laga och héga DMA-kanalerna.

Tabell B-3 visar en mojlig kombination av DMA-kanaler som kan
tilldelas till ljudkortet.

Tabell B-3: DMA-kanaler som kan tilldelas till [judkortet.

DMA-kanal Anvandningsomrade
1 Lag DMA-kanal for ljud
5 Ho6g DMA-kanal for ljud

MiljGvariabler

Miljovariabler anvénds till att skicka information om hur kortet &r
konfigurerat till program i systemet. | detta avsnitt beskrivs ljudkortets
miljovariabler:

O Miljovariabeln SOUND

O Miljovariabeln BLASTER

O Miljevariabeln MIDI
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Miljovariabeln SOUND

Miljévariabeln SOUND anger i vilken katalog ljudkortets drivrutiner
och tillbehdr ligger. Syntax fér denna variabel &r:

SOUNDs6kvég

darsokvagar enhet och katalog for kortets programvara
(t.ex. C:\SB16). Det far inte finnas nagra mellanslag fore eller efter
likhetstecknet.

Miljovariabeln BLASTER

Miljovariabeln BLASTER anger ljudgrénssnittets bas-1/0-adress,
IRQ-linje och DMA-kanaler. Dess syntax ar:

BLASTER=A220 15 D1 H5 P330 E620 T6

Vardena kan vara annorlunda for just ditt system. Det far inte
finnas nagra mellanslag fore eller efter likhetstecknet. Dock
maste det vara minst ett mellanslag mellan varje parameter.

Kommandoparametrarna beskrivs nedan.

Parameter Beskrivning

AXXX Anger ljudgranssnittets bas-1/0-adress.
Standardvardet forxx ar 220.

Ix Anger vilken IRQ-linje som anvéands av

ljudgranssnittet.
Standardvardet for ar 5.

Dx Anger vilken |l&g DMA-kanal som anvands av
ljudgranssnittet. Standardvéardet $6ar 1.

Hx Anger vilken h6g DMA-kanal som anvands av
ljudgranssnittet. Standardvéardet $6ar 5.

Pxxx Anger MPU-401 UART-granssnittets
bas-1/0-adress. StandardvardetxXgx ar 330.

Exxx Anger den avancerade

WavEffects-synthesizerkretsens bas-1/O-adpess.
kan vara 620.

Tx Anger korttyp.x maste vara 6.
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Miljévariabeln MIDI

Miljovariabeln MIDI anger vilket MIDI-filformat som anvands och
vart MIDI-data ska skickas. MIDI-data kan skickas till den interna
stereomusiksynthesizern eller till en MIDI-port.

Det finns i stort sett tre olika MIDI-filformat: General MIDI, Extended
MIDI och Basic MIDI. Syntax for denna variabel ar:

MIDI=SYNTH: x MAP: x MODE: x

Kommandoparametrarna beskrivs nedan.
Parameter Beskrivning
SYNTH:x xkan vara 1 eller 2.
1 (standard) betyder stereomusiksynthesizern.
2 betyder MIDI-porten.
MAP:x x kan vara G, E eller B.
G betyder filformatet General MIDI.
E (standard) betyder filformatet Extended MIDI.
B betyder filformatet Basic MIDI.
MODE:x xkan vara 0, 1 eller 2.
0 (standard) betyder General MIDI.
1 betyder General Standard.
2 betyder MT-32.

Installationsprogrammet i Windows 3.1x

Nar du installerar ljudprogramvaran skapas en katalog dit programvaran
kopieras. Sedan kan du stélla in dina Windows-program genom att lagga
till ett kommando i filen WIN.INI som kér WINSETUP.EXE. Detta
kommando skapar automatiskt en programgrupp for ljudkortet och
programikoner nasta gang du startar Windows.

Du kan aven vélja att stalla in Windows-programmen senare
genom att kora INSTALL i katalogen for ljudprogramvara pa
harddisken. Med INSTALL kan du aven valja att installera
komponenter som inte installerats tidigare.

Installationsprogrammet &ndrar &ven filerna AUTOEXEC.BAT och
CONFIG.SYS.
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Installningar i filen AUTOEXEC.BAT

Installationsprogrammet lagger till féljande satser i filen
AUTOEXEC.BAT:

SET BLASTER=A220 I5 D1 H5 P330 E620 T6
SET SOUND=C:\SB16

SET MIDI=SYNTH:1 MAP:E MODE:0
C:\SB16\DIAGNOSE /S /W=C:\WINDOWS
C:\SB16\MIXERSET /P /Q

C:\SB16\AWEUTIL /S

De tre forsta satserna anger miljévariablerna for ljudkortet. De tre sista
satserna kor tillbehdren DIAGNOSE, MIXERSET och AWEUTIL.
Satsen BLASTER laggs till av tillbehtret DIAGNOSE, men vardena
som visas ovan kan skilja sig frdn dem som anvands i ditt system.

0 Genom att DIAGNOSE kdrs med parametern /S uppdateras
miljévariabeln BLASTER med resursinstallningarna fran
PnP-konfigurationshanteraren.

O Genom att DIAGNOSE kors med parametern
/W=C:\WINDOWS uppdateras filen SYSTEM.INI i
Windows-katalogen med resursinstéllningarna fran
PnP-konfigurationshanteraren.

@ En beskrivning av tillbehdret AWEUTIL hittar du i filen
AWEUTIL.TXT som ligger i ljudkortets installationskatalog.

Installningar i filen CONFIG.SYS

Valjer du att installera lagnivaenhetsdrivrutinerna for DOS i en
anpassad installation, l&aggs aven foljande satser till i filen
CONFIG.SYS:

DEVICE= C:\SB16\DRV\CTSB16.SYS /UNIT=0
/BLASTER=A:220 I:5 D:1 H:5
DEVICE= C:\SB16\DRV\CTMMSYS.SYS

CTSB16.SYS och CTMMSYS.SYS ar lagnivaenhetsdrivrutiner som
kan spela upp och spela in wave-filer for DOS-program. Dessa
tillbehor innehaller DOS-program fran andra leverantérer som
utvecklats med Creative Labs Sound Blaster Developer Kit.
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Tillbehdren arbetar med de drivrutiner (t.ex. CTWDSK.DRYV,
CTWMEM.DRY, CTVDSK.DRV och CT-VOICE.DRV) som
behover lagnivadrivrutinerna. Drivrutinerna ligger i underkatalogen
DRV i katalogen med ljudprogramvara.

@ | avsnittet "Optimera minnet” pa sidan 3-2 beskrivs hur du kan
optimera datorns minne.

Om systemet inte har tillrackligt med minne nér du anvander
Windows-program eller spelar DOS-spel, kan du ta bort ovanstadende
tva satser fran filen CONFIG.SYS i en texteditor.

Senare kanske du marker att du behdver lagnivaenhetsdrivrutinerna
till programmet. D& kan du lasa in dem i minnet genom att skriva
DIAGNOSE /A vid DOS ledtecken och trycka p& <Retur>. Detta
kommando lagger till satserna som kravs i filen CONFIG.SYS.
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Andra installningar for ljudkortet

Detta kapitel behandlar:
O Aktivera/Avaktivera 3D-stereoeffekt
O Aktivera/Avaktivera full duplex
O Aktivera/Avaktivera MPU-401 MIDI-emulering
O Aktivera/Avaktivera joystick-granssnitt

Aktivera/Avaktivera 3D-stereoeffekt

Med 3D-stereoeffekten kan du eliminera den ljudférsamring som kan
uppsté om tva hogtalare placeras tatt intill varandra. Nar denna effekt
ar aktiv, far bAde mono- och stereoljud i hogtalarna 6kad djup- och
breddkansla.

Effekten kan aktiveras eller avaktiveras i MS-DOS och Windows 95.

@ Om dina hogtalare eller ndgon annan enhet redan har inbyggd
3D-ljudteknologi, ska du inte aktivera denna funktion i bada
enheterna. 3D-stereoeffekten kan, om den aktiveras med en
annan 3D-ljudteknologi, férvranga ljudet.

| MS-DOS/Windows 3.1x

Gor sa har:
1. 1 MS-DOS-prompt gar du till den katalog som innehaller
ljudkortets programvara, t.ex. C:\\SB16.

2. Aktivera effekten genom att skrical SDSE ON.
Avaktivera effekten genom att skril 3DSE OFF
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| Windows 95

Gor sa har:

1.

Klicka pa Start, peka pa Installningar och klicka pa
Kontrollpanelen.

Dubbelklicka pa ikonen System i Kontrollpanelen.

Klicka pa fliken Enhetshanteraren i fonstret Egenskaper for
System.

Pa fliken Enhetshanteraren dubbelklickar du pa Styrenheter for
ljud, video och spel.

Valj Creative Sound Blaster 16 Plug and Play och klicka pa
knappen Egenskaper.

Klicka pa fliken Instéllningar i egenskapsfonstret.

Aktivera 3D-stereoeffekten genom att kryssa for Aktivera
Creative 3D-stereoeffekt pa fliken Installningar.
Vill du avaktivera effekten avmarkerar du kryssrutan.

Klicka pa OK.

Aktivera/Avaktivera full duplex

Full duplex &r en funktion pa ljudkortet med vars hjalp du kan spela in
och spela upp ljud samtidigt. Det &r anvéndbart t.ex. i telefonliknande
program. Nar funktionen ar aktiverad kan du spela upp och spela in
samtidigt. Dock finns vissa begransningar:

O

O

Det gar bara att starta en session med samtidig upp- och
inspelning.

Du maste anvanda samma samplingsfrekvens for bade upp-
och inspelningen.

Eftersom Creative WaveSynth/WG spelar upp wave-filer med
22 kHz, gar det t.ex. bara att spela in med 22 kHz.

Det gar inte att spela upp andra wave-filer nar du anvander
Creative WaveSynth/WG.

Det gar inte att lagga till reverb-effekt nar du spelar upp
wave-filer.
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Om full duplex ar avaktiverat kan du spela upp en wave-fil (eller andra
ljud) tillsammans med Creative WaveSynth/WG eller lagga till reverb

till uppspelningen, men det gar inte att spela in samtidigt. Funktionen
for full duplex kan aktiveras eller avaktiveras i Windows 3.1x eller

Windows 95.

| Windows 3.1x

Gor sa har:
1. Starta Filhanteraren.
2. Leta ratt pa filen SYSTEM.INI i Windows-katalogen.

3. Dubbelklicka pa filen.
En texteditor startas som visar innehallet i filen.

4. Leta efter radeRullDuplex=1 eller FullDuplex=0 i avsnittet
[sndblst.drv].
Vill du aktivera funktionen anger deullDuplex=1.
Vill du avaktivera den anger dtullDuplex=0.

5. Spara filen.

6. Starta om datorn for att uppdatera drivrutinerna.

| Windows 95

GOr sé har:
1. Upprepasteg 1 -7 i”l Windows 95" pa sidan C-2 under
Aktivera/Avaktivera 3D-stereoeffekt.

2. Aktivera full duplex genom att kryssa for Aktivera full duplex
pa fliken Installningar.
Avaktivera funktionen genom att avmarkera kryssrutan.

3. Klicka p& OK.
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Aktivera/Avaktivera MPU-401
MIDI-emulering

Med hjalp av funktionen fér MPU-401 MIDI-emulering kan de flesta
reallagesspel, som inte understdder wave-tabellsyntes, spela
wave-tabellmusik pa ljudkortet. MIDI-utmatningen fran spelen
skickas till wave-tabellsynthesizern i stallet for MPU-401-
granssnittet. Spel som inte har konstruerats att anvanda funktionerna
for wave-tabellsyntes pa ljudkortet kan nu anvanda dem.

Du maste installera DOS-tillbehtret AWEUTIL for att

MIDI-emuleringen ska fungera ordentligt. Mer information

hittar du i filen AWEUTIL.TXT i ljudkortets

installationskatalog.

Programvara i skyddat lage understéder inte MIDI-emulering.
Det gar anda att spela musik fran sadana program genom att
anvanda synthesizerprocessorn med 4-operator.

MIDI-emuleringen kan aktiveras eller avaktiveras i MS-DOS/
Windows 3.1x och Windows 95.

| MS-DOS/Windows 3.1x

Gor sa har:
1. Om ljudkortet redan &ar installerat, slar du av datorn och alla
externa enheter. Oppna sedan locket p& datorn och ta ur
ljudkortet.
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2. Kopplain eller ta bort kontakten for MFBEN enligt Figur C-1.

)

.

MFBEN MFBEN

Aktiverad Avaktiverad

(standardinstéllning)

Figur C-1: Tillgéngliga installningar fér MPU-401 MIDI-emulering.

| Windows 95

Gor sa har:
1. Oppna kontrollpanelen fér AWE.
2. Klicka pa knappen Enhet.

3. I dialogrutan Enhetsval kryssar du for Aktivera MPU401-
emulering pa enheten och klickar sedan pa Vali.

4. Klicka pa Avsluta i kontrollpanelen for AWE.
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Aktivera/Avaktivera joystick-granssnitt

Granssnitten for Gamepads joystick kan aktiveras och avaktiveras i
MS-DOS/Windows 3.1x och Windows 95.

| MS-DOS/Windows 3.1x

Gor sa har:

1. Avsluta Windows 3.1x och gar till MS-DOS.

2. Gatill den katalog dar programmen CTCM och CTCU ligger.
Standardkatalogen ar C:A\CTCM. Sk@MCU och tryck pa
<Retur>.

3. Valj PnP-kort i menyn Meny i fonstret Creative Plug and Play
Configuration Utility.

4. Valj ditt Plug and Play-kort i listan dver kort. Valj Gameport i
listan 6ver enheter.

5. Klicka p& Resurser.

De aktuella resurser som tilldelats grénssnittet visas.

6. Vill du avaktivera granssnittet kryssar du for Avaktivera i
fonstret Resurser.

Vill du aktivera det avmarkerar du kryssrutan.

7. Klicka p& OK tva ganger.

8. Vadlj Avsluta i menyn Meny. Skriv in sokvagen till Windows
3.1x-katalogen (t.ex. C\WINDOWS) och tryck pa <Retur>.

9. Starta om datorn for att &ndringarna ska trada i kraft.
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| Windows 95

Gor sa har:

1.

Klicka pa Start, peka pa Installningar och klicka pa
Kontrollpanelen.

Dubbelklicka pa ikonen System i Kontrollpanelen.

Klicka pa fliken Enhetshanteraren i fonstret Egenskaper for
System.

Aktivera eller avaktivera joystick-gréanssnittet genom att
dubbelklicka pa Styrenheter for ljud, video och spel och vélja
Gameport styrspak pa fliken Enhetshanteraren.

Klicka pd Egenskaper.

Vill du avaktivera granssnittet avmarkerar du kryssrutan
Ursprunglig konfiguration (Aktuell) pa fliken Allmant i
egenskapsfonstret.

Vill du aktivera det, fyller du i kryssrutan.

Klicka pa OK och starta om Windows 95 for att &ndringarna
ska trada i kraft.

Né&r du startat om Windows 95 for att avaktivera granssnittet
behdver du inte bry dig om informationen som visas i faltet
Resursinstallningar pa fliken Resurser i egenskapsfonstret.

Detendatecknet pa att granssnittet verkligen har avaktiverats
ar att kryssrutan Ursprunglig konfiguration (Aktuell) inte &ar
ifylld.

Om du ateraktiverar granssnittet for en annan enhet kan det
handa att Windows 95 varnar for att det finns en enhet som star
i konflikt, eller att det resursomrade som &r associerat med
granssnittet redan anvands. Ignorera denna varning. Den nya
enheten ska fungera perfekt trots varningen.
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Felsbkning

Denna bilaga ger dig tips for att ldsa de problem som kan uppsta da du
installerar eller anvander ljudkortet.

Problem vid installation av
ljudkortsprogramvara fran CD-ROM

Problem | Windows 95 koérs inte installationsprogrammet
automatiskt nar du satter in CD-ROM-skivan i enheten.

Orsak Kontrollera att funktionen for automatisk uppspelning
ar aktiverad i Windows 95.
Lésning Forsok nagot av foljande:
O Kryssa for Meddelande om diskinmatning.
Det gor du pa féljande satt:
1. Klicka pa Start, peka pé& Installningar och klicka
pa Kontrollpanelen.

2. Dubbelklicka pa ikonen System i
Kontrollpanelen.

3. Klicka pa fliken Enhetshanteraren i fonstret
Egenskaper for System och markera
CD-ROM:-enheten.

4. Klicka pa knappen Egenskaper.

5. Klicka pé fliken Installningar och kryssa for
rutan Meddelande om diskinmatning.
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O Alternativt, om du inte vill kryssa fér Meddelande
om diskinmatning, gor du sa har:

1. Dubbelklicka p& ikonen Den har datorn pa
skrivbordet i Windows 95.

2. Hogerklicka pa CD-ROM-ikonen i fonstret Den
héar datorn.

3. Valj Spela upp automatiskt i undermenyn och
folj instruktionerna som visas.

Ljudproblem

Problem

Orsaker

Lésning

D-2 Felstkning

Varken 8-bitars eller 16-bitars digitaliserat ljud hors néar
testprogrammet kors.
1. Volymkontrollen pa hogtalarna ar felaktigt installd.

2. Den externa forstarkaren eller hdgtalarna ar anslutna
till fel kontakt.

3. Hogtalarforstarkarna ar Pa.
Anvénder du aktiva hégtalare som passiva, ska du
sla av deras inbyggda forstarkare.

4. Det foreligger en maskinvarukonflikt.

Kontrollera féljande:

O Hogtalarna ar anslutna till
hogtalarutgdngskontakten pa ljudkortet.

O Volymkontrollen pa hégtalarna, om det finns nagon,
star i mellanlaget.

O Extern forstéarkare eller aktiva hdgtalare ar anslutna

till kortets linjeutgadngskontakt om du inte har, eller
inte anvander, kortets interna effektforstarkare.

O Ingen maskinvarukonflikt foreligger mellan kortet
och nagon annan extern enhet. Narmare information
hittar du i "L6sa konflikter” pa sidan D-5.

O Hogtalarnas forstarkare &r Av.



Problem i MS-DOS

Problem

Orsak

Losning

Problem
Orsak
Losning

Problem

Orsak

Miljovariablerna SOUND eller BLASTER kunde inte
hittas.

Kommandot som anger miljévariablerna SOUND eller
BLASTER finns inte i flen AUTOEXEC.BAT.

Nar du installerar ljudkortets programvara laggs
kommandona automatiskt till i flen AUTOEXEC.BAT,
sa att bada miljovariablerna anges nar systemet startas
om.

Lagg till miljovariabeln BLASTER i respektive
systemfiler genom att kéra DIAGNOSE (Se
"Installationsaspekter” pa sidan 11.).

Ange miljovariabeln SOUND genom att lagga till
satserSET SOUND=C:\SB16i filen
AUTOEXEC.BAT med hjélp av en textredigerare.
Starta om datorn.

Felmeddelandet "Slut pa miljoutrymme” visas.
Systemets miljéutrymme &r slut.

Lagg till satserSHELL=C:\COMMAND.COM

/E:512 /Pifilen CONFIG.SYS. /E anger ny storlek for
systemets miljoutrymme. Du kan vélja ett hdgre vérde
om miljéstorleken redan ar 512 byte. (Normalt ar nasta
varde 1024 byte.) Narmare information finns i
DOS-handboken.

Systemet hakar upp sig da 16-bitars digitaliserat ljud
kontrolleras, men fungerar da 8-bitar testas.

Systemets moderkort kan inte hantera Hog DMA vid
full hastighet. P& en del datorer fungerar DMA-
kontrollen p& moderkortet inte vid 6verféring med Hog
DMA. Overforing med Hog DMA kan i s& fall skada
data i primarminnet och gor att systemet hakar upp sig
pa grund av paritetsfel.

Felsbkning D-3



Lésning K&r Plug and Play-konfigurationstillbehéret och val]
den ldga DMA-kanalen i stéllet fér den hoga. 16-bitars
ljuddata kommer da att dverforas via den laga
DMA-kanalen.

@ Byter du frAn den htéga DMA-kanalen till den
ldga, gar du miste om funktionen for full duplex,
som kraver tva separata DMA-kanaler.

Problem i Windows 3.1x

Foljande problem kan uppsta i Windows 3.1x:

Problem Det hors inga ljud néar ljudkortets Windows-program

kors.

Orsak En eller flera av ljuddrivrutinerna saknas i filen
SYSTEM.INI.

Lésning Kontrollera filen SYSTEM.INI. Det gor du pa foljande
satt:

1. Valj Kér i menyn Arkiv i Programhanteraren.

2. SkrivSYSEDIT i faltet Kommandorad och klicka
pa OK.

D-4 Felstkning



3. Kontrollera att féljande satser finns:

[boot]
drivers=mmsystem.dll msmixmgr.dll

[386enh]
device=vsbpd.386
device=vsbawe.386

[drivers]

timer=timer.drv
midimapper=midimap.drv
Aux=sb16snd.drv
Mixer=sb16snd.drv
Wave=sb16snd.drv
MIDI=sbawe32.drv
MIDI1=sb16fm.drv
MIDI2=sb16snd.drv

[sndblst.drv]
Port=220
MIDIPort=330
Int=5
DmaChannel=1
HDmaChannel=5

Vardena som visas i avsnittet [sndblst.drv] kan skilja sig fran
vardena i ditt system.

Kor INSTALL i DOS om en eller flera satser saknas. INSTALL
skriver om SYSTEM.INI och lagger in instéllningar for drivrutinerna
och Windows-programmen.

Losa konflikter

Konflikter uppstar om tva eller flera externa enheter konkurrerar om
samma resurser. Konflikter mellan ljudkortet och andra externa
enheter kan uppstd om bada enheterna stéllts in att anvanda samma
I/O-adress, IRQ eller DMA-kanal.

Felsbkning D-5



Losa konflikter i Windows 95

L6s konflikter i Windows 95 genom att kéra Enhetshanteraren och
andra resursinstallningarna for ljudkortet eller den externa enhet som
star i konflikt.

Gor sa har:

1. Klicka pa Start, peka pa Instéllningar och klicka pa
Kontrollpanelen.

2. Dubbelklicka pa ikonen System i Kontrollpanelen.

3. Klicka pa fliken Enhetshanteraren i fonstret Egenskaper for
System.

4. Pafliken Enhetshanteraren dubbelklickar du pa Styrenhet for
ljud, video och spel.

5. Markera ljudkortet du anvander och klicka pa Egenskaper.

6. Klicka pa fliken Resurser i egenskapsfonstret.

7. Kryssa for rutan Anvand automatiska instéllningar.
Om kryssrutan redan ar ifylld 6ppnar du egenskapsfonstret for
den enhet som star i konflikt med ljudkortet och fyller i samma
kryssruta dar.

8. Starta om datorn, s dirigerar Windows 95 om resurserna for
ljudkortet och/eller den enhet som stér i konflikt med
ljudkortet.

@ | listan Enheter i konflikt visas vilken extern enhet som star i
konflikt med ljudkortet. Rutan finns pa fliken Resurser i
fonstret for ljudkortets egenskaper.

Losa konflikter i MS-DOS/Windows 3.1x

Gor sa har:
1. Kor konfigureringstillbehéret for Plug and Play.

2. Valjom de resursinstallningar for ljudkortet som star i konflikt.
Mer information hittar du i dokumentationen for
konfigureringstillbehdéret for Plug and Play.
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Teknisk support

Om du vill ha mer information om teknisk support laser du "Creatives
tekniska tjanster” som foljer med produkten.

Vi jobbar hart for att ge dig den basta produkten och basta majliga
tekniska support. Skriv in féljande information i tabellen nedan och ha
den tillhands nar du kontaktar Teknisk support.

O Modellbeteckning och serienummer pa kortet och andra
enheter.

O Felmeddelanden som visas, och hur de uppstod.
O Information om andra kort som star i konflikt med ljudkortet.

O Maskinvarukonfiguration, t.ex. I/0O-basadress, IRQ-linje eller
DMA-kanal som anvands.

Behall inkopskvittot och allt férpackningsmaterial tills du vet

@ att alla delar av produkten fungerar tillfredsstallande. Dessa
behtvs om produkten mot formodan maste returneras till
Creative.

Las Bilaga D, "Felstkning”, innan du ringer till Creatives
kundtjanst.
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For framtida referens rekommenderar vi att du skriver ner numren pa
kortet och annan programvara, om den finns installerad, i Tabell E-1
och Tabell E-2.

Tabell E-1:  Maskinvarans modell- och serienummer.

Maskinvara Modellbeteckning Serienummer
Ljudkort*
Videokort
Fax/Modem
CD-ROM-enhet
MIDI-enhet
Annat:

* Se etiketten pa undersidan av kortet

Tabell E-2:  Information om instéllningar fér maskinvaran.

Maskinvara 1/0-basadress IRQ DMA
Ljudkort
Videokort
Fax/Modem
CD-ROM-enhet
MIDI-enhet
Annat:

Foljande avsnitt beskriver hur du kan kontakta oss.
U | Europa
O Via CompuServe
O Via fax
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| Europa

Se “Creatives tekniska tjanster” for ytterligare information.

Via CompuServe

For att underlatta for dig har vi skapat Creative Labs Forum pa
CompuServe. Via detta forum:

0 Kan du fa direktkontakt med representanter fran foretaget.
Dessa svarar pa dina fragor.

0O Blir du en del av en gemensam interaktiv grupp bestaende av
Creatives produktanvandare. Har kan du dela med dig av egha
erfarenheter och fa hjalp att I16sa eventuella problem.

0 Far du information om de senaste produkterna, uppdateringar
och lésningar pa vanliga problem.

0O Tar vi garna emot forslag pa nya produkter, eller hur vi kan
forbattra dem i framtiden.

Se “Creatives tekniska tjanster” for ytterligare information.

Via fax

Det snabbaste sattet att fa hjalp ar att i forsta hand anvanda var
telefonservice. Om du skriver eller faxar till oss ska du adressera
brevet ENDAST till vart kontor pa Irland. Det kan ta upp till tva
veckor for oss att behandla frdgan och skicka ett svar. Se "Creatives
tekniska tjanster” for ytterligare information.

AutoFax ar en funktion som gor det méjligt att erhalla
produktinformation och teknisk information via en fax. Anvéand
féljande nummer i Europa:353 1 8203667
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